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HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Dallas

Scmicendueter

iBuHon

P rsten na slici koristi se

take sto se prisioni na
odgovarajuci prijemnika ko-

ji se prikljucuje na paraleini

Hi serijski port racunara. Sve

u svemu, komplet siuii

za identrfikaeiju korisni-

ka koji ga n<%i sa so-

bom i sprecava r^ielje-

ni pristup podacima.

iButton postoji i u

verziji koja je sastavni

deo obicnog noveani-

ka, tako da jednom
mestu imate gotovinu,

sredstva za bezgoto-

vinsko placanje (kreditne kartice) i ..dugme" za elektronski novae

(e-cash). Vi§e detaija na wwwJbutton.com . (t$)

miroMEDIA fanatix

J
edan od najzanlmljivijih

proizvoda iz mirxMB-

DIA 3D Adventure Seta je

svakako miroMEDIA fanatix

3D naocari za ..potpuno

dozivljavanje virtuelene re-

alnosti". Tehnicki, u pitanju

su dva minijatuuma LCD
displeja sa naizmenicnim

otvaranjem i zatvaranjem

ciji je uiaz vertikalna sinhro-

nizaeija sa (VGA) graficke

kajlice sa koje dobija i na-

pajanje. Osvezavanje ekra-

naje na 120 Hz sam/ro S3
karticama. Teana cele

„ska}amerije" je 200 gra-

ma. Pakovanje, pored sa-

mih naodara, sadrii i kabi,

VGA piikljudak, CDROM sa veznicima i uputstva. (vc)

XsrexDeeuPrintASISN

F
irma koja se svojevremeno proslavila pivim maSinama zatoto-kopira-

nje, sada &iistu nudi mrezni laserski ^mpad za radne grope, ^uzi-

ma maio prostora na stoiu, ali je zato viii od odekfvanog proseka za

dtampace. Ono §to ga ra^ikuje od kancelahjskih dtampaca namenjenih

samo jednom konsniku pre svega je brzina stampe od dvanaest stranica

u minutu, mrezna podrska u vidu kstftice (Network Internee Card) sa Et-

hernet TOfiase-T i 70Sase-2 konektorima i moguenostima rada u Net-

Ware. ApleTalk i TCP/IP mreinim okruienjima Od kanceiaiijskih models

se razlikuje i po kapadtetu fioke za paplr (dve fioke sa po 250 listova)

.

Drajveri za sve Windowse,

OS/2 i Unix emullraju PCL5e
jezik, dok se podrdka za

PostScript LBvel2 naknadno

moze dokupiti za 279 funti.

Stampac dolazi sa deset True-

Type tontova, jednim PCL bi-

tmapiranim, 35 Intellifontova i

1 1 0 Agfa MicroType fontova.

Rezolueija je standardna - 600

dpi, memorijaje kapaciteta4

MB i moze se prosirtti do 52

MB. Po btzini dtampe 52 od-

sto je bizi od HP LaserJeta 4M. Najzanimijivija moguenost ovog stampa-

6a je obostrana fdop/ex; stamps. Prvo se stamps jedna stranica, a zatim

se list automatski ovlaci za stampanje sa druge strane. (ns)

US Robotics 1 3Com xajetino

Kfiobotics
F

irme„US Robotics" i„3Com’’su 26- 1e-
|

bruara najavile spajanje u jednu kom-
I

paniju koja bi po zavrietku process inte- I

graeije zadrzala ime „3Com". Ovim spa- I

janjem 6e se stvoriti najveci igrac na polju ra6unarskih teleko-

munikaeija sa preko 100 miliona mreznih veza. Proizvodni

programi ove dve kompanije su komplementami, a spaja-

njem pokiiv^u sve segmente ttzista i na njima uglavnom imaju vodecu
ulogu. Ovaj potez je, u stvah. odgovor na poteze dosadasnjeg lidera u

ovoj oblasti, kompanije „Cisco”, kojajetonastelakupovinom velikog bro-

ja manjih kompanija. Z^valjujuci ovoj integraeiji „US RoboticsoV stan-

dard za 56 Kbs modeme, pod nazivom „x2", ima vece Sanse da postane

opsteprihvacen. (dd)

Sharp WidaNolaW-tOOT
- tincmaikop notebook

Gateway 9000 kupio
Amija Technologies

J
avnosti je 27. marta obelodanjena vest kupovini „AmigaTehno-

logiesa" od strane firme ..Gateway 2000", jednog od najvecih pro-

davaca PC kompjutefa na svetskom tr^stu. U ugovor su uktjuteni

ime, patent i cetokupnovlasnistvo kompanije. Po recima predsedni-

ka ..Gatewaya 2000" Rika

Snajdera (Rick Snynder),

„Amiga Tehnologies” ce

promeniti ime u „Amiga In-

AMbSl
temational" i nastavice c razvija

Amiga proizvode. Petro Tiscenko

(Tyschtschenko) ce i dalje obavija-

ti ftjnkciju predsednika kompanije i

tom prilikom je izjavio da 6e im

.Gateway 2000" dati novi zivot i energiju za buduenost.

Amiga se sada nalazi u rukama mocne kompanije koja je u prosloj

godini prodala oko dva miliona PC konfiguraeija, prttom ostvaitvsi

promet od pet milijardi dolara. Kompanija je osnovana 1985. godine

sa sedistem u Sjedinjenim Ameridkim Dtiavama i proizvodnim po-

gonima sirom Amerike, Irske i Malezije. (ap/zm)

K ao sto je trend da novi TV prijemnici sa ekranom proporeija 1 6:9, za-

mene ove stare sa proporeijom 4:3, tako i novi ,Sharpov" notebook

nudi „§iroki” (wide) ekran koji daje potpuno nove mogudnosti rada. Sa

rezolucijom od 1024 x 600 tacaka, ovaj ekran dijagonale 11,2 incaomo-
gucava da mnogo prirodnije otvorlte dve apllkacije u VVindowsu i njihove

prozore postavite jedan do drugog, na primer.

Inade, ovaj notebook dolazi sa Pentium procesorom na 133 MHz, 16

MB EDO RAM-a, hard diskom od 1 ,08 GB, infraervenim portom, 1 6-bi-

tnim zvukom, zvu-

dnicima, trackpa-

dom i litijum-ion ba-

terijom. Veca Sirina

ekrana uslovilaje (ill

omoguciia?) sirinu

racunara od 11,6 in-

ca (29,5 cm), tako

dajetastatura nor-

malne velictne, a is-

prednjejedovoljno

prostora za oslanja-

nje dianova.

WideNote saactive-matrix ekranom kosta 3500 USD, a ako ne feiite

bas tako kristalnu sliku, passive-matrix model je 500 USD manje. (ts)
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Fujitsu LifeBeek

63ST

Da notebook racunar ne

mora da tea toliko da
vam je uz njega potreban rto-

saC, pokazuje i primer mode-

la Ufebook tz .Fujitsua”. Sa
visinom od samo 28 mm i !e-

iinom od 1 .9 kg, ovaj rafiunar

bolje opravdava naziv .preno-

sni", atehnidke karakteristike

nisu patiie zbog toga (Penti-

um 133 MHz, 16 MB RAM,

disk 1,3 GB, SVGA LCD
ekran 12,1 ini, SoundBlaster

Pro, MPEG video, trac-

OK stampaei serije 800

Ameridki proi-

zvodac h^vy
duty Stampaca
„Output Technolo-

gy” nudi suludo br-

ze stampade po

cenama od dve do

tri hiljade dolara.

Prosecnom korisniku se mo2e zavrteti u glavi od brzine od 850 karakts-

ra u sekundi. Serija 800 upravo donosi tu brzinu, plus mogucnost pri-

kljucivanja na pai^elni, serijski Ili Twinax koaksljalnl sa automatskim

prebacivanjem. Proizvodac gararrtuje 20.(W0 sail non-stop rada u naj-

tezlm usiotnma ill 55.000 s^lca mesedno i daje do^otnu garanclju

za giavu dtampada, njegov najvaznlji I najosettjiviji deol (ns)

Visual Home 1.0

I dllcan paket za projektovanje enterijera i eksterijera stambene kuce
"

i poslovnog proslora - kratak je opis novog CD izdanja firme ..Bo-

oks That Work”. Da bi

se program koristio ni-

je neophodno znanje

iz arhitekture, pa bi se

za Visual Home 1.0

moglo reel da je „Le-

go" za odrasle. Svi

element! se dodaju

pomocu drag'n'drop

tehnike, a kao rezuttat

dt^lja se 3D model

kojim se mozeteda se
..prosetate” i sve do-

bro osmotrite pre ne-

go se odiudite da po-

zovete pravog grade-

vinskog inzenjera I za-

pocnete izgradnju ku-

de svojih snova. (rs)

ExaByte Eagle Nest

S
pecljalna ,1ioka” koja omogucava da svoj

hard disk elegantno prosetate od jednog

do drugog racunaravise nije nikakva novost.

Eagle Nest ameiidke firme „ExaByte' nudi no-

wnu koja se ogleda u tome da se u isti „name-

staj” mogu stavijati Joke" za razilditim sadrza-

jem. Redom kao na slid, Eagle Nest moze da
prihvati fioku sa tejp sfrimerom. Zip drajvom ili

IDE hard diskom, a I bez fioke izgieda uredno I

lepo. I. naravno, fioke se mogu zakijucavati da

Ih ne bi izviacto ko posli. (ts)

Alps TD serija

stampaea

S
vaka generaeija stampaea

u
'

u boji uz novu tehnotoglju

stampe nudi I poboijsanje kvalite-

ta I snizenje cena. Da je tako po-

tvrduje I novaserijastampadaiz muttlnadonalnefiime „Alps

Electric", koja koristi Micro Dry boju koja ne otiscima izgieda

zivopisnije I zasicenije u poredenju sa ..Ispljuvclma” vedne

koiomih ink-jet stampada. Stojejos bolje, ovu boju trpesve

vrste papl-

ra, pamu-
ka, plasti-

fidranih

povtsina.

Otpomaje na

vodu,

ne raantlja-

va seine
bledlvre-

menom III

kada se izlo-

2i sundevoj

sveUosti.

Stampac je

ide^an za kuenu I

upotrebu u manjim kancelarijama, a dolazi u dve varijante

- MD-21 00 je stampac, dok je MD-4000 (na slid) I stampac

I skener! Oba Stampaju sa rezolucljom od 600 dpi u boji i

1 200 X 600 dpi u crno-beloj tehnici. (ns)

Informacge za lubrflai .HarttrSoft scera* dobill srrx> ckI proizwxSafa I njlhovih zastupnika ill su prenesene iz saane SUnpe. Objavlleftl

podad najieiEe neu ptod naies tskustva. IftotBto nisu navedeni adresa i telefon za dodaUte Informacje zita£i da ryima ne raspda&mo.
Spremni smo da oblavinio Informacije I o vaSem proizvodu. PoSalJIte nam kompletne podatte Rehniike informactfe, cena i utiov) prodafe)

,

I adresu, fax I eelefon na kc^em se moie dobiti vise Informacija. Nasa adresa: Svet fcotnRjuters, HardFSoft scene, Makedonska 31, Beograd.
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Chase Jive WaveTable Alfa za mase

N oviji prenosni ra6unaji uglavnom dolaze sa ugradenim zvucnim mo-
gucnostima all samo retkl medu njima imaju I WaveTable sintezu.

Dakie, za vlasnike notebooka bez zvuka ill sa loSim zvukom, Chese Jive

na PC Ca/tF kartici nudi 128semplovanih instrumenala, bogat dmm-set

ActiveX se siri

J
edna od velikiti prednosti Jave nad Xtehnologijom je sto je

ova druga, kao prolzvod „Microsofta'', ogranicena na Windows i NT
operalivne sisteme. Medutim, kao i obicno kada ^Microsoft” shvati ne-

ku svoju gresku, on angazuje neku firmu da je ispravi. Ovoga pota po-

sao je dobio nema6ki „Sottware AG" i to kao zaduzenje da razvije „ne-

Windows" vefzije Active X-a. Na WWW stranicama ove firme vec je mo-
guce preuzeti Beta verzi-

C9B j'-' Active X za Solaris, a u

trenutku kada citate ovu

vest bite mogute skinuti

i verziju za Digital Unix I Linux. Ova firma razvija i verzije za Macintosh.

IBM-ov MVS, HP-ov Unix, SCO Unix, IBM Unix (AJX), „Digitalov" Open
VMS i „Siemensov" Unix (Sinix). Dakie, jedan od najzanimijivijih aktuel-

nih ratova u raCunarskoj industriji ulazi u novu fazu i Jo§ se ne nazire ko

te pobediti. Medutim, ^Microsoft” moida prekasno ispravija svoje ka-

§njenje u orijentaciji ka Intemetu; jedino ukoiiko je Active X tehnologija

boija od Java tetinologije moze se nadati jos jednom trijumfu. All .Sun"

i .Netscape" tvrde da to nije slucaj. (dd)

/m SaftUJHRS
AME

P
o svim procanama traste

malih lokalnih mreza ote-

kuje najveci rast i to zahvaJjuju-

ci Windows NT operativnom si-

stemu. Zbog togaje vtIo bitno

proizvesti sto brzi NT server pa
tako intel n^avljuje za ovu go-

dinu procesore na 300 MHz
dok se iz PowerPC serije ote-

kuju procesori na 533 MHz.
U trku se ozbiijno ukljucuje i

.Digital" sa specijainim A/fa

procesorom koji je piiiagoden

za NT. a uz to kosta znatno ma-

nje od ostalih clanovaA//a fami-

iije. Cip sa oznakom 21164PC
proizvodite se u tri verzqe; 400,

466 i 533 MHz, a cena te biti od

295 USD za najsporiji, do 495
USD za najbrzi, ako se kupuje

nahiljade procesora. Pojavaci-

pa se otekuje naleto, dok te

odgovarajuca ploca biti spre-

mna najesen. Otekivana cena

procesora i plote je 2600 USD,
sto sasvim konkurise Pentium

Pro sistemirra poznatijih prw-

zvodaca poput HP-a i „Com-
paqa". U okviru opSteg MMX
trenda i 21 1 64PC poseduje po-

sebne instrukdje za ubrzava-

nje MPEG 1 i 2 video standar-

ds. kao i konferencijskih komu-
nikacija.

Zanimljivo je da je .Digital’’

ovaj procesor razvio u saradnji

sajapanskim .Mitsubishijem”.

(dd)

FieldWerks Field

Workstations

Ameridka firma .ReldWorks” specijalizovala se

za ratenare spedjalne namene koji se mogu
koristiti u ekstremnim usiovima - od niskih tempe-

ratura Antarktika, do pojatene radijacije nukleamih

cen&ala. Na raspoiaganju je vise modelaspedjal-

ne kor^strukcije koji, posmatrano sa cisto racunar-

ske strane, spadaju u normalu trenutne ponude
(Pentiumi na 133, CD, PCMCIA, PC! slotovi...). Ova
firma ima svoju prezentaciju na Intemetu na adresi

www.field-works.cani
.
(ts)

Xpression+ PC9TV

D uie i§tekivanje da se poznati ATI lati ubrtatee

kombinacije 3D-I-TV nedavrwje prekinuto izba-

ch/anjem cfva nova modela kartica Red je o modeii-

ma A77 3D Pro Turtx> PC2JV i ATI 3D Xpression+

PC2TV baziranim oko A77 3D Rage II 64-bitnog

akceleraKjra. KarakteristikaATI-ada ide jedan korak

dalje od konkuienc^ i ovde je prisutna, budud da

je podfSano vi§e akceleratorskih funkdja nego, na

primer, kod kartice Matrox Mystiqtje (koja ne podr-

isNa dvolineamo filtrirano teksturisanje, magkj i aHa

blending). Ugradene su opcie za prikaz videa pre-

ko cdog ekrana TV iziaz do rezokicije 800 x 600 u

punom koloru, i zavisnood modela2 ili 4 MB memo-
fije. Omoguceno je proSrivanje konfiguracije graft-

6tog podsistema preko A77 MultimecSa Expansion

kofieidora,odriosrx}rnerrKx^do8M&kod'rnode-

laAo Tiurbo i 4MB kod modela^^oresaoa^p^

u a van auaju
pRST imaCelo

Piratl optuiuju pirate 9

t4AUCUAAESTA
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Internet euforija 14
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STB Systems DVD Theater Upgrade Kit

P
o svemu sudeci, prvi DVD
uredaj kojt ce se poja\^i na

fiiStu izbackiefirma .STB Sys-

tems". Komplet se sastoji od
DVD drajva, MPEG-2 dekoder
F’CI kartice, nekoliko naslova

na DVD diskovima I odgovara-

juceg softvera (dra)V8ri).

I pored toga §to su se svi te-

hnl£ki podaci unapted,

kolege iz stranih dasoptsa, koji

su isprobali ovaj komplet, bill

su priiidx) prijatno iznenadeni kvalitetom

slike i zvuka Digitalni zapis omoguao je

kiistalno £istu sliku kakvu ne moMe vi-

defi ni najednom TV prijemniku, a ,okru-

h^ua" zvuk ('surround sound) naterace

korisnikeda nabave kvairtetnije zvucnH<e.

Komplet se veoma lako inkalira. DVD
drajv moze dazameni postojeci CD ure-

d^ ill da se koristi zajedrro sa njim. Pro-

blem jedino moze predstavijati grafi£ka kartica koja mora biti novlje ge-

neradje {nestarija od godinu dana, redmo) obzirom da se podrazume-

va da poseduje podrSku za .Microsoftov” DirectDrsiw standard, uz

odgovarajuce softverske drajvere.

Ov^ komplet fitme „STB Systems" prodavace se za oko 600 dolara,

ajo§ nije odlufieno dalice se u njemu naci .Panasonic", ..Pioneer" Hr

.Toshiba” DVD drajv, Sto 6e verovatno biti svejedno. Ono Sto je mnogo
bitnije jeste da se napokon pojavi prva znacajna kolicina komercijalnih

naslova (^. filmova) u DVDformatu, ^osejos nlje dogodilo. (ts)

Java pestaje zvanicni standard
M redinon marta .Sun" je ucinio prvi

^korakkaozvanidenjuJavastandar-

da. Java tehnoiogija tr^alo bl da bude

predata tehni5komkomiletulSO-a(7rv

temationaJ Standards Organization) I

lEC-a (In^mational Electivtechnical Commision)

i ova dva komitetatrebalo bi da u julu daju svoje

miSljenje. Ukoliko miSljenje bude pozitivno. pri-

« se detaijnoj obradi svakog dela Java tehnologl-

je. bvim potezom .Sun” ce ostati bez potpune kontrole
' nadiyavatehnologijom. Medutim,tojejedini nadin da

Java zaista zazivi u vladinim i drugim ozbiljnim instituci-

jama koje rade iskijucivo sa zvanicno prtznatim jezicima.

S druge strane. rasprsitie se .Microsoftove” piifuzbe da .Sun" posedu-

je Java tehnologiju i time onemoguduje konkurenciju. Uostalom i ranlje

je .Sun" vrSio staidardizaciju svojih novotarija (setimo se NFS-a).

ipak, opasnost .Sunu" preti zbog toga sto daija sudbina tako stan-

dardizovane Java zavisi od &itavog niza kompanija, dok .Microsoft"

svoju tehnologiju drzi u okvlm svoje kuce I na taj nacin kontrolise i proi-

zvodnju aplikacija za svoje prozorolike operalivne sisteme (recimo pre-

ko kontrole nad Win32 API).

Kao sto je poznato, bez rizika nema ni dobitka. .Sun" je dosta ulozio

u Javui sadaje prtanje dali cedobiti premiju. (dd)

Philips Velo 1

C
itavoj seriji ru6nih ra&unara koji

su potpuno PC kompatibiini i

koriste novi Windows CE (sa „dze-

pnim" verzijana Worda, Excels i

Internet Exp/orera) pridruzuje se i

.Philipsov" adut pod nazivom Veto

1. Racunar poseduje 4 MB memo-
rije, a ugra3eni modem sa voice

opcijomomogucavadaVeto 1,

pored komunikadje sa svetom. poslua i kao diktafon. (ts)

miroMEDIA 3D Adventure Set

R
enomirani nemacki proizvodac multimedijalnog hardvera za PC

racunare .miroMEDIA" izbacio je na trziste novi set proizvoda

pod nazivom 3D Adventure Set. Sudeci po promotivnom malerijalu,

na srpsKom jeziku, koji smo dobiii od zvanicnog distrutera .miroME-

DUE" za Jugoslaviju -

.List Computers”, red

je 0 proizvodima vi-

soke klase. U izuze-

tno dtzajniranom pa-

kovanju nalazi se

sledede: miroMedia

3D graficka kartica

sa 64-bitnim S3-VIR-

GE prooesorom,

2MB EDO RAM-aidi-

rektnim TV iziazom. zatim softverska podrska za MPEG filmove (XING

plejer), miroMEDIA fanatix 3D virtualne naodare sa LCD tehnologljom,

miroMEDIA surround ,Dolby-pro Logic” dekoder za 3D zvuk (bez

obzira na tip zvuene kartice), dodatna „3D-phonic" opeija za .surro-

und" zvuk na samo dva zvuenika i prikijudak za pet zvudnika za .Dol-

by surround". Uz ovaj komplet dobija se i CD igra DESCENT II koja u

punom sjaju predstavija virtualne naodare i Dolby zvuk. U prodaji je i

Miro 3D GAME SET koji ne sadrii .miroMEDIA" surround opeiju. (vc)

acleNiwe Apex 4,6 GB

N ajbrzi i najveci magneto-opticki drajv na svetu, koji prednjaci po

perfrorriansama i po ceni - redi su kojima najkrace mozemo opi-

sati ovaj proizvod firme .Pinnacle Micro". Poboijsanja u performansa-

ma posledica su smanjenja velidine glave za ditanje. Lak§a glava za

ditanje I upis je i pokretijivija, a buduci manja I issetijrvija, omogucava
gusce pakovanje traka

za ditanje i veci kapaci-

tet medija. Kertidii su

prednika 5,25 inca i ne-

formatirani donose ka-

pacitet od 4,6 GB, a ka-

da se formatira donosi

2.1 GB po strani. Uredaj

u sivom ekstemom ku-

i:istu dita i starije tipove

kertridia (2 GB i 2,6

GB). Prikijucuje se na

SCSI-2 kontroler. (ns)

Toshiba TF 601

Renomirani japanski

proizvodac ukiju-

dio se u bku oko proizvo-

dnje kancelarijskih uredaja

visoke tehnologije koji obj^
dinjuju vUe .masina" u je-

dnom kucistu. Model 7F

601 moze da radi kao: faks

masina, klasidan laserski

stampac. faks-modem i

skener (naravno, ako je pri-

kljucen na racunar). Dizajni-

ran je da opsluzuje manje

(kuene) kanceiarije ili da bude .salelif-faks masina u vecem preduze-

cu. Kao faks, proizvod z^u^je visoke ocene dok se, kao sken^ po-

kazuje nesto loSijim - pre svega ^aog male raspolozive mwnorije (sve-

ga 256K) koja se, moze prosirfti na 2MB za nekih 2S0 funti. Kvalitet

§tampe je zadovoljavajuci (^ dpi uz koriscenje posebne tehnologije

za dodatno poboIjSanje kvaliteta). Najvise zamerki se mo^e uputiti na

radun brzine, (dodatna memorija resava problem) i ceneod 999 funti.

Dodatne informaeije mozete potraziti na www.tosf)iba.com
.
(ns)
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NEC Versa 6900MX Novell u planovima

N ajupadijivijaosobina novog notebook radunara iz NEC-aje velifiina

ekrana - u pitanju je ptvi prenosnt racunar sa predivnim, veJikim

LCD ^<ranom dijagonale 13,3 inda, sa rezolucijom od 1024 x 768 tabaka
u 64000 boja Ostale ka-

rakteristike ovog modela
u skladu su sa tehnolo-

§kim trenutkom: „lnfelov''

MMX procesor na 166
MHz, 32 MB EDO RAM-
a, hard disk od 2,1 GB,
CD-ROM deselosfruke

brzine, PC Card stotovi

(dva Type II ill jedan Type

lit). Zoom Video port, in-

fracrveni port, 16-bi6ii

zvuk za wavetable sinte-

zom, zvubnici, trackpad...

Dobro osmisljeni dizajn omogucava
dase CD-ROM na prednjoj strani racu-

nara po 2^\\ zameni disk j^inicom, dm-
gim hard diskom, dodatnom baterijom,

a na istom mestu moze da se nade i Zip
dr^v koji ce uskoro biti na raspolaganju.

Sve ovo, naravno, uopste nije jeftino

- NEC Versa 6200MX kosta oko 6400
USD. (ts)

Kako to radi IBM

K rajem marta na rabunarima Rabunskog centra Univerziteta u Beogta-
du (RCUB) poiav^lo se siedebe obavestenje:

Obave&enje o mogucem prestanloj rada IBM 3090 radunara

Racunar IBM 3090 dobijen je na konsben/e od kompanije IBM, pre best
godina. Uz racunarsmo dobili pravo besplatnog koriscenja soflvera i redo-

WTO odrzavanje samog radunara. Od 1. 4. 1997. godine, a kako smo obave-
slen; od pr&^tavnika IBM-a u Jugoslaviji (SBS), prestaje pravo besplalnog
koriscenja soflvera. Cena za mesednizakup softveraponudena od sOane za-

stupnika IBM-a je izvan Bnansijsl4h mogucnosti Univerziteta, tako da smo pri-

siljeni da iskijudimo racunar 1. 4. 1997., ako se umeduvremenu ne iznade ne-
ko drugo resenje. Takode Vas obavestavamo da suu toku pregavori za za-
menu postojedeg IBM radunara, alije ponudena cena za novi racunar izvan
mogu6nostifondovapie<Mdenih^tenamene. Tnjdicemosedaprevazide-
mo probleme u najivacem roku kroz napore swh zainteresovanih strana. U
meduvremenu, nudimo Vam da datoteke sa IBM racunara snimite na diske-

te u prostorijama RCUB-a. Izvinjavamo se lairisnidma racunara RCUB 3090
na neugodnostima koje nastajuzbog iskijucrvanja racunara IBM 3090.

Ulobia

moaito-

ri

UtSbia
r pnvuktanam

je paznju svojim „smajir

logotipom i odgovaraju-

com reklamnom kampa-
njom. .Utobia" inabe nudi nekoliko modeia kolor monitora pri-

stufjacnih cena. Pored 15-inbnog. tu su cak trl razlibfta modela
od 17 inba (sa tackom od 0,25, 0,27 i 0,28 mm), kao i ogromni
monitor od 29 inba (73 cm) za prezentacije iii kolosalne arka-

Fargo Signature CD-R stampac

K rajem marta odriana je konferencija korlsnika „NovBiovih” proi-

zvoda pod nazivom „BrianShare ‘97". Na samoj konfererrciji i

okonjesaaialosemnogodetaijaodaijim potezimainameramaove
kompanije.

Pre svega u opstem inter(intra)n6t taiasu svoj osnovni proizvod

pod imerrom NeWare dobija novo ime IntranetWare. U njega be biti

ugradena podrbka za Javu \ radibe i sa TCP/IP protokolima koji su
standardni za Internet i iokaine mreze koje rade na istom principu (In-

tranet), ana koje „Noveii'' i ciija. Opera-
Cvni sistem be imati ugraden proxy ser-

ver, sigumosne servise i podrbku zavir-

tueine prfvatne mreze. U saradnji sa
,Nelscapeom" razvija se i SuiteSpot Web server u verziji za Intranet-

Ware. Uz sve ovo „Noveir pokusava da nametne svoj Novell Direc-

tory Services (NDS) kao standard. Reb |e o softveru koji podseba na
centra/ni adresar u kome se naiaze podaci o svim mre&iim resursi-

ma i koji omogubava administriranje mreze sa jednog mesta kao i

pracenje saobrabaja na njoj. Zarad tog ciija ^Noveil” je bespiatno
ustupio izvorni kod NDS-a HP-u, „Sunu" i SCO-u.

Dakie, svi su sezaveriii protiv NT-ai predano rade na njegovom eii-

minisanju iz konkurencije. (dd)

Novell,

U ime osob//a RCUB-a,
upravnik, prof. dr. Zoran Jovanovic

i zaista, 1. aprilau 12:15 basova racunar je iskijucen. Medutim. desetak
dana kasnije RCUB se sa predstavnikom IBM-a dogovorio da se korisbe-

nje softvera ipak produii do oktobra, tako da je iBM 3090 sada operativan.

Obekuje se da be do jeseni biti pronadeno neko rebenje. (dd)

Phases PowerllP Amiga

P
re oko godinu dana pobele su da kru-

ie pribe o novpj generadji akcelera-

torskih kartica za t^nige, bazkanih na
PowerPC procesorima koji su razvijeni

saradiTjom .Motoroie” i IBM-a. Za Amigu 1 200 predvidena je kartica sa
procesorom 603e, koji radi na frekfvenciji od 120 MHz i kostabe nebto
manje od 700 DEM. Za jabe modeie, Amige 3000(T) i 4000(T) bice upo-
trebijeni procesori 604e po c^rama od 1300 do 2000 DEM, zavisno od
radne fi^cfvendje procesora {do 200 MHz).

ProdajaPcw^p kartica pobebe krajem maja, a pobto .phases" ne
zaboravija svoje stare mubterije, vlasnidma Bliz^axJa be uz dopiatu biti

omogubena zamena starih kartica za nove. (ap/zm)

phases

E
vo ideaine spravl-

ce za nase pira-

te. Uredaj je specijaini

ink-dzet stampac koji

moze da prihvati CD-
R diskove i na njih

odstampa bta zeiite,

sarezoiucijom od
600 X 300 tabaka po inbu, u punom koloru. Dodule, gornja povr-
sina CD-ova mora imati specijainu obradu, a proizvodac takve di-

skove nudi pod svojim imenom. Pored diskova mogu se btampati
i omotnice i razne brosurice. Kao i svaki drugi Stampac, Fargo Si-

gnature se prikijucuje na paraleini port racunara i isporubuje se sa
odgovarajubom softverskom podrbkom za Windows 3.1 i Win-

dows 95- iz neobjasnjivih razloga, da bi radiii sa ovim stampabem
morale imati i 1 00 MB siobodnog prostora na hard disku. Nara-

vno, cenaje sitnica- 1100 GBP. (ts)
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MMX utakmica

Kako se nezvanicno saznaje, Jntel” dovfia-

Pentium II procesor i ocekuje se da bude

prikazan u maju ili junu. Ocekuju se verzlje na

233 i 266 MHz, lake se saznaje da se testir^u i

probni pfimerci na 300 MHz. Posto je za ovaj

novi procesor potrebno redizajnirati PC plocu,

posloje neke indieije da se nece isporucivati

« sam dip, tj. model sa procesorom i kes memorijom,

D^ vec iskIjutSvo citave pioce. Medutim, iako je cip-set sa

_ m oznakom440LXjo5raniienaiavljen. njegovrazvojka-

I
sni, a pretpostavija se da je razlog Accelerated Gra-

^ phics Port koji sluzi za ubrzavanje 3D grafike.

MMX PRocccsop
I dok je kod „lntela" sve jo§ na najavama i pro-

bnim primercima kod AMD-asu stvari mnogo izvesnije. Sredinom mar-

ta AMD je predstavio cip-set sa oznakom 6A0 koji podrzava Intel Pen-

tium, Cyrix 6x86 i naravno AMD-ov K6. Sam K6 je predstavljen 3. aprila

i to u 233 i 266 MHz verzijama. Red je o novom cipu koji poseduje i

MMX moguenosti, a za razliku od Pentiuma II koristi slari ^Socket 7"

standard koji ne zabteva redizajnlranje pioce, pa otuda moguenost da

novi cip-set radi i sa procesorima drugih proizvodaca. AMD cilja na tr-

ziste jeftinih PC racunara visokih performansi i nema sumnje da ce na

njemu uspeti kao Sto je uspeo i sa K5 dipom.

U ovom MMX nadmetanju najvise zaostaje ,Cynx’'. Medutim, §ta god
da urade „lntelovi" konkurenti oni ce samo uzeti manji ill veci deo trzista

jer, dok je osovine „lnte)’’-"Microsoft”, zna se ko dikBra pravila igre. (dd)

Hewlett-Packard ScanJet 5p

N ovi stoni skener iz „Hew-

lett-Packarda" je brzi i je-

dnostavnljs za rad. Opticka re-

zolucija je i dalje 300 tadaka

po indu, a softverski se posB-

ze 1200 tpi. Kao i prethodni

modeli, ScanJet 5p skenira

tekst I erteze (emo i belo), cr-

no-bele fotografije. kao i ko-

lome fotografije u 1 6,7 milio-

na boja Skener je namenjen ujDotrebi sa Macintosh i PC radunarima. U
obe verzije dolazi sa SCSI kablom (PC veizija ima I odgovarajucu SCSI

interfejs karticu), prirucnicima I obiljem softvera. Osnovni program je

HP-ovP(CfureScan. atu jeiOCR softverfirme ..Caere", Corel PHOTO-
PAINT Select (ill Adobe Photoshop LB u Macintosh verziji), program Pa-

perPort firme ,Visioneer” i program HP ScanJet Copy, (ts)

TICHtWt.My'

Rat na 56 kilebHa

V ec duze vreme se duju najave o modemima br-

zine 56 Kb/s. tako su se prvi modeli tek pojavi-

li, vec uveliko traje bitka oko nametanja standarda

izmedu „US Robotiesa", s jedne I „Rockwell Semi-

conductor" I ..LucentTechnologies” s drugs strane.

Kao treci Igrad najavljuje se ..Motorola", all s obzi-

rom da dosta kasnl za vodecim clni se da je za sada bez sansi.

Nova 56K tehnologija zasniva se na prenosu podataka putem digrtal-

nih iinija telefonske cenbale, izbegavanjem modulacije, sto z^eva da

provider ima Installrane takve uredaje u centrali. Prvobitno je predvide-

na brzina od 57600 b/s, ali je smanjena na 53 Kb/s zbog ogranidenja ja-

cine (nivoa) signals od strane ameridkog FCC-a (Federal Communicati-

ons Commission). Medutim, ova brzina vazi samo u download smeru.

dok u drugom, upload smem I dalje postoji ogranidenje od 33,6 Kb/s.

Naravno. USR-ov standard pod imenom „x2” I konkurenteki „56Kflex”

nisu kompatibilni i otuda veiiki napoii ovihfirmi da nametnu svoje resenje.

U tom cilju obe strane su pridobiie odreden broj emirrentnih firm! za svo-

ju tehnologiju. ali konadnu red ce ipak dati veiiki provajderi i usvajanje

standarda od strane The International Telecommunications Uniona. Me-

dutim, s obzirom na sporost donosenja medunarodnth standarda, U.S.

Telecommunications IndustryAssociation ce u drugoj polovini 1 997. do-

neti odiuku koja 6e tehnologija postaB standard I tako odluditi trku. (dd)

Noviteti iz KOSS-a

I
Z bogale ponude americke firme KOSS Izdvajamo nekoliko novih i

zanimijivih audio proizvoda

Zvucnici sa oznakom SX/100 dolaze u dve varijante - cxni i beli (rta-

r^o. istih su dimenzija, ma kako izgiedaiona ovoj slici iz KOSS-ovog

pres-materijala). U piianju su dvo^ .

stemski zvucnici snage 5 vati.safre- i

kventnrm opsegom od 60 do 20.000

1

Hz. Ugradeno pojacalo Ima poten- f
ciometre za jadinu (volume) I kon-

1

trolu visokih (treble) i niskih (bass) I

tonova, pretddad za izbor jedrKjg I

od dva izvora signala. Posebna po- I

godnost su prikijudei za mi-

krofon i slusalice na samim
zvu&nidma, Sto pri upotrebi

zvudrMka uz racunar etimini-

se potrebu da ,ronite" po

pot^inl radunara pokudava-

juci da doprete do istih prikijucaka na zvuenoj kartid. Zvucnici su ma-

gnetno oklopljeni tako da ne utidu na prikaz monitora kada su posta-

vljeni uz njega Kost^'u tacno 238 DEM.
Model SXSO takode su kvalitetni ^

aktivni zvudnici. Od jadeg modela ra- i

zlikuju se po dirrtenziiarna (nia su oko I

4 cm]
,
nesto su manje srtage (4,5 W) I

i sa nedto u2m, ali i dalje dobrim, fre-

1

kventnim opsegom (150-20.000 Hz). T

Poseduju iste kontrole I prikljucke I

kao i model SX/100 i takode

su magnetno oklopljeni. Za-

nlmljivDjedaSX/50ko§taju
]

dak dupio manje od SX/100
j

(119 DEM), a ne b( se mo-
glo red da su dupio losiji.

Sinimijiv proiz^ je takozvani SpeakerHanger, odnosno proizvod

a oznakom COM/1 0. Ovaj driad zvuenikamo^ se upotrebiti za bilo

koje KOSS ill neke

druge zvudnike. U
kompletu se dob^
sve dto je potrebno

da 58 na jedrK)sta-

van nafin zvudnid

okace o monitor. Na

taj nacin se obezbe-

duje polozaj za nor-

.
,• I-. malan stereo zvuk I

zvucnici ne smet^u
I ne .detaju" po sto-

lu. Preporudijivo je

zvudnid budu

magnetno okloplje-

ni danebi uficall nasliku monitora. Orzac je napravijen od kvalitetr^ I

izuzetno jake polistirenske plasBdne mase. Cenaje 42 DEM.
Iz KOSS-a stile I novi model mikrofona

kondenzatorskog e/ectret fipa. Takode

se ispomcuje u beloj (model M/5) i emoj —
(M/6} boji. Osetljivost mlkrofona je -63

(+- 3) dedbeia, a frekventni opseg 50- A
80.000 Hz. Mikrofon dolazi sa vSe nego f I
dovoijno dugadkim kablom (preko dva
metra), izuzetno je lagan i mole da se oka-
di na odelo ili da se postavi u svoj driad

(kao na slid) koji se zaiepi za monitor, na

primer. Kodta 24 DEM.
Kao sto je poznato, KOSS-ove proizvo-

de distribuira beogradski „T.M.Comp”. \7ise infiarmadja mozete dobi-

ti u ovoj firmi (tel. 011/3227-136) ili preko Intemeta na adresama

wwwJioss.com I www.bncompxo.yu
.
(ts)
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Buducnost modema
i DVD-ROM-a

P
rema istra^anjima specijalizovanih ameri-

£kiti kompanlja, buducnost modema je i

dalje zagarantovana, zahvaljujuci tome sto su

drug! nacini povezivanja (ISDN, satelit...) ne-

rentabilnl i sto ce joS dugo i ostati tako. Dodu-
se, novi modem! brzine 56 l^rt/s (sto je, po

svemu sudeci. maksimum koji se moie posti-

ci kroz tetefonsku liniju) dominirace triistem

vec do 1 998. godine, a do kraja veka potpuno
preiizeti prlmaL

Modemi u kucama
Predvidena zastupljenost (u procentima)

DVD-ROM i CD-ROM
Predvidena prodaja (u millortima USD)

Sto se t'£e DVD-ROM-a, izgieda da de se

stvari odvijati znatno sporije t^o sto bi mnogi

zeleli. Jednosta\mo, predvida se da ce se CD-

ROM uredaji jos dugo dobro drzati - sve do
2000-te godine, kadace DVD-ROM uspeti daih

pretekne natrzistu. (ts)

Simply Surfer

I
z brttanske firme „Simpfy Computers

"

stize

zanimijiv proizvwi pod na^m Surfer. Cik

pogodite cemu sluzi. U pitanju je, naravno, jcs

jedan iz serlje moderra koji vam orrtogucuju

ptikijucivanje na internet „bez po’ muke" uz si-

gume veze I komunikaci-

ju .brzinom svetlo-
'

'u ovom
slucaju

Pirati optuiuju

pirate

N
edavtio je g. Ron Eckstroni iz

BSA (Business Software
Alliance), udmzenja nekoiiko

velikih proizvodaca sofivera. govoreci

o softverskoni piratsn’u izfavio;

..Kopiranje sqfcveraJejedna vrsca

krade. Ako nc mozete sebi da priusrite

BJilW. nemacc pra\'a da odeie u neciju

garazu i daga ukradeie. ” A ii 18. I

19. veku auicricki izdavaci radii! su
isiu stvar: piraiovali su briianskii

literaturu, pod Izgovorom da ainericka

javnost ne bi trebala da bade
uskracena za sadrzaj lih kiijiga. same
zato SCO ne niogii da podnesu
britanske ceiie.

Nije ii redu da siroraasni kradii od
bogatih. ali jos je gore da bogaci

kradu od siromasnih. Zar bogace
zemlje iic piraruju nase nauenike,
iiizenjere, lekare, programere?
(Versola govori 0 s\’qjqj zemlji... -

prim, aiit.) Zarvelike korporaeije kada
zapocuu svoje poslovanjc u nekoj

maloj zenilji ne piraiuju najbolje ljude

iz lokalnih kompanija? Siromasne
zenilje piratuju liuelektualnii svojinu

bogatili, a bogaci piratiijci siromasne
intelekcualce.

K
ada su svojevremeno naucnici

velikili svetskih sila lansirali

satelice, sniniali su povrsiiiu

zemlje. pa i povrsine onth zeinaija

koje to mozda iiisu zelele. Sto je jos

gore, re snimke siromasne zemlje

mogle su imati samo ako uloze novae
u skupu tehnologiju ili ako.

jednostavno, snimke place bogatima.
Kasnije se dogodila sHciia sicuaeija.

Ptiteni druge vrste satelita sirom
planece pocco je da se emituje
cclevizijski program. Mozda neka
zenilja ne zeli takav audio-vizuelni

dozcvljaj u svom etru, ali niko ih nije

picao. A onda. kada neko u siromasnoj

zemlji snimi caj program i umnozava
na video-kasetama ili reemituje na

Izvesni Roberto Versoia sa

Filipina, nedavno je u jednom

clanku na Internetu izneo

zanimljive podatke i svoje

stavove 0 probieniu

softverskog (aii ne samo

softverskog) piratstva. Prenecu

nekoiiko zanimljivih delova

njegovog teksta koji bi mogli

da budu povod za stavijanje

prsta na celo

njili korisne supscance, sincetizuju ih

u laboracorijama i onda pacenciraju. 1

u ovom slucaju desava se isca

situaeija: siromasne zemlje, u
nascojanju da smanje croskove lecenja

svog scanovnisca. kopiraju formuie
velikih svetskih famiaceurskih

kompanija. sio ove. naravno. nazivaju

kradom njihove intelekcualne svojine.

Versola svoju pricu zavrsava

konstacaci|om da su bogaci dct'lnisali

pojam piracsrv’a cako da je ono
dozvoljeiio kada je dobro za bogace, a

zabranjeno kada ide u korist

siromasnih.

N a jednoj od sledecili stranica

ovog broja nalazi se i vest o

prejektu ..Internet 2" americkili

univerziteta. Nas filipinski Don Kihot
nije i ovu vest uzeo u obzir, ali izgieda

da joj se luozc pronaci dosta slicnosti

sa pomemicim primerima. Svi koji se

..nakace” na Internet iiesto nekome
place za to. Da ne uiaziin u to sco

dobardeo tog novea odiazi

amerikanclma (dobro. one su to sve i

poceli). ipak se mozc reel da su
33600 b/s). Najzanimljivjje na uredaju je nje-

gov neobican dizajn u obliku je daske sa sur-

fovanje (O'Neal i si.). Postoje varijarrte u razlici-

tim bojama, pa je na vama da izaberete koja

6e se najbolje slagab sa bojom kupadh gaci-

ca u kojima surfujete. Ova simpabena spravica

kolta ..tridavih’’ 99funti. Sve u svemu, u prta-

nju je jo§ jedan od pokusaja proizvoda&a da
pored zestoke konkureneije privude kupce ne-

obidntm izgiedom i nazivom proizvoda (ns)

zemaljskoj televiziji bogaii kazu da je

to piraiovanje. Nije da nije. ali...

rimera ima jos. Istrazivaci

bogatih zemalja rasirkali su se

po planet! u potrazi za vrstama
biljaka, zivorinja i mikroorgaiiizama
kojima se moze naci komarcijalna
primena. Cesto 1 bez ziianja zemlje

domacina uzimaju uzorke. izdvajaju iz

protcklili godina svi zajedno izgradili

tu siinii Internee infrastruktiiru. Sada
ce. koristeci zajednicko iskustvo (ako

ne 1 novae), americki student! imati

svoju ultra-brzu mrezu. I lo. ako sam
dobro siivacio, orgaiiizaciono potpuno
zasebnu. Bas lepo. A ostali ce i dalje

svakili sest do devet ineseci ulagati

novae Li dupliranje brzine veza.

Tihomir STANCEVIC
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1HTGRACTNG GCG
FOR WIUDOWS

. I
a temelju popular-

\l ne knjige dotaora

^ Stivena Saida (Sie-

1 phen Scheldt) _Ba-

I I sic Electrocardiog-

raphy" nastala je ova Izuzetna CD-ROM enci-

klopedija elektroKardiograflje. EKG u medicini i da-

nas pr^stavlja najvaJiiije dijagnostiiko sredstvo u
kardiologiji. pa se kao takvo, u osno-

vnim crtama, izufava i na Fakultetu. Ovaj disk, me-

dutim. nije namenjen samo studentima. vec i speci-

jalizaniima, pa i samim lekaiima, pre svega zbog

svoje sveobuhvatnosti i neospome ilustrativnosti

koja se ne mo2e porediti ni sa jednim klasi^im

udzbenikom. Prednosi elektronskc^ medija se u

ovom paketu oseca na svakom kotaku, podev od

kratkih anlmacionih demonsiracija i preciznih Se-

rna. pa sve do mogucnosti iiporednog prikazivanja

normalnog i patoloSkog nalaza za svaki odvod po-

sebno. Time je proces ufenja ove Slovene materile

znacno skraden i poiednosiavljen. Celokupna mate-

rija izlozena je kroz 4

poglavija i \1§e teza u

okviru njih- Tu su uvo-

dni tekstovi o fiziologi-

ji sprovodnc^ sistema

srca. osnovnim odvo-

dima i njihovom dobl-

1 dr., zatim su

«ieia

obradene aritmije i poremecaji sprovodenja im-

pulsa, patoloSke hipenrofije mlokarda i. na kia-

ju, ishemija i infarkcija srca. Sve u svemu. jedin-

scven medicinski atlas koga svaki lekar jednosta-

vno mora imati u svojoj kolekciji.

GradlmirJOKSlMGVlC

SS SS bt'l iau

osle serije enciklopedija o kucnim ljubimdma.

porodica ..Multimedia" enciklopedija flrmc

„lnroads interactive" obogaccna je novim dl-

skom sa sasvim drugadjom temacikom. L' pi-

tanju je zanimljiva enciklopedija najpopular-

nijeg oruija. ali i vi§e od toga. Ovaj CD de najvlSe

obradovaii zaljubljenike u lov i oruije. kojima se pru-

ia prilika da na btz i jetin

nadin upoznaju goiovo

sve modele najjacih proi-

zvoda£a oru2ja sa tia Sje-

dinjenih .vneritkih Dita-

va. Na diskii se nalazi

pregrSislikai podaiakao

opiickim pomagalima

idogledi. durbini. snajpe-

ri). dodadma i priru-

niom aJaiu (hitrole. no-

sa£i. kamuflaina odeda.

noievi firme -Randall" i

dr.), kao i veliki broj

opjimih t dobro ilustro-

\'anih dlanaka raznow-

sne tematike (pomagala,

odrtavanje i fiScenje. be-

zbednosi, lov i sl.v Kroz kratke oplse. tehnifke sped-

fikadje i brojne FoiograRte su pr^stavljena sva naj-

populamija vatrena oruzja tsacmare, puSke, revolve-

tl i piStolji), a posebna opdja iPowder Keg) krije ne-

§to video materijala. mehanidke elememe oruzja i ar-

haifne pucaljke iz vremena Divijeg Zapada. Posebnu

poslasticu za ljubiteije vesiema predsiavljace biogra-

lije legend! Zapada. poptu Bilija Hikoka. Bilija Kida.

Vajaia Erpa. Doka Holideja i drugih.

GradimirJOKSIMOVK:

T
estiranje CD-ROM izdanja fir-

me „Doriing Kindersieya" uvek

predstavlja pravo uiivanje. U
prepoznatljivom stilu iz ove

ku& pojavio se novi referentnl

atlas sveta. prevashodno orijentisan

na problematiku druStvene geograG-

I UUObLAVIA
(Serbia & Montenegro)

Wwid Banking
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riTVl UfIPLUGGGD

ma koje su izvodiii u emisijl inieiv|u

S3 frontmenom benda, razgovor sa re-

2isetom emisije o bendu. kiaiak video

insert i audio snimakdela jedne od nu-

mera koje su izvodiii, 1) dnigom delu

naiaze se tri kompleine audio numere
idelovispotovaCi-

ji su autori Paul

McCartney, Lenny Kravitz i

10000 Maniacs. Ako vas in-

ceresuje kako se pravi jedna

ovakva emisqa i kako izgie-

da iza loilisa, to mozete sa-

znati iz ptve ruke - od ljudi

koji je r^izuju. Mozete \i-

deti i ihiti ekskluzivne inffir-

vjue, ne same rezlseta i pro-

ducenra emisije, ved i onih

„inaio manje va^nih" osoba

koji su uklju^ni u realizad^ - dizainera, kamer-

mana, tonaca i osiallh tehni£ara-

Sve vreme dok je MIV Unplugged aktivan, u
pozadini se duje veoma dobra rock muzika (na-

ravno unplu^ed). incer&js je tolila> intuidvan

da jednostavno nije bilo potrebe za bilo kakvim

helpom. Autorima programa mogla bi se dad za-

meika same za jei^u stvar. Na£in na koji se vr-

odabiianje bendova veoma je loSe lealizovan.

U piianju je disk koji se totiia pomodu i na

taj nadn se odabira zeljeni bend. Ideja je bila da

se po funkeiji i izgledu kopira mehanizam za bi-

ranje stanica kakav se moie nadi na skoco sva-

kom radio prijemniku. Na^lost. to je vdo tralja-

vo uradeno. Veoma je ceSko iz prvog pokuSaja

postaviti pokazivafi na bend koji vas interesuje.

Ukoliko vas rock muzika bar malo zanima

svakako bi trebaio da pogledate ovaj CD. Telko

da cete pronaci neko mesto na Kome se nalazi vl-

§e intervjua, pesama i podaiaka o poznatim svet-

skim rock zvezdama, a sve to up^vano u pre-

poznatljivMTVsdl.

Branislav UJBANiA

rednici koji poseduju saralitsku antenu i

f koji supreipla&ninaMTVmogusubotom
V uveCe (u 23:00h) da prate kultnu emisiju

j
„MTV Unplugged". To je emisija u kojoj

M gostujunajpoznadjismskirockbendovii

izvode svoje najvece hiiove na akusdCnlm in-

strumendma.

Kad je autoru ceksta dospeo u ruke ovaj CO. pr-

va pomisao mujebiiadajeto samo josje^ bu-

garska kompitaci^ kakve se mogu pronaci kod
svakog ulifnog i^odav-

ca audio CD-ova. Tek
okrecanjem kudje CD-a

na pole^u, da bi po-

^edao koje se sve nu-

meic nala^ na njemu,

shvado je da je u pita-

nju ra^unaiska, a ne

audio CD plo£a.

Po stanovanju CD-a

pojavljujc se glavni me-
nl. U njemu mozete bi-

rati izmedu nekoiiko

opeija. To su pi^ed bendova koji su gostovali u

emisijama, ^edanje spotova ili piadenje intei-

vjua sa producendma, rsiseiom. dizajnerima i

tebnlOdm osobljem emisije. Krenimo r^om. Na
CD-u su dad podaci o v^e od 70 bendova. Za
svaki bend data je kratka Inogralija, spisak pesa-

novniSmi, klimi, prirodi itd. Narocito

su zanimljive opeije za rankiranje ze-

malja u svetskim okvirima (po pitauju

du^e iivota, smnnosti odojfadi i

dr.) i medusobno poredenje dve ze-

mije. Zamerke moramo upudti na
malo video mateiijala 1 nje^TV lo§

kvalitei, kao i na mi^v izbor fotogra-

fija. Neld podaci vezani za naSe po-

dneblje su kontradiktorni, all na to

smo veC navikll, zar ne?

Grac&nirXJKSIMOVIC

OTLORIMG THG IflTeRflGT

WITH HA^A

U
postednjih godinu dam popularnost In-

temeta. i raiunara uopStc je neverova-

tno porasla. Ljudi mastnmo kupuju raiu-

oare. svi^ {^tup Internetu, a mno0
ne znajuo Incemetu skoro niSta. O Inter-

netu napisano mnogo ibeatute, kako za siru-

Cdu pubtiku, tako i za nas obi£ne smnnike. Od ii-

cenmire za one kojlse prvt pot smoj sa Inteme-

tom, I ^le da saznaju ka je, u stvari taj Iniemet.

i Sta mogu (ta nadu na njemu, preponi^ bih CD
nama nepoznateamenSte Qnne,,BDMlnteracd-

ve" sa sedikem u AltadBEEk^ Nju Meksfko, pod
nazivom Exploring Thehitema With NASA.

Disk je kompadbilan sa PC 1 Macintosh ptaefor-

mama. Haidverska zahievnost za nate uslove

nije preteraoa: za PC platformu 486 (Pentium se

preporu£uje). Windows 3.1 (Prepom^je se Win-

dows 95). 6 MB slobodne memorije, monitor

sposoban da {nikaie 640x480 u 256 boja, 2X
CD-FU)M i Sound Blaster kompadlnina kartka.

U sluiiatuda imaie Macna scoiu. on mora ima-

d: pfocesor Quadra 900 ill blk> kc^i PowhPC. 6

MB slobodne memorije. System 7.0 ili noviji,

640x480 H 256 boja prikaz 1 2X a>-ROM.
Instalacija je krajnje jcdnosiavna. svodi se na

„nitno~ kopii^je j^nog fajia sa CD-a i njegovo

startovanje, U sluCajuda netnate.^pple Quick Ti-

me. pro^am vam 1 to instalira, samo §to onda

morale ponovo da startujete program.

Na dfsku se pored sadd^ja o imemetu naiaze

1 podaci 0 NASI (kada i kako jc nasrala, svrba po-

stojanja, trenutno aktuelni projelui i siitoo, kao

i prik^ Nastnog home pagea), zadm tu su i

mnogobrojne adrese na Imemetu na kojiina mo-
zeie na£i zanimljive lekscove. snimke iz svemir-

skog broda i sa satelita.

Program jc koncipiran kao vinuelna putova-

nje svemirom, tokom koga posecujete razne zve-

zdane sistemc i stedeie razna stvorenja koja vam
govDie ono sco zelice da znate. Gralika je lepa. ni-

je nltca specijalno. all animadje su stvamo izvr-

sne samo su mak> grublje luadjeni delo\i kada

se animaeija zavr^ava i prelazi u cm ckran. An-

piovani su 1 glumes, da se bolje do£ara vlruiel-

no putovanje ktoz svemir. Muzika je dpiCna za

ovakve programe. ima vtlo maii broj melodija,

koje se pona'djaju. all to ne moze da posiane do-

sadno jer tx korisnik sigumo bid prezauzet gle-

dajua animadje 1 karlkature.

Propam je odlifno uraden i sigumo 6e se do-

pasd svima koje ta temadka imeresuje. i ima sa-

mo jednu manu. koja se o^eda u njegovoj du^-
ni. Ma koliko sve bilo impresivno uradjeno, prc)-

gram je kraiak. i moze secco pre^edad za najvi-

Sedvasata.

Programi ovakwg dpa su namenjeni i ded i

odraslima. ah' mojc mi31jen|e je da je

ovaj program najvite koristiti mla-

dt korisnki, prvenstveno 2ix)g

brojnfh karikatura. i animadja

uradenth u stilu ertanih blmo-

va 0 puiovanju Isuk svemir.

AleksanciarXATOMROVK:

je. To znad da su kaiografija i flziko-

popalski elememi donekle zanema-
teni. $co nije za zamerid. s obziiom da
vdiki broj CO adasa upravo na tome

insisdraju. U sluCaju Worid Reference
Atlasa najviSe pohvala treba uputid

dizajnerima, tj. uopSie pafiddm reSe-

njima. Sadiiajnom komponentom do-

minlra §irok dijapazon raziidtih in-

ferrmaeija o 1^ zemlje sveta. Tu su

podad 0 politid, humanitamoj pomo-
d. turizmu. istorijatu, ekonomifi. sta-

^KONPJinERA 11 Am. 97.



1 ove godine u Beogtadu ie odr-

zan Sajam automobila i verovat.no

|c iedan od najposecenijlh u svojoj

isioriji. PoSto je interesovanje za

amomobile bib veiiko. nepravedno bi bib

e posvetiii painju njlhovom mestu na In-

temeru.

Aucomobilska industrija je medu prh'ima

mogucnosii Intemeta i zaco postoji

irezeniacija posvecenih ovoj temi.

je \Tedna zbog podataka koje sadrii.

cemo zbog ogromnog broja navesd samo
one naibolje.

Sigumo najboiie raesto na Mrezi posvece-

automobiiima je na „MicTosoftovom"

-anku Microsoft Network na adresi carpo-

msn.coin . To je ogromna baza podaiaka o

se sialno iivecava. Ovde

podaci ne samo sakupljaju vec se. kao kod

ito-casopisa. uzimaju automobili na test,

se osvni. komentari i sHcno. U okviru

Th«i»w
^

Audi A6 I

Safe^riwr Training Program

AucH Caraara

prezeniacija fak postoji mogucnosi

i da kupite automobil, naravno u

SAD-u. Mesto za svako^ ko misli

da zna nesto o automobilima.

Od zvanicnih proizvodaca auto-

mobila. naibolje iiradena prezenta-

cija je ..Audijeva" na adresi www.audi.de .

Ovde je do savrSensrva doveden spoj dizafna.

kvalitetnog sadriaja 1 dobrih automobila.

Stranica je radena take da iskoriscava mo-

guenosti modemih preirazivaCa, pa je bez

najnovijeg Netscapea Ui internet Explorera

ne mozece videii. Ova stranica je neuporedi-

vo bolja ad stranice namenjene americkom

iiziStu na adresi www.audi.conT

.

Vrlo iniecesantan prostor ima „Oper koji

je sve uradio M.JavaScript jeziku. Lep incer-

fejs i graRka definiiltmo izdvajaju ovo mesio

od drugih. ,.Oper' na ovoj adresi najavlfuje i

pratl razvoj svojih novih raodela. Pored obi-

Ija podataka o

www.opel.GOfn mogu se nad i podad o fti-

dbalskim timovima flji je sponzor

-Opel".

Prezeniacija koja zavreduje painju je i

prezentaetja www.vw.com poznatog ne-

mafkog^'gania .Volkswagen". Ono §to

ovu prezentacifu odvaja od ostaiih je to

§10 poseduje i modele automobila urade-

ne u VRML jeziku koje moiete da posma-

traie u iri dimenzije. Za gledanje cc vam
trebaci VRML dodaiak (pfu^n).

Mesio koje treba posetiii je i strana te-

nomlranog proizvodaca “Alfa Romea"

na adresi www.atfaromeo.coin. na kojoj se

nalazi i muzej modela koji se vise

ne proizvode. Dizajnerski lepo reSe-

na piezeniadja u tojoj ce svaki lju-

biedj automobila nad puno toga

irtieresaninog.

Vrlo lepc prezentadje se lakode

mogu nad i na adresama: www.

gm.com (Cenerai Motors],

www.bmwusa.com (BMW) i

www.car.votvo.se (Volvo). Komple-

tan spisak stranica posvecenih au-

tomobilizmu moze se nad na adre-

si www.yahoo.com/texbBusiness_

3nd_Econoniy/Companies/Autom(di-

'itj Manufacturers . Kurioziieti koji

kupolom
sajma

bi mozda mogli da daju naSim flnnama pod-

streka da nesto ucine su strana jednog §ved-

skog dismbutera ..Lade" (www.pi.se/iada. na-

zabsc na svedskora) i strana ceskogproizvo-

dafa-Skode" iwww.skoda-aii1o.czi. imeresan-

tna srvar je da e\Topski proizvodad pravc

potpuno drugadje prezeniacija za evropsko i

amerifko toiSce. Pogledajie kakva je razlika

i zakljudie za§to.

1 naravno za kraj. nesto bez ceganema smi-

sla govoriii o automobilimar .Porche". Ura-

den u maniru svojih automobila. jednosta-

van. all sa siilom: www.porsche-usa.com

.

Rllic
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BooUrtflfct QAtfK QIkIov S

Carobni svet ,.LEGO" kocklca prlvlacl decu ]os od 1958.

godine. Danas ..LEGO" kockice spadaju u najatrakttvnije i

najskuplje a iadni rodiielji imaiu silnemuke da de-

al ot^u od Sarenih izioga. Kao trenumo ..zamazlvanje

ofiiu" mo^e posluiiti adresa htliiy/www.lego.com oa kojoj

se nalazi zvanifna prezentacija flrme „LEGO". Predivno je

dizajnirana, sa gomilom figurica koje Hfiguriraju" po

ekianlma dok se upoznajete sa Isiori-

jatom firme, irenumim projektima i /
buduflm planovima.

i ^sisua^ ^
WtkMC to UxOffiiii IU0‘ WmW Whe Wcl> ((tt

JldU bxmr* bn
i i 1

ai

»

P lednaod prezentacija vezanihzatehno

Pzvuk ko]u bi svakako trebalo posetiii je

nemafki Techno Online (www.lectifio-de).

Kscranica je graQcki solidno uradena - ne

toliko u esteiskom koliko u dmkdonal-

bom smislu (preglednost). Klikom na

•neki od casiera raoiete dobiti razno- ®
vrene infomacije o tehno sceni. pre

pv'ega nemadkoj. Tu su najnovije D] li-

ste, novosH vezane za klupska desa-

vanja i vede rejvove. nova izdanja na

vinilu iCD-u, lokaini pretrazlvaCsadr-

£aja (vrio korisno), informacije o izda-

vadkim kucama ltd. Posebnu posla-

isUcu predstavijaiu dva renomitana

fasopisa koja se. pored osialog. have

^underground dens miizikom: fivn-

page i MixMag. sa njihovim on-line

sadreajima. Pored ofi^ednih kvalite-

ta. ova prezentacija ima i nekih nedo-

stataka. Pre sv^a, oko 70% sadrzaja

|e na nemaOtom jeziku §to nije zgo-

,dno za vecinu stranih korisnika. Druga ma-

na je §to ce vas vise razliStih -opcija" odve-

sti na istu stranicu. a pored toga nije jasno

iiavedeno da li je stranica na engleskom ill

joema^m jeziku. U svaktm slucaju, pre-

IF YOII'M; a boxer, you want to
FIGHT AT THE ROYAL Al.BERT HALL.
IF YOll'Rl A FOOTBALLER YOL’
WANT TO STEP OUT AT WEMBLEY.
WELL IF YOU'RE A DJ, THE PLACE TO
SCRATCH 18 AT THE MINISTRY OF
SOlWD.

waatBiP

Tnchnn ' fJnlinc?

zentacijaVsju bi trebalo da poseie s\1 koji se

zanbnaju za ovu vrstii muzike.

.‘Mto se zanimate za klupski 2ivoi vezan

za tehno u Londonu. pra\3 prezentacija za

vas je Home Page fuvenog londonskog klu-

ba.lI//2iFC^g/’5ound. CikpogoditeSta

& vas carao dodekaci. informacije o

'i;Q, tome kako da postanete clan njiho-

vog sajt-kluba! Mo£ete videti i rekla-

mne proizvode koje nose oznaku

^Ministry of Sound" (najcesce majice

ikape), koje i dlrekcno mofete naruci-

ti „iz fotelje" ukoliko imate neku od

piiznatih kreditnlh kariica. Ako po-

punite odgov3rajuce obrasce mozete

pcstati clan njihovog sajt-kluba §to ce

vam omogudd da malo ..surftijete"

po sadrzajima wllkog broja stranica i

saznare pregiii zanimljivih sitnjca

vezanih za klub. MoXete videti liscu pred

J

siojecih de§a\3nja u klubu, gledati fott^

gr^je sa proslave njegovog peiog rodeti

dana, upoznaii se sa novim kompilacIj|

skim plocama sa etikeiom .Ministiy ^
Sound". 5co se tiSe esietske strar’

•CHS prezentacije i njene funkcionalnos

nmlS Lu nema §ta da se prigovori. Naci^
je na www.mintstry-ol-sound.corn

.

-ACV iz Rima predstavlja ren'

ranu itaUjansku tehno IzdaN’a^ ku-|

6i. DomaTOj publlci upucenoj u scenj
ska dogadanja bice poznato imc Z

Rikarda Rokija koji je zabelezio dvi

uspesna gostovanja u Beogradu, j

i Roberta .Annanija, svetski pozB

tog umemika ameridkog porekla k

Izdaje za ,ACV etikem. Na njihovtai

Home Pageu za sada se mo2e nafi si

mo poduzi spisak dosadaSnjih i:

nja singlova i albuma (EP. LP) i kratk

biografija etikete. Pri prvom susred

sa stranicom pogled zastaje na izuzetnoj

logotipu. ali i pored zvucnog imena, ovapte

zentacija ne zavreduje neku visoku ocend
uptavc zbog siromasnog izbora sadizajfr

narofiro onog koji je zanimljiv Siroj publldl

Adresa je www.mclink.ib'conv'automi
'

ca/acv/acvl.lTtrn

.

V. CirkoN
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NA Lieu MESTA
Yunet International, Cisco Systems i ADC Kentrox

Tehnolosija iza Interneta
U Centru Sava je 1 6. aprila odrzan medunarodni seminar pod nazivom „Savremene

digitalne mreze, tehnologija i primena".

I

spied firme ..YUnet Intemational" govorili

su generalnl direkeor g. Radoslav Sianko-

vic, tehniCki direktorg. Zvonko Cvetanov-

ski, menadzer projekia Cisco g. Sa^ Milic

I g. Srdan Paoiic inzenjer sistema. Re^enja

za LAN mreze predstavio je g. Shpirer is-

pred Rime ..Cisco Systems", dokjeg. Durei iz flr-

me „ADC Kentrox" govorio o telekomunikacio-

nim tehnologijama svoje kompanije.

„Yunet International", odnosno ..EUnet Yu-

goslavia”, najvefl je jugoslovenski Internet pro-

vajder i slstem integrator sa preko 7000 indivl-

dualnih korisnika i fiimi koje su direktno pove-

zane na Internet Poseduje sopstvenu digitalnu

Internet mrezu unutar Jugoslavije i povezan je

na Internet pmko „EUnec International", vode-

ceglntemetprovaJderauEvropi. Nedavnojeova

firma ostvarila saradnju sa jos dve ameriCke

kompanije u oblasd komunikacionlh tehnologi-

ja. „EUnei Yugoslavia" postala je sistem admi-

nistrator ..Cicso Systemsa" i jugoslovenski di-

stributer proizvoda Rrme .ADC Kentrox".

Istom prilikom „EUnet Yugoslavia" je pustila

u rad novo Cvoriste u Centru Sava. Novo internet

fvoriSte te organizatorlraa skupova i konferen-

dja u Sava centru omoguciti laksl Izlaz na inter-

net all ce poboljSanja u kvalitetu usluga mod
da osete i drug! korisnid.

Cisco Systems

..Cisco Systems” je vodeda svetska Rrma u

proizvodnji kvalltetnih rutera svih kategorija,

LAN i WAN svifera, opieme za daljinski pristup

i umrezavanje IBM sistema. Krajem marta ove

godine. ova kompanija je izasla u iizu iniereso-

vanja kupovinom kalifomijske ..Telesend” kora-

panije poznace po razvoju nove komunikadone
tehnologije ISDfJDigiail SubscriberLim (IDSL).

Ista flrraa je autor Cisco Incemecwork OS-a. koji

predstavlja „mozak” za gomilu uredaja koji

predstavljaju mreznu infrastrukturu. Zanrmljivo

je znati da je nCisco" za protekle tri ipo godine se-

bi pripojio Cak 14 manjih kompanija i na ta] na-

dn osivario scategko proSiienje svoje ponude.

ADC Kentrox

ADC Kentrox" se bavi povezivanjem dlgital-

nih mreza i u tom poslu zauzima visoku pozid-

ju sa 20 odsto svetskog etziSta cradidonalne

esu/DSU oprerae za brze digitalne linkove (£ak

i do 155 Mbit/s). Paleca proizvoda i usluga ove

Rrme obuhvata reSenja za istovremeni priscup

glasovnim, video I podatkovnim zapisima za ve-

like privatne mreze, ali i daijinsko umrezavanje

za potrebe manjih kompanija. Poznata je ^Da-
taSMART DSU/CSU (Tl/FTl) i T-SMART CSU
proiz\'odnom programu. U prethodnom periodu

ova kompanija je ostvarila uspeh na polju be2i-

diog prenosa digitalnih podaiaka. Kako je za be-

zicnl prenos podataka od krucijalnog znaCaja

pouzdanost signala nosloca, u ,AJX Kencroxu”

razvijena je serija resenja za razlidte bezidie pri-

mene u celulamoj telefoniji (celulami prenos

glasa putem celulamog pakeinog prenosa poda-
taka - CDPD) . U ponudi su komplema resenja za

sve §to je ponebno da se infrascrukcura za celu-

lamu digitalnu telefoniju integrise sa postoje-

com Internet infrastrukcurora, koristedi brzlne

prenosa od skroranih 56 Kbic/s do brzina koje

nudiATitf(A^chronous TranterMode) name-
njen integradji prenosa podataka, glasa L videa.

Nikola STOJANOVli

Internet euforija
U Beogradu je odrzan prvi Jugoslovenski festival Interneta

P
o£eekom ovog meseca na konferendji za

novinare ing. Zoran JoviCic, direkior

..United CoUegea” 1 predsednik jugosio-

venskog Internet komiteta, najavio je fe-

stival ..Internet euforija" u crajanju od
15. do 21. a[Wila.’97. Primecujemo da je naziv

festivala sasvim primeren ovom fenomenu. a

zbog progresivnog rasca broja korisnika (trenu-

tno je u nasaj zemljl nekoliko hiljada registrova-

nih), uskoro de i kod nas zavladati prava ..Intre-

net euforija".

U okviru festivala planirano je nekoliko mani-

festadja. Prva na redu je masovna skola Inteme-

ta, i to kao korabinaeija seminara i praktidnog

dela, odnosno pojedinacnog rada sa polaznici-

ma. PredavaC je profesor joviCid, a svi udesnid

dobijaju sertiRkat o pohadanju kursa.

Drug! deo festivala, skupStina jugosloven-

skoglncemetkomiceta, zakazana 18. aprila odr-

zana je u dvorani Doma sindikata. Cilj ovogoku-

pljanja je popularizadja interneta kao 1 njegova

uJoga u krelranju i predstavljanju svetu nasih

proizvoda i usluga.

Treci deo festivala zamiSljen je kao ..Internet

sajam” na kojem se predstavljaju domace i stra-

ne flnne koje su ukljucene u Intemec, kao i naSi

provajderi. ,

Cetvrta manifestadja je, u stvari. promodja

prvog nedeljnog Internet dasopisa - ..Internet eu-

forija". Fotokoplju Izdanja smo ved imali priliku

da preliscamo, a odekuje se i on-iine vrzija. Kon-

cept je u prvom redu upoznavanje sa pretraziva-

cima. zatim uvod u kori§cenje e-maila, lelefoni-

ranje preko Interneta kao i viSe web stranica iz

raznih obiasti: film, celevizija, putovanja. medi-

dna... Za ubuduce je planirano da se svaki broj

posvetijednoj odredenoj tematici. Namera je da

se svim strukama pomogneda Sto pte pronadu

podatke i da se piikaze makslmalan broj web
strana, neSto kao decaljniji imenlk (na uideset

stranica po ceni od 10 dinata).

PoSto je cilj festivala u prvom delu edukadja

podetnika, na kraju tu je 1 peta manifestadja

„)ob fair” ili ..sajam zaposlenja" namenjena pro-

feslonaldma. To je pomod za sve koji traze po-

sao kao i firmama koje iele da uposle kompjute-

risce, menadzere. pomocnike menadzera, ko-

merdjaliste, sekretarice i slifno. Seminar pod
nazivom „Kako napisati biografiju I ponaSatl se

na lazgovoru za posao" koristi svima koji poku-

§ava}u da se zaposle u stranim Qrmama.
1 5to je jo§ znadajno. organizator omogucava

da preko njih platite za informaeije ili usluge sa

Interneta (za obicne smrtnike koji ne poseduju

Visa karticu), jer je „Uni-

ted College" reglstrovan u Americi.

/\ko ste propustili ..Internet euforiju", niSa
za to. jer slldan dogadaj je najavljen za letnje

mesece, cak i sa ullcnom promodjom u centru

grada, a oscale usluge „Unlted College" pruza

permanentno.

Ukoliko bi ubuduce festival imao medunaro-

dni karakter, to bi bio najefikasniji nadin za pre-

zentadju i plasman nasih roba, usluga i Kadro-

va na svetskoj berzi, Tako bismo vrlo btzo i mi
postaii deo ..globainog sela”.

Natasa USKOKOVIC
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PREDSTAVLJAMO
Research Engineers Inc.

CAE za gradevince
Nekada su inzenjeri koristill sibere, a danas koriste CAE prosrame

J

edna od prvih primena elektronskih ra-

Cunara je bila pomocf inzenierinia pri

komplikovanim proraftinima. Tokom
decenija razvoja racunata i inienjerskih

programa, danas se stiglo do visokog ni-

voa proiektovanja kod koga inienjer go-

tovo da nema potrebe da uzima olovtai u nike.

Danas projekcovanje zapo^inje na raCunaru uz

pomoc CAD programa sa dobrim grafickiin inter-

fejsima, zatim se vrSe prorafuni i simulaclje. a

potom analiziraju rezultati preko numeri£kih

podataka i mnogobrojnih grafikona. UkoUko re-

zultati ne zadovoljavaju, prisnipa se iteraci-

vnom procesu menjanja parametara sistema sve

dok ne zadovolje postavljene kriterijume. nakon
Cega se pristupa Stampanju ieijenog izveSiaja.

Prave_ inzenjerske programe iz oblasti gra(te-

vine nudi kompanija „Research Engineers Inc".

Ova kompanija je osnovana 1976. godine i od

svog pofetka je predstavijala lidera na

polju gradevinskog softvera. Kao jedan

od nosioca napredca u oblasti CAE (Com-

puterAided Engineering) ova kompanija danas

nudi softver i za Unix radne stanice all 1 za

DOSAVindows/WQS/NT PC masine. sto omogu-
dava 1 veoma malim ptojektnim biroima da ih

funkdonalno koriste. jervremeglomaznih firm!

je proSlo. U softverskoj ponudi ..Research Engi-

neers Inc." naiaze se progiami za visokc^ra-

dnju, niskogradnju i geodeziju.

Prvi od njih je pakec STAAD 111, koji vec godi-

nama predsiavlja industrijski standard u oblasti

konstruktivnog gradevinarstva. U svojoj aktuel-

noj verziji sa oznakora „22w'', paket omoguca-

va vi§e vrsta staticke analize konstrukcije

(2D/3D mairiCni postupak. lineama. P-Delta

anaiiza 1 nelineama analiza sa automatskom

korekcljom optetedenja 1 krutosti). zatim dina-

midku seizmidku analLzu, kao i dobijanje vre-

dnosti sila i pometanja na sekcijama Stapova

izmedu dvorova konstrukcije. Pored toga, paket

omogudava 1 vedi broj nadina za unoSenje opte-

redenja kao i kreiranje betonskih, drvenih i deli-

dnih elemenata. Pored toga STAAD III ved pose-

duje tabele sa osoblnama standardnih elemena-

ta, a izmedu ostalih standatda podrian je i Eu-

rokod. Naravno delovi paketa su i CAD modul iz

koga je mogude kreiraii geometrlju konstrukcije

i pridodati sve relevantne podatke elementima,

ali i modul za analizurezultata i spremanje izve-

§taja. Za one inienjere koji su ipak navlkli da

svoje konstrukcije opisuju uz pomoc tekstualnih

komandi u sdlu duvenog programa Stress, u
57ylAZ)///paketusenalazii tekst editor i uznje-

govu pomoc je mogude opisivati konscrukciju

delimidno grafidki, a delimidno i zada-

vanjem komandi. jer sam ^fidki mo-
dul za unos podataka zapravo kreira

tekstualne komande.

Uz ovaj pakec stiie i obimna doku-

mentacija sa obiijem primera, ali ono

Sto STAAD III izdvaja je mogucnost

grame za geodete, inzenjere koji se have nlsko-

gradnjom i hidro objektima.

Programi se izraduju u dve verzije pod nazivi-

ttr^AutoCML i WinOVIL. Prva verzija je zapra-

vo dodatak zaAutoCAD dok je druga verzija sa-

mostalni program koji poseduje i CAD mogudno-

sti. Ovi CML paketi poseduju module za mapi-

ranje lerena, digltalno modeiiranje cerena, pro-

radun hidro instaladja i nasipa i dizajniranje pu-

teva.

Ako se kojim sludajem bavite projektovanjem

gasovoda. naftovoda ili ne&g siidnog. onda de

preliscavanja kompletne dokumencaci-

je na ekranu. jer se ona isporuduje i u

PDF formatu. Uz ^t^xSTAADIU, ..Re-

search Engineers Inc." nudi i jedan po-

mocni program pod nai\\om.AutoSTA-

AD/Pro. Redjeododatku zaAuft>C4Z> koji omo-
gucava da se gotovo sve mogucnost! STAAD 111

paketa koriste \iAutoCAD okruzenja.

Za one inzenjere koji smacraju da je analiza

dvodimenzionalnih sistema sasvim dovoljna.

^Research Engineers Inc." nudi STAAD3-2D ko-

ji, iako drugacljeg izgieda, zapravo predsta\dja

STAAD III sa svim svojim mogudnosclma. ali

ograniden na dve dimenzije.

Za skradivanje vremena projektovanja mofe
da sjajno posluji programfabriCAD. Naime du-

gotrajnu ( skupu izradu detalja deiidnih vezaJd-
briCAD resava vrlo elegancno razolm automat-

skim postupcima uz korisdenje standardnih ko-

dova, a konadne crte2e je mogude edicovati.

Za one inzenjere koji se na have visokogra-

dnjom ..Research Engineers Inc." nudi programe

iz serije CmiSOFT. Naime. ranije je postojala

softverska kuca pod tim nazivom (setlte se

Stress Plus paketa za DOS), koja se sada nalazi

u okviru ..Research Engineers Inc." i nudi pro-

vara od pomoci bici program ADLPIPE.

Ovaj program se razvija od 1967. godine

i u svojoj verziji 8.0 za Windows 9S/NT

nudi CAD modul za dizajniranje cevovo-

da, kao i Interfejs ka svim poznatljim

CAD programima, a omogudava neogra-

niden broj raznih opterecenja. Program

ima mogucnost staticke i dinamicke

analize, ugradene tabele sa osobinama

standardnih cevi kao i sjajan modul za

pregled i obradu rezultaia. Takode, program po-

seduje i modul za grafidku vizualizadju.

.ftesearch Engineers Inc." svoje programe ra-

zvija za vise platfomii I u viSe veizlja. Na caj na-

din kupcu nudi mogucnost izboia zeljenog opera-

tivnog sistema pod kojim radi, ali i mogucnost da

kroz redukovane verzije programa i male firme i

in^njecl koji rade samostalno, nadu ekonomsku
mogudnost za koriScenje njihovih programa.

ipak, za naSe uslove i trenutno stanje u gradevi-

narstvu. cene ovih programa i nisu baS tako ma-
le. Zato svim zainteresovanim cicaocima toplo

pieporudujemo da pog^edaiu prezentadju fimie

„Research Engineers Inc." na internet adresi

httpy/www.reiusa.com
.
jer ce tamo naci deiaJjne

informadje o svim programima. Na iscom mescu

je mogude narudid Lprospektei demo verzije sof-

rvera koje prezencuju mogudnost! prc^ama.

Ukoliko iivite od projektovanja ovi programi

zaista zavreduju va§u paznju, a same da vas

podsedmo, spadaju u kategoriju softvera koji

nedete naci k^ pirata - ne samo zato §to su za-

Stideni hardlock dodadma, ved i zato sto spada-

ju u visolroprofesionalni softver.

DuSan DINGARAC
(din30@3sleb.etr.b3.ac.yu)
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TRZISTE
Apple Computer

Ko ce pojesti Jabuku
Poslednjih nekoliko meseci svedoci smo da se

u svetskim kompjuterskim medijima sve vise

pominje „Apple” koji ocigledno ima

velike finansijske poteskoce

ccion rezimu. sio praktifno

znaci da ce vise programa

modi da radi u muliitaskin-

gu bez opasnosci da ako je-

dan program ..padne" to

uzrokuie blokiranje ostalih.

Uz to pianira se takva arhi-

tektura koja ce omoguciti

pocpuno simetricno muld-

procesiranjd. sto ce bitno

ubizati rad.

Inovacije koje bi ovakav

OS trebao da donese su zai-

sta impozantne. Na primer,

..Next" je dobio dozvolu od

•Adobe Sysiemsa" ddif^scS-

C77^fjezik uvrsci na nivo ope-

radvnog sistema. Sto de manipulaciju sa fonto-

vima ufiniti znamo lakSom i brzom.

Q
bjavijeno je da je -Ap-

ple" tokom prvog

kvartala ove godine u

gubitku 69 miliona

dolara. a predvida se

cak 700 miliona mi-

nusa u drugom kvarulu. U marm je

wednosc deonice poznate kompani-

je svedena na samo 1 7 dolara (pod-

secanja radi. nekada )e iznoslla i do

80 dolara).

Berzanski analidCari su podelje-

nog miSljenja. Jedni cvrde da jc pra-

vo %Teme za kupovinu .AppleovHi"

akcija jer im je sada cena niska. a

uskoro ce ponovo krenuci nagore.

doksu drug: raiSljenja da je ova kor-

poracija na putu bez povratka. Go-

spodin Gilben Amelio, predsednik

upravnog odbora, dao je izjavu u

kojoj kaie da su ^avni .Appleovi”

problem! sadrzani u manjim gre-

skama u proizvodnji ali da se veo-

ma lako mogu resiti i bice ubrzo otklonjeni.

Oracle! Apple...

U isto vieme Leri Elison (Larry Ellison), pred-

sednik gigantske firrae -Oracle", javno iznosi da

teli da spasi .Apple" tako sto ce ga otkupid. U
izvestaju se navodi da Elison zeli da preuzme

vecinu ..Appleovih" akcija tako Sto oformljuje

grupu deonicara koja ie platiti 1 .25 milijardi do-

lara u keSu. Novo deoniSarsko drustvo namera-

va da se ponaSa nezavisno od poslovanja „Ora-

ctea".

O ozbiljnosti Elisonove naroere govori i flnje-

nica da je on odvojio posebnu e-mail adresu na

koju oni koji zeie mogu da posalju odgovore na

dva pitanja:,A/<3?e/f ‘Apple’ dapabol/sa kvalitet

racunara / poslovar^a sapromenom menadzer-

ske ekipe?” i „Sta bi trebah da budeglavni pri-

oritet u kompaniji da bi korisnici bili zadovoy-

ni?" Nakon stacisiitjke obrade dobijeni rezultaci

ce predsiavljad glavni pravac u poslovnoj politi-

ci Appiea" (ukoiiko do preuzimanja kompanije

dode, naravno).

Nije prvl put da Elison pokusava da otkupi

ovaj kompjuterski gigant. JoS 1 985. godine. ka-

da je njegov dobar prijatelj Stlv D^obs (Steve

jobs) .,najuren"i2 ove kompanije. onje resloda

je preuzme. Svoje namere javno je izneo tek u

februaru 1996- godine, neposredno pre nego

sto je Amelio postao predsednik. Analiticari su

miSljenja da. ovoga puca, iako plan mozda de-

luje pomalo bizamo, Elison nece tako lako

odustatl.

Udri brigu na veselje...

Tokom protekle tri i po godine, u „Appleu" se

radilo na proizvodu Ciji je dizajn skoro isto toli-

ko tadikalan. koliko je u svoje vreme hioMadn-

cosh. Grupa vrsnih inzenjera okupila se oko ide-

je da mnogo korisnih i savremenih funkcija

smeste u korapaktan i lepo dizajnirani pakei ko-

ji ce zauzimaci male mesta na stolu i bit! jako

upadljiv. Rec je o takozvanom Slick konceptu

portabl racunara, a otiSlo se dotle da se finalni

proizvod rao^e kupiti sa -glazurom" od koze ili

visoto ugladanog metala.

Rafunari ove serije, koji su poznati i pod na-

zivom -Mac dvadesetegodisnjlce", predstavljeni

su prvi put 7. januara 1997. godine na sajmu

..Maavorld Ex^ 97” u San Ftancisku i mesec

kasnije na istoimenoj Izlozbi u Toklju. Rec je o

masinama u kojima se nalazi, u najgotem sluca-

ju, PowerPC 604e procesor na 200 MHz. gtafifki

cip sa 3D akceleratorom i 12, l indni kolot IXD

monitor. Korisniku je na raspolaganju minimal-

no 32 MB RAM memotije, 2 GB tvrdogdiska i 4X
CD-ROM.

Ukoiiko preferirace verziju za zabavu, dobice-

te portabl radunarsa integrisanlm TV i radio tju-

nerom. ukljudujuci i daljinsku komandu. pojaca-

lom od 40 W. kao i vrhunskim ..Bose" dvosi-

stemskim zvucnicima postavljenira bodno od di-

spleja 1 sabvul'erom u podu kucista.

Kada se uzme u obzir i jedinstveni, takoredi

skulptorski dizajn ovog nombooka. jasno je da

je red o veoma lepom i mocnom radunaru, ali

budite spremni da odvojite Izmedu osam i desei

hitjada dolara za njega. Pretpostavka je da ce se

tokom 1997. godine prodati preko 20.000 ko-

mada.

1 novi OS za trku imamo...

Pored izbacivanja serije radunara, u planu je

1 novi operativni sistem - Next, otkupljen od

istoimene kompanije Sciva Dzobsa. .Apple"

pianira da razvlje novi OS koji ce ostati kompa-

tibilan sa svim programima Iz ^sterna 7. Ovaj

sistem ce raditi u takozvanom Memory Prote-

Arapski princ na konju...

Princ Alvalid bin Talal bin Abdulaziz Alsaud,

jedan od najraocnljih i najbogatijih svecskih In-

vestitora. ovog meseca se oglasio sa ieljom da

se ukljudi u otkup i preuzimanje ,Appiea". On je

otkupio 5 odsto akcija i sraatra da je .,jabuku"

raogude pocpuno dici na noge.

Medudm, ulaganje u ..visoku cehnologiju'’ je

nesto novo za Princa. Brzi i tesko predvidiv stil

investiranja je znak raspoznavanja detrdeset je-

dnogodiSnjeg Princa Alvallda od kako se problo

na svetskom trziStu 1991. godine. Na tednom i

savrSenom engleskom, nedavno je izjavio: ..vi-

dice, podigU smo svakuJirmu koje smo se pri-

hvaiili iz klececeg u stqjecipolozcg. Nqjvaznijeje

davratimovrednostakeya''. Onsmatradacesvi

njegovi poslovi u naredtiih deset godina udvo-

scruciti kapital koji poseduje. Sa dve milijarde

dolara u ke§u, znanjem i repuiacijom koje pose-

duje, ceSko mu je ne poverovati.

Pesma ce nas odrzati! Mozda?
U meduvreraenu. .Apple" je oepodeo novu,

izuzetno jaku 1 skupu reklaninu kampanju u §e-

snaest dnevnlh novina i gomili kompjucerskih

dasopisa sa sloganom .,SAMO Apple". Slogan se

odnosi na nove radunare koji su, kako kampanja

tvrdi. idealni za kucnl biznis i mogu da koriste

dak i programe za Windows, operativni sistem

koji je. iako namenjen rc konkurentskoj seriji.

najmasovniji u svetu. Amelio od svoje -pevaju-

ce” kampanje ocekuje dudo i uverava vlasnlke

akcija da ce ovakva kampanja povradti vrednost

.Appiea" na erziStu.

Reija JOVIC

(ijovie@bits.net)
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FRANCUSKA
Kompjuteilzacija zdravstva

Zdravstveni kartoni

u dzepu

F
rancuzi k>ji imaju

zdravstveno osigura-

nje. doblce posebne

kartice (sUCne kredi-

tnim karticama) sa

ugradenim ^ipoiti na

kojem ce bid zapisane informa-

cije 0 osiguraniku i njegov me-

dicinski dwije. Naziv ovog dii-

novskogprojektaje „Sesain-Vi-

tale". Neki odnjegovih osnovnih ciljeva su sma-

njenje toliCine papira i formulara koji drkuliSu

od lekaia, pieko apotekara, do osi^ravajudeg

zavoda i efikasnija kontiola lekarskih usluga,

prepisanih lerapija i iekova. Uzgred. obrada sva-

kog formulara koji danas scigne u zavod za osi-

guranje koSta diiavu 25 Iranaka. Buduci elek-

cronski neiman de taj tro§ak smaojld na samo 5

franaka. Kako ce p^ci o svakom pacljencu,

njegovom ledenju i lekovima biciprlstupadnl osi-

guravajucem zavodu, ocekuje se efikasnija kon-

tiola iroskova i spredavanje zloupocrebe koja je

dovela do tupe u danaSnjem faudiecu drzave.

Doktoriraa 1 apoiekarima ce „Sesam-Vitale"

omoguciti on-line Inforraadje o postojedim i naj-

novijim lekovima, terapijama i vakcinama. Na-

cionalni zavod za zdravstveno osiguranje

(CNAM-TS) predlotio je da se do kraja 1 999. go-

dine svi flanovl medicinske profeslje poveiu In-

tranetom. U pocetku bi se intranet korisdo samo
za prenos „elektronskih formulara" do zavoda

za osiguranje, a kasnlje i za prenos medicinskih

dosijea, samostalno on-line obrazovanje. pre tra-

zivanje baza podataka 1 druge svrhe. Francuska

vlada je priltvatlla predlog 1 vec rasplsala kon-

kurs za izbor kompanlje koja ce organizovati

mrezu. Pobednik se odekuje pre leta.

Rok i trosak

Prva faza projekta „Sesam-Vltale" treba da se

zavrStkrajem 1997.godme.Do[adaiepredvi{te'

na upoaeba deset miliona kartica samo sa infor-

macijama o osiguraniku i njegovim medicin-

skim dosijeom („Vitale 2"). Lekari koji uvedu ko-

mpjutere pre kraja godine dobide 7000 FF za na-

gi^u. Odekuje se da ce se u ovoj fazi oscvarici i

prvi Intranet eksperimentL

Druga faza treba da se zavrSi krajem 1998.

godine. Do tad se predvida upoireba Sesnaest

miliona kartica „Vitale-I” i detmaest miliona

kartica ..vitale-2". Intranet ce vec povezivati sve

krajeve Francuske. Pored 310.000 privatnih !e-

kara, apotekara. bolnidaia. t drugih clanova me-

dicinske profesije koji ce bid obavezni da u ovom
periodu uvedu kompjutere u svoje ordinadje>

piistup mieti de btci omo^den 1 Ix^icama i osi-

^iravajufim kfimpanljama

Sistem zdravstva u Francuskoj priprema se za

veliku tehnolosku revoludju. Drzava instistira na

kompletnoj kompjuterizaciji medidnskog
sektora, sto znaci da preko 310.000 lekara,

bolnicarki i apotekara mora u svoje ordinadje

da uvede kompjutere

Poslednja faza i ujedno kiaj projekta predvi-

dena je za kraj 1999, godine. Ta^ bi ved svi

osiguranici trebalo da imaju kartictffVltltesZ"

i da svi lekari koriste Iskljudl;^ ifektronski

transfer podataka. Za one kojiTUalje vi5e ve-

ruju u pisanu red na papiru, predvidene su

novdane kazne.

Pr\n predraduni ukazuju da ce ..Sesara-Vitale"

kosiad oko pemaest milijardi fhtnaka. Samo za

proizvodnju kartica sa dipom i uredaja zsajiho-

vo ditanje bide potrebno oko milljardu frariaka.

Tome treba dodati cenu PC kompjutera, mode-

ma, §tarapada i potrebnog softvera za svaku or-

dinaciju (oko 30.000 franaka po ordlnadji), fro-

skove oko obrazovanja i promene nadina rada.

Najvecu fmansijsku korist od ovi^ projekta Ima-

de kompanija koja organizuKUt^aiM 1 proizvo-

daci medicinsk^ sofcvera.^%vorit u Inoanei

konkurenciji je. naravno. ..Pt^nce Telecom”, ko-

ji za sada drii monopol u oblasd lelekomunika-

dja, ali u trd udestvuju i korafanije -Botg'gues"

i fCegetel". kao i poSia koja nije oduSevIjena pro-

jektom zbog gubltka para od poStarine.

Izbor programa
Danas se u Francuskoj koristi oko stotinak ra-

zUcitih medicinskih programa. ;#0 se uzme u

obzlr da osamdeset odsio ukupnog broja priva-

mih lekara nema kompjutetu otdinaciji, pocen-

djal zarade prolzvodadii ^n'^jj&pvanih progra-

ma je ogromaiL Svi prog^ami iWmju bid testira-

ni u skladu sa kriterijumima feoje je deflnisao

CNAM. za sada je samo pemaest programa pro-

§Io prvu etapu tesdranja. CNAM priprema novi

set kritenjnma. a potom sledi ponovno cesdra-

nje. Pod pretpostavkom da prMu uspeSno sve

tesiove, uspe& verovatno oni programi diji pro-

izvodafi uspeju da pridobiju PC proizvodade za

svoj proizvod 1 zajedno ponude paket-araniman

po pristi^adnoj ceni, U PC kookuiendji
.

d^jt su IBM. _Ap^eM3uflMM4mndi picrt-

za 30.000 frana^^^BSS^piB^sr i obra-

zovanje koriSBilaR|^»i!m 30 odsto rriiSta

do kiaja 1998. gSS^pple" na kartu

obiazcnania; svakgmekaru koji kupi .Atpple-

ov” kompjuer gaiwmvano je odriavanje siste-

ma i niMa7fivan)ff_*RiiH" saoja da osvoji proL-

zvodnjukaidca sa dipom 1 ureda-

ja za njihovo ditanje.

Problemi

Projekai „sesam-Vitale’ nesu-

mnjivo je ambiciozan i skup i

normalno je da izaziva razlidice

reakdje iz Krugova zdravstva, ali

1 polldke. Autor izveStaja „Infor-

matldki sistemi zdravstva",

Charles Rozmaiyn tvrdl da ima puno disio te-

hnidkih problema: rok je predugadak, odgovor-

nosd i obaveze udesnllra projekta nisu piecizno

definisane, tehnidke speciflkacije Kiftvera (usa-

glaSene sa potrebama korisnika, to jest lekaia)

nisu definisane... Ukratko, niSta u osnovi proje-

kta jo§ nije Hksirano. Po njemu, rizik je ogroman

da kartice „Vitale" nece biti od vellke korteti.

Pored tehnidkih, tu su i psihoioSld problemi.

Lekari nisu oduSevljeni kompjuterizacijom

SN'ojih ordinacija i smatraju da je ceo projekat

podreden zavodima za osiguranje. Investicija

(materijalna i vremenska) je velita, a povrame

informacije koje bi bile od koristi lekarima je-

^dnostavno nema.

Nacionaina komisija za informatiku i ijud-

aiKurava (CNIL - Commission nacionaie Infor-

nn|ue et libertes) takode je zabrinuta. infor-

madje o zdravstvenom stanju strikmo su pri-

vatne i lekari su obavezni da ih duvaju kao pro-

fesionalnu tajnu. Onog trenutka kad se te po-

ver^e informacije smeste u baze podataka,

po^^ potencijalno na raspolaganju i zavodi-

nt33iM)siguranje, t farmaceutskim kompanija-

ma i £|Kluclm poslodavcima, ltd. Podaci o pre-

pisanim lekovima mogu posluzici farmaceut-

skim Jgjnpanijama u reklamne svrhe. Poslo-

davd mogu pretrazivanjem baza otkriti da li je

i oddegakandidat koji trazi posao bolestan i to

saznanje moie uticati na konadnu odluku o za-

posieajiL CNL zahmva garandju zaStiie ano-

nimnosti i lekara I bolesnika i o§tru kontrolu

priscupa informac^Sma.

Projekat .SesanajCltale" je ambidozno zami-

sijen i njegov pravl dlj je kompletna informati-

zaclja zdravstva u'Francuskoj. Pre podetka bilo

kakvih konkretnih radova, neophodna je de-

taijna analiza zadataka informativnog sisiema

i udeSde stnidnjaka lag^tih profila koji de pro-

udiri potrebe svih lic^Sbta u sistemu zdrav-

a ne samo onih iz oblasti osiguranja i po-

ltnn9<Bpasnost postoji da se u irenutnom po-

kuSaju snia^nja bud2etncig deficiia projekat

usmeri sam^kia elekuonsko cirkulisanje for-

mulaia. Sto na%i2i rok nededovesri dooddu-
vanih rezultata.

mrZoriuJBJ^
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PRIMENA

Cuvar koji nikada ne spava
Da se i u nasoj sredini mosu razvjjati projekti koJi ce zainteresovati i Inostrane firme,

govori primer jednog sigurnosnog sistema, projekta firme „lnConMark-B" iz Beograda

O
snovna ideja projekta je centraliza-

cija protivprovalnog sisKma. Pogo-

dan je za sve vrsce zaStica od prova-

la S'rth objekaca kojima je biio ka-

kva vrsta ovakve zaSdte potrebna,

pa Cak i visokorizicnth objekaia

kao §to su banke, ustanove 111 objekri od pose-

bnog znaCaja. Osnovna ideja je objedinjavanje

vise autonomnih sistema (alarmni sistem, kon-

trola prisaipa, video nadzor, procivpoiami si-

stem) u jedan centraiizovani sistem (SliMa I.).

Da bi se to oscvarilo potrebno je na ve^ posiojeci

hardver dodati nove uredaje, interfejse, drajvere

i softver koji ce omoguati centralizaciju.

Platforma

Kao Sto se da primetiti za-

hteci koji se postavijaju nisu

nimalo jednoscavnl. Najvecl

problem bio je obezbedenje od-

ziva u realnom vremenu. Odziv

na bllo kakav signal spoija mo-
ra bid prakiicno trenutan. Po-

red ovoga sam sistem mora

obezbedid i beskoirvpromisnu

stabllnost, jer bilo kakav prekid

u radu moze bid fatalan. Svi

ovi i jos ranogo drugili zahteva

nas automatski navode na
upotrebu operativnog sistema,

koji bi nara pntzio direktnu re-

al-time kontrolu nad svim procesima

u racunaru po principu taskova. Jedi-

no na laj naCin se mo^e obezbedid

stabilnost 1 sigumosc u fiinkdonisa-

nju. Odmah mozemo odbacid upotre-

bu nekih od standardnih operativnih

sistema, koje najcesce 1 vidamo po

nasira domovima. jer za njlh i sami

proizvodaSi navode da nisu za indu-

strijsku upotrebu (npr. Mndows 95).

Najjednostavniji i najbolji izbor je je-

dan od UNIX-like operathmih sistema. Za ovaj

projekat je koriscen QNX 2.0 („Quantuni Soft-

ware Systems”) koji je bez mnogo poreskoca

mogao da zadovolji sve od navedenih zaht&’a.

QNX je muldkotisnicki operadMii sistem dizaj-

niran da ostvari najveci deo Industrijskih zahie-

va. Obezbeduje predznu kontrolu nad taskovl-

ma kao i komunikadju izraedu njih samih. Pou-

zdanost je velika. a ceo sofrverski paket koji do-

lazi uz ovaj projekat ostvaren je koriscenjem

programskog jezika C.

Hardver

Sam QNX moze bez probiema ftinkdonisati i

na manjim 386 maSinaraa. Dakle troSkovi na-

bavkc radinara su rainimaini. Medudm. javlja-

ju se zahcevi za dodatnim harch’erom koji ^e

obezbedid komunikaciju izmedu racunara i pe-

rifemih uredaja. Na prvom mescu treba navesii

increfejs za vezu sa alarmnom centralom (SUka

].). Incerfejs u sebi sadizi procesor koji filcrira

podatke i preko RS232 iserijska komunikadja)

ih doprema do rafunara. Takode obezbeduje i

konstanmii vezu izmedu raCunara i cencrale ta-

ke da se bilo kakav prekid u komunikaeiji

odmah registruje i prijavljuje alarmom. Dalje, tu

je sabimica koja obezbeduje vezu izmedu mno-
gobrojnih kardfnih Citaca i racunara (Slika 1.).

Racunar tako moze doblti kompletnu informaci-

ju 0 mestu 1 vremenu prilaza, kao i o osobi koja

pristupa. Moguce je i zabranid pristup odrede-

nim mestima u odredeno vreme, tako da se bilo

kakav pokusaj prilaza automatski prijavljuje. I

snka 2.

na kraju tu je i veza sa kontrolnim pulcom za

raanuelno tipravijanje video kamerama i siste-

mora video nadzora (Stika2.). Ova veza ce nam
obezbedid upravljanje video kametama poraocu

racunara, sto ce mnogo smanjiti vreme potrebno

za kontrolu.

Softver

Kao §E) je gore navedeno celokupan softver

izveden je na programskom jeziku C. Program-

ski sistem sastoji se iz nekoliko taskova koji

obavljaju specifiine funkeije, ali takode sprovo-

de 1 stainu medusobnu kontrolu.

Prismp programu ogranifen je upocrebom io-

zinki. Svako prijavljivanje i odjavijivanje se bele-

zi i u svakom trenuthu je moguce doci do ove in-

formaeije. Softver takode obezbeduje viio precl-

znu kontrolu svih alarma. Ukoliko se akrivira

neki od alarma automatski se predkorisnika po-

stavlja plan cele prostorije ili sprata zajedno sa

obelezenim senzoromkoji jeizazvao alarm. Mo-
gude je videci i sve prethodno aiarmirane senzo-

re. Sve se naravno belezi u datotete tako da se

kasnije moze bez probiema dobiti komplecan i

precizan iz%’estaj o sledu dogadaja. Sistem za

kontrolu video-nadzora nam obezbeduje i direk-

tnu kontrolu date prostorije, naravno ako posio-

ji video-kamera koja bi nam to omogucila. ]e-

dnostavnim kllkom na zeljenu karoeru mozemo
je odabrad i njome upravljad pomodu mi§a ill ce

se u odredenim slcuacijama kamera sama akti-

vtratl. jer je direktno pracenje situadje neopho-

dno. Na taj nadin vreme potre-

bno za kontrolu i reagovanje

svedeno je na minimum, Sof-

tver takode obezbeduje intera-

keiju izmedu svojih podsiste-

ma kao §co su kontrola pristu-

pa i alarmnl sistem. Detalji me-

dusobne po\'ezanosci podsistc-

ma pievazilaze okvire ovoga

teksta pa ih necu detaijnije ni

navodid.

Pomocu posebnog dela sof-

se moie dobiti i komple-

izvesiaj o istoriji svakog

podsistema na ekranu kao i na

stampaCu.

Pouzdanost sistema je na ve-

oma vlsokom nivou Sto se pokazuje i

u praksl. Sistem ipak u sebi sadrii i

mere zaSdee. U slucaju pada sistem

automatski se ponovo podize I ne-

smecano nastavlja rad. Pri tome se

sve bele2i u datoteke tako da se uvek

moze prekonirolisati istorija rada si-

stema.

Razvoj

fYojekac se ni u kom slucaju ovde

ne zavrsava. Pored navedenih raogucnosd po-

stoje jos mnogobrojne funkeije o kojima bl bilo

preopslmo pisad u ovom tekstu. Ceo projekat je

primenjan cak i u prodvpoiamoj zastiti. Pravci

daijeg razvoja mogu se vec unapred sagledaii.

jedan od giavnih je prelazakna nove verzije ope-

rativnog sistema, kao Sto je QNX 4.0, a samim
dm i novl softver. On bi u sebi sadrzao sve kori-

sne osobine, koje bi naravno proistekle iz godi-

na iskustva i Funkeionisanja ovog projekta, kao

i nove mogufinosri koje se uveltko I ubrzano ra-

zvifaju. Za sve to zasiuzan je slstemski pristup

resavanju probiema kao i velika upomosc proje-

ktanata. Ovaj primer pored mnogih drugih po-

kazuje da smo i pored teSkih uslova ipak sposo-

bni da u ovoj oblasd osivarimo znacajne rezul-

tate. Mottvadja bi se naravno pre mogla sagie-

dati u ennizijazmu nego u vellkoj zaradi.

Jadran JOSIMOVIC
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KOMUNIKAClJE
Kompjuterska revoluctja

Mnogo toga

dugujemo hipicima!
Zaboravite antiratne prolate, Woodstock, cak i dugacku kosu. Pravi naslednik generacije

sezdesetih je kompjuterska revolucija!

P
ridosllce Incemeta obicno se trgnu ka-

da shvate da se nalaze u prostoru koji

se nrno^ lak§e mo2e opisati kao hip]

liberalnun, nego hladnim tehnokrat-

skim. Kao i hippi pokrec Sezdeseflh go-

dina 1 kompjuterska revolucija Izgleda-

iaje (premda nekima i sada take deluje) opasno
i anaiiiidno kao borba i^prezirprotiv jeinog cen-

tra mofi i vlasti, a i pre svega kao borba protiv

monopola. (Podsedanja radi, Internet ne posedu-

)e niko 1 niko posebno ne upravlja njlme).

lata? se uz malo aproksimizovanja mote lako

izvufi paralela Izmedu hipi pokreta i kompjuter-

skih poklonlka, mora se redi da su pripadnlci hi-

pi generacije (kako oni sami priznaju) u po&tku
na raCunare ^edali kao na sredstva „centralne

tonuole". Hakeci su uspeli da takvu funkeiju

kompjucera osujete I pretvore ih u orudje po-

epune liberalizaeije. Ispostavilo se da je takav

pravac razvoja tehnologije pravi

.pkraljevski" put za fau-

duenosL

,.Ne pitajte ita vaSa
zemlja moie uCinlti za

vas - uradite to sami",

preformulisana je

izjava j.F. Keonedy-

ja. koja se lako

moze upocrebiti

kao jedan od

osoovnih ko-

deksa hakera.

Stiven Levi je u
svojoj knjizi

„H^eri - heroji

kompjuterske re

voluelje” zapisao

postoje tri

mladlh pro

dju u borbu protiv centrall-

zovanih ..mainframe" rafu-

nara i njihovog glavnog sponzora -

IBM-a. Hakerska etika po Leviju ukljufuje neko-

liko ..zapovesti” koje se mogu svesti na dve, tri

reienice: ^Pristup kompjuterima treba da bude
neograniCen i totalan. Sve informaeije moraju
bid slobodne. Vlast u koju se nema poverenja

vodi decentralizaeiji. Kompjuteri menjaju iivot

naboije.” Pre Levija. ovi prindpi nlkada nisu za-

pisani, ali je Cinjenica da se ve^lna hakera drza-

la njih pri svom delovanju.

TokomSezdesetih i u ranim sedamdesetim pr-

va generadja hakera isplivala je na odeljenjima

kompjuterske nauke na univerzitedma. Oni su
transformisall ^mainframe" kompjutere u vimi-

elne personalne terminale osmlslivSt osnove te-

hnoiogije koja je danas poznata pod nazivom
„time-sharing" (podela resursa).

Kasnije, krajem sedamdesetih, druga genera-

eija izmislila je i proizvela personalni kompjuter.

Nefakultetskihakeri, StivMobs (SKve Jobs) ko-
ji je napustio ,.Reed" koledz, i Stive Voznjak
(Steve Wozniak) inzenjeru ..Hewlett-Packardu".

pre nego Sto su posdgil uspeh sa „i^pIeom" ba-
vili su se proizvodojom i prodajom takozvanih

„BIue-Boxova’' koji su omogucavaJi bespiatno

telefoniranje.

Treda generacifa revolucionara, takozvani

softverski hakeri iii pirati, pojavila se ranih

osamdesedh. Vedna njih kreirala je programe
za zabavu i obrazovanje namenjene malim ko-

mpjuterima. Tlpidni predstavnik ove generadje
je Mid (Mitsh) Kapor, biv§i predavad transcen-

dentalne medltadje, koji nam je podario pro-

gram lotus I-2-3 i dme oslgurao opstajanje

„malih" personainlh radunara kao §to su Apple
i IBM kompatibllci. Kao i vedina kompjuterskih

pionira. Kapor je jo§ akdvan i koosnivac je

..Frontier" fondaeije koja se uspeSno bori za pra-

va u o'Aer-svetu.

U godinaraakoje su naiSle posle Levijeve knji-

ge „Hakeri - heroji kompjuterske revoiudje" sta-

saia je i Cetvrta generaeija kompjuteraSa koji su
napravill ne5io sasvim novo - BBS sisteme koji

su omogudili slobodno komunidranje izmedu
ogromnog broja ljudi bez obzira na njihovu fizi-

dku udaljenost, sodjalni 1 kultumt status. Uje-

dno, njihov primer udinio je da se rareia odelje-

nja ameridke vojske za odbranu, takozvani AR-
PAnet pretvori, u ono Jto je danas poznato kao

giobalna digitalna epidemija

poznatlja pod nazi-

Intemet.

Sigumo jc da

de Mre2a tran-

sformisati de-

vedesete. kao Sro

su personalni ko-

mpjuteri transfor-

mi^i osamdesete.

Drzedi se istlh etl-

dkih principa koje je

Levi zapisao. detvr-

ca generaeija hake-

ra kreira programe

koji su poznati pod

nazivom ..Share-

'S 51 Ware" i „Free-

<^0
I
Ware" koji su po-

i*raS^ I
fp“do dostupni svi-—--J ma koji Ih ie\e. Sa
druge strane, pripa-

dnici ..hakerskih

crupa" se iz sve sna-

ge i daije bore protiv

tajnosd informaeija.

Razvoj dviiizacije od se-

zdesetih do danaSnj^vre-

mena doneo je i neke dopu-

ne kodeksu ponasanja, pa tako ba-

ked smatraju krajnje neetidkim upadanje u baze
podacaka u kojima se drze informaeijeo bolesni-

dma.
Ako se trend opSieg prosperiteta generaeija

hakera nastavi. a sve Sto se dogadalo u istoriji

govori da hoce. onda de informadono doba ob^
leieno suprotstavljanjem mladih ljudi druJtve-

nim normama i tradicljama (koje je nastalo u §e-

zdesetim) sdd u novi miienijum vodeno osno-
vnlm hipi nadelom. Dakle, deflnitivno. mnogo
toga dugujemo hipldma.

Priredio ReIJa JOVIC
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LaserJet4V/4MV (A3]
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(iit citavog primerka casopisa)

Kosovska 32/1, 1 1 000 Beograd

Tel: 011/3232-607, 3235-998 fax: 3245-126
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TEST DRIVE

F
irma ..Phase 5” je proi-

zvoctoc hardvera za

Amigu kojl je ostao ve-

ran Prijateljicl 1 u perio-

du recesije nastavlo sa ra-

zvojem vrhunskog hardvera

za aktuelne Amiga platfor-

me. Blizzard 63060 predsca-

vija logtfku evoluciju serije

koja se moze pohvaliti najbo-

Ijim perfonnansama u svim

kacegorijama.

U dobro poznato] cmoj ku-

tiji se isporufuje kartica sa

kratkim upucstvom o I

laciji i diskecom koja sadrzi

jednu biblioteku (68060.11-

brary) i novu verziju koman
de „CFU". jedina korisna in-

formacija u uputstvu ciCe se

nadna inscalacije. Da se

Amiga ne bi konstantno re-

setovala, trebalo bi pokremi-

d softversku insclaciju sa pri-

lozene diskete, a potom kar-

clcu instalirati u le2i§te Ispod

tastature (crap door). Hladnjak i ventilator nisu

neophodni ali ako se kompjuter korsitl i po viSe

dana bez prestanka, failo bi dobro da se obezbe-

di dodamo hladenje unutraSnjosti kompjutera.

Procesorskl testovi koje smo izveli pokazali

su da od fabrickl mogucih 80 MlPS-a u praksi

mozete posti6i oko 46. Najvece ubrzanje ostvari-

cete na polju „teSke matematike" ill operaclja sa

ppkremim zarezom. Izmerili smo 33.3 MFLO-
PS-a, 5tojegotovoneverovatanskor(oko46 pu-

ta btze od 68882/25). Poznati program za mere-

nje performansl procesora koji poscoji ii vl§e ver-

Blizzard 68060/50

Prolecna mecava

zija na nekoliko piatformi. Dhiystone I.I daje

125191 Dhjystonea u sekundi. Iso source kom-
pajliran pomocu GNU C-a na 486DX4/100 kon-

Bguracijl podi/niwo/w daje skor od 83000. a po-

mo(fu SAS C-a na Amiga 4000/060 daje 900(X).

Drugi relevantan program za testiranje BIS tretl-

ra slozene kalkulacije seta od millon bispekcral-

nih elemenata 1 men vreme izvrsavanja. tia Fire-

Power £S maSinl (PowerPC 604/130) izvrsava-

nje traje 3,4 s. na AST LX Pentiumu na 90 MHz
(Watcom C, MS DOS) istl posao traje 5,9 s. Ami-

ga sa Blizzardom 63060 u grafifkom oknizenju

(Workbench 3.1} radi taj po-

sao za 4,75 sekundi.

Ako na crenutak zabora-

vimo perforraanse, ostaje

nam otvoreno pitanje kom-
patibilnosti. lake prilozena

biblioteka resava ^sve” pro-

bleme i preuzima posao od

matematickih biblioteka to

odredenim apiikacijama nije

dovoijno da bi stabilno radi-

le. Uverili smo se da World

Consrrucaon Sec (koji posto-

ji I u varijanti za PC) ne radi

korektno, da deo softvera za

testiranje „pada" (AIBB.

SysST^o323) u toku rada.

Sve to sa 68030 procesorom

savrseno fitnkcioniSe, pa

smo skloni da poverujemo

da je 68060 uzroic tome. Tre-

ba dodati da sa multimedi-

jalnim paketima Blizzard

68060/50 radi korektno, te

da ga lokalne srbijanske te-

levtzije vec nekoliko meseci

uspeSno eksploatisu u svojim maSinama.
Verziia sa najsnazmiim pretsiavnikom ,Jdo-

toroiine" 68000 familije procesora. donosi ,.su-

ludu" btzinu procesiranja i nisca vise - a to je

ono Sto je Amigi nedostajalo.

Nikola SrOJANOVIC

Dynamite 1 28/Video

Herkul u

jagnjecoj kozi

R
enomirani ..Hercules" izbacio je na trii-

ste svoj adiit u trei sa sve mocnijim vi-

deo karticama drugih proizvodaCa, kao
§[0 su STB-ov Lighespeed 128 i „Ma-

troxova” Mystique).

Dynamite je baziran na _Tsengovom"
ET6000 128-bitnom granCkomciputojiuposle-

dnje vreme vidamo na sve vecem broju kartica

visoke srednje klase. U OEM pakovanju proizvo-

da koje smo imall prilike da restiramo, nalaze

se: sama kartica, prirucnlk za instalaciju, regi-

straclona karta sa garaneijom, pretplacom na

CompuServe (nama neupotrebljtvom) 1 CD ROM

sa svim po-

trebnim draj-

verima, de-

monstraeija-

ma mogu-

6iosci, tehni-

cklm podaci-

ma, XingM-

PEG plejerom

1 aplikacija-

m^Hercules Touch 95 i HerculesEntertainmenc

Center cija je instalacija sa CD-a odvijala u naj-

boljem Plug&Play maniru (kada je ukljuCen Au-

toRun). FunkcionalnoScu 1 izgiedom Touch 95
aplikaeije smo viSe nego zadovoijni. s obzirom

da integriSe sve opeije na-jednom mescu. uklju-

tujudi kontrolu frekveneije osvezavanja, pode-

Savanje rezolueije, virtuelnog desktopa, pa iak i

testiranje brzine (Specify benchmark).

Na kartici tajvanske proizvodnje fija Izrada

deluje krajnje p^aneno i jednostavno (SMD te-

hnologija) zalemljena su 4 MB MDRAM memo-
rije. jedna od zamerki bi se mogla uputiti na ne-

moguifnost prosirenja hardverskim MPEG deko-

Radnante tonponente koje pikaziiemo u rijbnd TEST ORNE nstaiiranio i testiranio na korfisuraep .SC5133PCr
flrme JiniX) (5ENIUS’ (Wei P5-1 33 WC 1 6 MB RAM 2 (M Seagate, Tod*3 a* OWIOM, S3 Trio 64V-I-

1

Ptiips 14 O- Zahvaiuiemo se ftmi .SUIUC GENIUS' na ^xpnzorstvu ove rufarite.

IWiceribWna oceria k(^ izrosirrK} na kraki svsfecQ peikaza piedstavtja ufeak urednlca i autoa o proizvociw

VIednc^9iauzimauobzi^nesar^opelformanseimosuaK>s(iploizvoda,veci ryesovu cenu i dostupneet na
domaCem bStu. Ovekvom alntezom dtaodma predoiaMmo reiatMu pozkiju piofcrvoda na triStu.
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derom preko daughierboarda (isti je slucaj i sa

STB Li^tspeed-om), sto se. doduse, moze opra-

vdati i zeijom prolzvodaca za Sto prihvatljivijom

ceoom. Ono Stoje specificno T^Ifynamiceit 128-

bimi „Dual Channel Design" koji dupiiia maksi-

malni prenos podaiaka 1 koji zajedno sa brzom
DirectX podrSkoni (DirectDraw/DirectVideo)

oraogucava solidna ubrzania u radu sa najsirira

spekrrom aplikacija - od profesionalnih ^office"

i CAD/DTP programa do 2D/3D Igara 1 multime-

dijalnog softvera. Ubrzanja se postizu u sferi re-

produkcije videa. a hardverski je podrzana „co-

lor space" konverzija i skaliranje (sa horizoncaJ-

nom i vertlkalnom interpoladjoin). Dekodiranje

MPEG- 1 kompresovanih video zapisa obavlja se

sofcverskl. Saugradenih 4 MB MDRAM-ai^/2c-
mite rao2e da u rezoluciji 1024 x 768 osveiava

ekran ucescanoscu od 75 Hz uz svih 16,7

miliona boja (uz preponiku proizvoctefa da
se koristi 17" monitor). Inace, maksiraalna

frekvencija osveZavanja ekrana je 120 Hz
(640x480 u True Cobr modu) sto je ispod

mogatnosa MatroxAfystique kartice, ali iz-

nad mogucnosti vecine monltora koji se kod
nas prodaju.

Kada su brzinski testovi u pilanju, u za ovu

karticu najpopulamljoj rezoluciji (1024 x 768

u punom koloru) Wintach prijavljuje 446,09

RPM u ukupnom skoru i 852.48 u CAD testu.

WinBench 97 ocenjuje ubrzanje u Business

Database, Publishing i WP/SS kategorijama

kao viSe nego dvostruko, Sto najbolje pokazu-

je Grajthics Winmark 97 sa 38 naspram niili-

ona piksela u sekundi naspram 19 koje u re-

zoludji 800 X
600 u punom
koloru ostva-

ruje referenma

miro MEDIA 3D
kartica sa 2 MB
inemorije.

Sve u svemu,

priliSno Izbaiansi-

ran proizvod bazi-

ran na popular-

nom grafi^kom fi-

pu koji ce za cenu od 159 USD solidno ubrzari

rad sa vecinom „ozbiljnih" i zabavnih aplikacija.

Vojlslav CIRKOVIC

KONTAKT: UstCoinputers

Sound Blaster 1 6 AWE 32 PnP

Osnovna varijanta - kompletno reknje

N
oviteti u oblasti mtizike na doma-
(fem tiziScu prava su retkost. Od
kanica koje su u proceklom periodu

napiavile proboj mogu se izdvojici

konfekcljski Vibra 16 Blasteri sa FM tjune-

ront i klonovi populamog Sound Blastera

16 AWE 32 po populamim cenama. ledna

takva OEM kartica dje porekio nismo mogli

sa pouzdanoscu da odredimo stigia je i u

na§u redakdju-

Kartica se isporucuje sa ceciri instalacio-

ne diskete sa „Creativeoviin" softverom i

drajverima (a gde su kablovi?). Buduci da
se radi o PnP verziji kartice (Plug’n'Play).

kanica saraduje sa kompjuterom na nivou

Biosa (kod svih novijih Pentiuma) i ure-

dno prijavljuje svoju konflguraciju. U Win-
dowsu 95 potrebno je malo iongliranja. In-

stalacioni program odbija da radi dok se

prvo ne instaliraju kakvi-takvi drajveri.

Windows 95 sam traii nove verzije drajve-

ra za ovu kanicu, pa nije lo§e prethodno

koja je od neobelezenih disketa

ona prava (sa drajverima) i dati mu je na
raspolaganje. Kada Windows instaiira

drajvere, ostajevam da pokreneteSemp na
Programs disku (izbor se smanjuje na tri

neobelezena diska) i da onda dovrSite in-

stalaciju dodatnog softvera koji se inafe

isporuduje sa originalnim „Creativeo-

vira" Sound Blascerima. Softverski pa-

ket dni sedam programa i uputstvo u

elektronskom obliku. U OEM varijanii

neraa nikakvih kablova. kolekcija So-

und Fontova, tehnicke literature i drugih

detalja koji fine Gold paket.

Kako se na kartici nalaze podnozja za 32-

pinske SlMM-ove, testirani pilmerak dosao

je sa 2 MB lokalne memorije koja se koristi

za smesumje instrumenata (Sound fonto-

vi). Kartica poseduje dva eksiemaulaza (li-

nijski i mikrofonski) i jedan intemi (analo-

gni CD), dva izlaza (liniiski i sa pojacala) 1

MIDI port, ali nedostaje sve potrebniji digi-

talni audio iilaz. Kod nekih verzija Sound
Blastera 16 zabeleJili smo veci nivo suma
na izlazu nego sto je uobiCajeno, all se testi-

rani model dobro pokazao.

MIDI 1 KOAN muzika saAWE 32 karticom

postaju muzika koja se moze sluSati. u igra-

ma koje posebno podrzavajuAWE (Bermuda

Syndrome) ukupnl doiivljaj je ravan pono-

vnom rodenju. UzevSi u ofazir cenu proizvo-

da 1 kvalitet uredaja koji ni n cemu ne zao-

staje za ori^nalnim verzijama AWE 32 Bla-

stera u luksuznim pakovanjima, SoundBla-
sterAWE32W16bic u OEM vaitjan ti pred-

siavlja dobar izbor. Ako Ipak zelicevik od is-

tog prolzvodaca. pottazite njegovog mladeg
brata -SoundBlasterAWE64PnP I6bit ko-

ji se u stranlm katalozima ceni 387 DEM.
Nikola STOJANOVIC

Pf»(ZVOeiAC; Creative Labs (i nye?)

KONTAKT: Stil Comouters
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MasterShow Plus

Prezentacija na lieu

mesta

D
onedavno se kao najjeftuiije leienje za

deskurp video produl^ju namecala Ami-

^ buduci da poseduje kvaliietan video

Izlaz, dok je PC SEa)ao nadnigoj strani sa

dobrom grafikora koja se nije mo^a koristitl bez

skupijib dodaiaka ill uz upotrcbu profesionalne

video kartlce {.Targa npr.). U mrtvu trku sa „po-

sustaiomAmigom" xikijutio se PC kada su se po-

javlli graficki Cipovi sa tzv. „TV ouc" mogueno-

s\xcas.(TtideruhvVidia 9685). Prednost kartica

sa ovakvim cipovima bile su oc^edne • zajedno

sa granScom kardcom soiidnog kvaliteta dobili

biste i kovertor VGA u PAL ill NTSC signal.

viasnidma PC konfigiuadia sa jafim graB-

<fkim karticama koje ne poseduju TV izlaz nudl

se moguenost nabavke spoIJaSnjeg konvertera

video si^Ia, VaifiiN \t MasterShow Pius. Ovaj

univerzalni VGA \1deo konvertor flraie „Visione-

tics Int” dolazl u paketu sa svim potrebnim ka-

blovima, adapienma, napajanjem. dokumoiia-

djom i odvija^m. Instaladja je jednostavna, bu-

dud da se svodi na povezivanje tonvenora sa

grafifkom karttcom, VGA monicorora I uredajem

koji poseduje jedan od \ndeo ulaza po PAL ill

NTSC standardu (S-Video. Scart RGB ill kompo-

zitni video). Kako uiedaj konveituje sliku koja je

^ajCe5^e u rezoludjama koje su vise od mogu-

dicsti PAL scandarda (768 x 576 u

overscan modu) dolazi do hardver-

skog sazimanja sllke (inierpoladja

tri ili dve horizontalne iinije) i gubi-

cka kvaliteta. ali to je zio Iwje se ne

rao2e izbeci. Fri tome se paleta boja

prilagodava drugom standardu. pa i

na tom pianu dolazi do gubitaka.

Dodatak hardverski podriava

podeSavanje osvetijenosti. te ana-

logno pomeianje sUke po horizon-

tall i skokovito podeSavanje verti-

kalne pozieije slike. Pomodu DIP

prekida£a moze se podesid over-

scan ili underscan rezim kako po

horizontal! tako i po verdkali. Na
isti nadn se podesava nivo har-

dverske interpolacije slike kao i ba-

ferisanje pri razlicitim frekveneija-

ma osvezavanja slike.

MttsterShaw Plus nudi hardver-

sku kontroiu slike 1 moze se prilagodid bllo

kojoj VGA karrici i bilo kom video .ulazu

(PAL/NTSC, horizontalne iiekvencije od 23 do

40 KHz). S obzirom na cenu. moguenosti su

soiidne.

Nikola 5TOJANOVIC

Noname AL-576

Bezimeni tajvanski triatlonac

B
orba oko giobalnog trzista mad-
£nih ploCa za Pentium kompaii-

bilce odvija se na vise frontova

isto\Temeno. IDva sloja proizvo-

da<ia i tri grupe proizvoda mogu da egzi-

sdraju na iscom triiStu, manje-vi§e ne-

zavisno. sve dok se ravnote2a ne pore-

med tak) Sto jedna od strana ne pokusa

da prebtme deo olisca od one dn^. Ta-

ko se desilo da „Intelov" Dritone flpset

koji poscoji u Eri vatijante (FX, HX i VX)

i pre^tavlja de iacu} standard, dobije ri-

vala u SlS-ovom dipsecu (VX klon). Veli-

ki proizvodaQ madihiih {doda odmah su

napravili vetzlje svojih ploca sa SlS-

ovim dtpsetom. snizili cenu i pieuzeli

deo tr^takojejepripadalomanjimpro-

Bezimenim proizvodadma

ostalo je da poboij§aju kvalltet postoje-

cih proizvoda, kako bi nadoknadili ne-

dosiacak imena, ili da dalje snize cenu,

Sto bi vodilo ka bankrotu. Njihova rea-

keija bila je kompromisna.

Na pivi po^ed mogu se uocid ustede

koje je prozvo^ preduzeo ne bi li snizio

cenu plode. Kao prvo, smanjena je velidi-

na plode. a svi konektori na plodi su rea-

lizovani u obidnoj iglidastoj varijanti bez

plastidnih .idiot proof’ le^ta. Na plodi

je odStampana sema d^mperisanja za

razlidite tipove procesora. tako da uput-

stvu nije neophodno. Ugraden je „win-

bondov" 1/0 tontroler, .Odinov" sat sa

baterijom i .Awardov" PnP BIOS. Bududi

da je u pitanju Diwne VX cipset

(82371SB. 82437, 82438), kojiradi kako

sa SIMM tako i sa DIMM memorijskim

modulima. ugradena su po dva DIMM i

SIMM leziSta. Za dveSIMM banke napon
(3,3 ili 5V) podeSava se jednim setora

diampera, dok se za svaku od dve DIMM
banke postoje dva seta dzampera. Pa-

inju privladi 3D-|nnski kondttor, dk po-

red procesora. koji u uputstvu nije doku-

mentovan, ved same oznaden kao vem.

iz uputstva se mo^ saznad da isd

proizvodad nudi I veiziju plode sa 5 1 2 KB
npelined Burst keSa. Samo uputsrvo na

desetakscrana je prilicno sturo. ali su ba-

rem objasnjene opeije u ChipsetFeatures

Setupu, sa pieporudenim vrednostima.

Alui zanemarimo opc^ Auto koju bi tre-

baio pokrenud jedino u sludaju da ne$io

ne radi kako treba, preporudene vredno-
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sti (premda ..nasviiane'’ u odnosu na konzerva*

tivne] su one sa kojima ploca najbolje radl.

Pivi btzinski tesecFVi u progiamu ^slnjb, u

okvimAfarton Udlides95v2.0, pokazali su da

ploJa za nijansu spotija od referenme Chintadi

HXplo& kako u prosesorskim performansama

(32.7 prema 32,9), take i u tiansfeni sa diska

(Citanje20. upis21, prema 21.1 122,8). U real-

nom radu se razU-

ke ne mogu osete-

tid. all se mogu
izmenu puiuk«.u

Wirtbench

keta. PIoc3 ! '"a

u Disk WmMarku,
all je sve u sv^mu
za nijansu losija

od referpnf"?

Ako je sudid po

nekolik) plofa koje

srao nedavno vlde-

li, proizvodaH bez imena su u situadji sa poce-

tka pri& odreagovali take §co su poboljsali kva-

liiet, ali su i cenu modidkovall kato bi opstali na
ciziStu. £ime bi se u aktuelnoj situadji kupac
mo^ privoied da za najvaMji deo svog ata-
naia odabere bezimenog pioizvodaca. kada za

nekih desetak DEM moze postad ponosnt vla-

snik pioa; sa Linenom i s%am 5to to ime nosi? Ve-

rovamc nizom cenom i ekvivaicntnim perfr'-

mansamc.

'^tkola STOJANOVIC

Winoench 97 v1 .0 wnnevx BMSKcacle

oner-'"’ TVra Basse

b

Business Gsaptiks WinMsk 97

eleIncssMjiWnMartcq;

CD-«OMWinMark 97

TV program u

P
osle poplave TV ^uner kardca na naSem
D^tu (vidi poslednjih nekoliko brojeva

SK-a), konadio se pojavio ptoizvod koji

objedinjava TV tjuner i video karticu. U
plcanju je kardca neafinnisane dnne,/tV labs

Inc." iz Kalifomije pod nazivom l^jwerView TV
plus. U lepo dizajniranom pakovanju, pored sa-

me kaitiK, nalaze se i inlracrveni daljinski

upravijaf (pravi piavcad!), mali uredaj za pn-

jem signala sa daljinskc^ koji se poiom prosle-

duju na serjjski port, dlskece sa neophodnim
drajveiuna i programima za koncrolu lunkclja

ui»laja kao i svi potreboi kablovl. Posle ugra-

dnje kardee u jedno od slobodnih PCI podnoija.

PowejViewTV plus

Prozorima
na zadnjoj strani racunaia .osvaouli" su kone-

ktoil za audio Iziaz. antenski ulaz. video ula?.,

audio uiaz 1 SVGA konekior. Na samoj kartid

nalazi se i igiicasd konektori za prikljudva-

nje DTV kamere 1 SVideo ulaz (za koji je pri-

l^n odgovarajud kab) sa standardnim 4-

pinskim SVideo diekom), kao 1 konekmri

za teletekst modul i hardverski MPEG de-

koder. PowerView je baziran na vec pozna-
tom „ClJTUs Logicovom" CL-CDS446 Cipu

u reviziji BV sa ugraderum megabajrom

video memorije brzine 50 ns (koiejskog

porekla) koja se preko ugradenih soj-po-

dnoija moze prosiiid do 2 MB. .Hiili-

psov" tjuner koji nam je

od ranije poznac sa Pix-

ert'env kardee 1 ovde je

naSao svoje mesto.

Sama inscaladja te-

lle prilicno lako. Win-

dows 95 ce, kao i kod

vefine ^plug'n'play"

proizvoda prepoznad o ka-

kvoj se karrid radi 1 dodelide joj

svoj 5434 drajver. Po tom. le po-

crebno instalirad verziju drajve-

ra sa diskeca. prl Cemu treba bi-

ti pailjiv kako se aktuelne veizi-

je drajvera (posebno DirectX 3)

ne bi prebri^e starijima sa di-

skeca (0 temu ce vas i sam Win-

dows upozorid). Sled! instalira-

eija programa TVu^ za kontiolu

TV slike u okviru klaslfnih Win-

dows prozora. Da bi se krrisde

daljinski upravljac. potreban je

jed^ Slobodan serijski port i

sofever Rxmote Master. Srecom

po vlasnike ekscemih modema,
sve funkdonile i bez daljinskog

upraWjafa. budud da TV Tap

pokriva sve opdje sa daljinskog,

sdmsKJstojlnadeskcoou

sa kardee se prilozenim naoiovi-

ma moze dovesd bilo na zv u..,,...

kardcu, bilo na aktivne zvueni-

ke ili HiTi pojavio. U samom radu PowerView
pruia dosta korisniii mogudtosti: pored pome-
ranja i „razvl^nja" slike u prozoru. tu je i opci-

ja da se TV program prikazuje u minijacumom
okviru iznad nacrcanog daljinskog upcavijaca

na deskmpu - korisno ako Mite da radim u ne-

kim drugim apEikadjama i da iscovremeno pra-

dte omiljenu emisiju. Softver je lakza upocrebu

i poseduje sve neophodne komande i podesava-

nja (od naMija i finog pode^va-
nja stanica, preko kontroie slike i

boja, panorame stereo zvuka ltd.) i

sve je podeSeno tako da proradi „iz

ptve" bez interveneije korisnika.

Zvuk na linijakom izlazu je izuze-

tnog kvalimta (narcklito ako slu^te

direkmo preko akiivnih zvuenika) i

nadmasuje onaj sa pravih TV-a. Sa

slikom je vec dnigafija pri&t - pocre-

ban je izuzetno dobar signal na anten-

skom ulazu kako bi kardca mogla da

ptuli sliku odgovarajuceg kvaliteta. U
suprotnom tc oiu ao&ia „brljanja" '.’"uj

§to je kod nas bio slu£aj). Zamrzavanje

slike i snimanje frejma na hard disk oba-

\1ja se pridskom na samo jedan taster,

ali nije mogude skinud sekvencu 1 snimi-

d je kao video klip. Semplovanje zvuka ne

predstavlja problem ako posedujete zvudnu

karticu sa llnijskim ulazom. ali uz malo truda

mo2e se iskorisdti I mikrofonski ulaz.

OpSti utisak koji jePom^riew TVphis ostavio

na nas dosta je solidan dm pre je u pitanju

prvi ovakav proizvod (integrisan TV ^uner 1 vi-

deo kardca) koji smo imali prilike da testiiamo.

Ono Sto je posebna pogodnost je da zauzima sa-

mo jedan Pa slot na vaSoj mad£noj plod smde-

ci pri tom dragocene ISA slotove (koje inacle ko-

riste druge TV tjuner kartice). Po naSera miSlje-

nju, kartica je ele^tno re^je za prosediog

korisnika dok je za „pow«r usere” moida bolje

da kupe samo TV q'uner varijantu PovaView-a a

da za grafiku koriste l28-bitni Dinamit ili Her-

kulesa.

Vojislav CiRKOVIC
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Aims Lab RadioTrack

Radio, ne radio - svira ti radio... kartica

U
eii poscojanja nairazli£ici)ih dodata-

ka za PC raCunare. radio-kartica nije

neko Cado. Ova 8-bima ISA kartica

omogucava pracenje radio progta-

ma u UKT (odnosno FM) opse^ od 88 do

108 MHz. Instaladja je krajnje Jednosta-

vna i sascoji se od ubacivanja kartice u

Slobodan ISA slot vaSeg kompiutera, po-

vezivanja sa antenom (koju dobijece sa

kanicom) i zvucniciina (odnosno sluSali-

cama), 1 na kiaju iosiallranja pocrebnog

sofn^ia koji se nalazi na jednoj disked

i postoji u veizijama za IX)S i Windows.

KorisiUku ostaje da odredi adresni po-

jas koji kartica koristi (20C-20F ili 30C-

30F). Pod VWndowsom 95 proradila je

„iz prve", a u DOS-u je koristila u ra-

zlicitu adresu. Program za kontolisa-

nje cadija je grafl^ki acraktivan i fun-

kdonalan i omogudava automacsko

preiiazivanje, fino podesavanje. taj-

mer i memorisanje do 99 stanica.

Zahvaljujuci velikoj anteni koju dobijace. kao i

u^denim keramidkim fUterima na samoj kardd kvalitei

prijema i zvuka uop§ce je odlican. U poredenju sa Vibra 16

Sound Slasterom sa FM tjunerom, radio

koji dobijate uz RadioTtack se dini

boljim resenjem kako po kvalicecu

zvuka tako i po izboru sofcvera.

Ako vec posedujete zvudnu kaiticu

a pocrebanvam je i prijero radija -Ra-

dioTrack je prava stvar za vas. Za
skromnu sumu novca dobijace kori-

stan i kvalitetan pioizvod koji ne mo-

ra bid samo dec vaseg muldmedijal-

nog sistema. vec i deo kucne audio

opreme. Ako tek kupujete raCunar. ra-

zmislite o Sound Blaster VIBRA 16 FM
kanid sa kpjom za nesto vise novca. do-

bijate i zvu^u karticu, seeded jedan dra-

goceni ISA slot.

Squirel SCSI interface

Veverica zvana Skazi

P
referiiaiii sistem za ptjvezivanje ekstcmih

uredaja na Anilgu od pnih dana tno je SC-

SI. nosirivest koju ovaj standard pruza

neprikosnovena je za kodsnike koji na

svoju tdnzanu i prosirenu Amigu 1200 zele da

prikijuce neSto vise od hard diska. CO-ROM-a.

modema. §tampaca i nekoliko diskecnih jedinica.

SCSI vam omogucava da na sve to dodate jes se-

dam uredaja poput brzib hard diskova. strimeia

(SyQuest npr.). DAT-a. CD-ROM QiaCa i pisaCa.

ce izmenjrvih m^nemoopdddh uredaja i ske-

nera.

Squirel SCSI dolazi iz poznace en^eske fir-

me „HiSoft UK" koja se bavi Amiginim sof-

cverom i hardverom. Predstavlja SCSI ada-

pter koji se prikljudije na PCMCIA interfejs

smeSten na tevoj strani Amige 600. odnosno

1200. SquirdSCS! podrzava SCSI-1 1 SCSl-

2 standarde ustolirenejos 1986.godine. |a-

sno je naznadeno u uputstvu da se ne radi

0 brzira FastSCSIUi MdeSCSladapterima
vede propusne mocl, ved o skromnijem

adapteru sposobnom da posdgne transfer

od oko 1 MB/S na neproSiienoj Amigi

1200. Njegova prednost je cena od oko 150

DEM koja je upoia niia od SCSI n dodatka za

Blizzard karticu.

Kako se radi o uredaju koji se povezuje na

PCMCIA (ili PC Card). Squirel SCSI predstavlja

Plug&Play uredaj cija instaladja ne moze bid

jednostavnija nego §to jeste. Potrebno je samo
ne-zno uiaknuti PCMCIA kardcu u odgovaraju-

d prorez na levoj strani Amige. S druge strane

kabia koji izlazl iz kartice nalazi se ekstemi 50-

pinski SCSI konekior kojim se SCSI adapter po-

vezuje sa ^ISI uredajem. Ukoliko se povezuje

a jednim uredajem. kakav je

redmo skener koji na poiedini pcsedu^ samo
jedan 50-pinski ekstemi SCSI konektor, onda se

time i zavrsava hardvemka instaladja, buduci

da su takvi uredaji intemo cerminlsani. Da bi se

formirao SCSI lanac od vik uredaja potrebno je

da na svakom od nfih postoje dva istovetna SC-

SI konektora. jedan od konektora mora bin po-

vezan sa preihodnikom u lancu, koji je u ovom
slucaju SCSI adapter, a dmgi sa sl^edm SCSI

uredajem. Svakome od uredaja mora se dodeli-

ti jedinstven SCSI ID (identiflkadonil broj (od 0

do 6) a poslednji uredaj u nlzu mora bid zatvo-

ren pomocu SCSI terminaiora. Potonji moze bi-

ci izt'eden kao intemi, u obliku teramidtog

otpomika sa vise nozica. ili kao ekstemi u obli-

Im zaevorenog konektora. SCSi-2 je uveo i ne-

sto eiikasnjji aktivni sisrem za renni-

nisanje povratnog i reflektujuceg si-

gnala koji stvara smetnje i^m na ko-

raunikacionom kanaiu. Al^vni cer-

mninacori su neSto skupiji i preporudi-

ju se za osetljivije SCSI lance dja duzi-

na prelazi sigurnih 6 m.

Softverska instaladja se sastoji u po-

kretanju SCSUnstall ikonlce sa prilozene

diskece. U sli^ju da se SCSI podrska in-

stalira na maSinu sa intemim hard di-

skom. potrebno je izabraci odgovarajucu

opdju prflikom instaladje. dme ce se in-

sikirad i svi caspoiozivi SCSI drajveii.

Squirel SCSI je pogodan kao jefdno SCSI

resenje, ali je upotrebljivost ogranini£ena

performansama adaptera. nameia\'ate

da kupite SCSI, zbeg CD-raording uredaja,

preporucujemovam sloiplji BtizzardSCSlkk,

^ ako imate nameru da pomocu SCSi-a pri-

stupate uredajima za masovno skiad^tenje

podataka. Squird SCSI ce odlidio poslutid.

Nikola STOIANOVIC
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Multimedia Speaker MS-301W

Par za plid dzep

P
ored vec afinnisanih proizvodaca audio dodataka

(..Koss". ..Yamaha", ..Sony") u posledn}e vreme smo sve-

dod da M sve vise anonimnih (no name) proizvodaca -

ukljucuju u cricu za to perspekeivno erziSte. Zvucnici koje

smo imali priiike da cestiramo ovih dana samo su potvrda ove
konstatadje. U pitanju su dve aknvnedvosistemske zvuCne ku-

clje snage 2x80 W. Kao i venna sii&iih proizvoda u poslednje

vreme. lake su i relativno malih dimenzija (pogodne za radne
'

stolcft'e sa maio slobodnog prostora). Epitet _dvoslscemski"

znadi da imaju dve zasebne zvudne membrane - jednu za viso-

kofrekvenuie komponenie zvuka i drugu za srednje i niskofte-

kventne. To bi trebalo da znaCl v'emiju i Cistiju reprodukeiju zvu-

ka od „jednosisteniskih" sto se i kod ovih zvuenika pokazalo ta-

dnim. Takode, m su i bas-refleksi izvedeni na vihu svake od ku-

tija. Na levom zvTJcniku nalaze se dva konirolna potendometra;

.volume” za podeSavanje jaane zvuka i .tone" za podesavanje

boje tona (bar bi trebalo) , Kao i slicae zvuaie kudje i ove su izve-

dene sa ugiadenim pojacavafima snage (akdvne su). Zvuenike

smo cesdrali u radu sa trenutno, najrasirenijim zvuenim kani-

cama na nasem Ei5i§ai (klonovi SB 16 iAWE 32). Do§li smo do
porvrde starog pra\ila: ..koliko para (za kartice) toiiko muzike".

To znaci da ne treba oiekivati debar zviik cak i iz kvalitetnlh

zvudnika ako su prikljuceni na kartice sumnjivog porekla (i

kvaliteta). Sami zvudnici su imali priltdno vemu reprodukeiju i

pokazali se sasvim zadovoljavajuce. Potom smo ih ..stavili na
jos wcu muku" i prikljuciii na izlaz za slusalice CD ROM draj\’a

i sluSali muzicke CD-ove preko njih. U .igri" su. ladi §to vero-

dostojnijeg tesdranja bile raziicice vrste muzike (klasicna. rok.

tehno). Zvucnici su prilicno dobro prolli i ova) test, izuzev dnje-

nice da su im .basovi" malo nedostajali. a i da su .produvali"

na oko 75% deklarisane snage. Zato vam savetujemo da, ako i

vi ovako budete slusali CD-ove. potendometar na samom CD
ROM drajvu ..odvmete" do kraja pa onda dodatno pojacavate

na samlm zvucnicima da pojaCalo ne bi unosilo docent Sum.
Zvuene kueije su lepo upakorane u piasdena kuflsta boje sio-

no\T kosri i mogu se ra^ojiti na m^usobno rastojanje od l .2

m. radi vemijeg stereo udska. Korisno kod njih je i to sto su se

proizvodaci konacno setili da ispradjac ugrade u j^nu od ku-

dja pa se na miezni napon prikijucuju same obiaiim kablom.

Sve u svemu, o\1 z\'utnid deluju kao jedan od proizvoda

kojl ne pretenduju toiiko da budu najbolji u sv'ojoj klasi koli-

ko da budu pnstupa&i i za (nas) plid dzep.

Vojislav CIRKOVTC

yu Info ’97.
Simpozijum o racunarskim naukama i

informadonim tehnologijama

K
ao 1 ranijih godina. od l. do 4.

aprila na Brezovid je odrzan

tradidonaini simpozijum ..YU

Info". Ovogodisnja mahifescad-

ja odvijala se u organizadji Uni-

verziteta u Nisu. Univerziteta u Priscini

i YUINFO asodjadje.

Program je bio podeljen u jedanaesi

sekdja koje su se bavile razliadm tema-

ma i to: .informacioni sistemi", .Inter-

net i muldmedija", .Arhitektura radi-

nara", .Programiranje i programski jezi-

d", .Radinarska simuladja”, .Radi-

narske mreze". .Sistemi za podrsku

odlucivanju". .Vestadta inteligendja i

ekspermi sistemi”, ..Primene radinara".

.Informatika u obrazovanju", i .Pravni

aspekti informaeike".

Simpozijum je trajao tri radna dana.

U toku prvog. dakle l . aprila. izvreeno

|e svecano ocvaranje manifestaeije. na-

kon koga je .CORES" imao svoju pre-

zentadju „D-Unk" mrezne opreme sa

dozivotnom garaneijom. ..Intelovih"

super-sen'era i OKI pregruma, i .Si-

Graf" koji je Izmedu ostalog predstavlo

seriju ..Silicon Graphics" racunara 02.

Octane i Origin 2000. Istog dana odr-

tana su i predavatija gostiju Iz ino-

stransiva.

Tokom drugogdana, uzredovan sim-

pozijumski program, svoje prezentaeije

odrzall su .MiaoSys" i ..Progres", kao i

.Mikro knjiga".

Trec^ dana nastavljeno je sa izlaga-

njem strudiih radov’a radova, a 4. apri-

la. nakon s\«canogzacvaranja ucesnld

su napustili Brezovicu.

Opsti je utisak da je simpozijum i u

sttuCnom i u organizadonom smislu ja-

ko dobro realizovan, i da de se sledece

godine manifestadja sigumo ponover

odrzati.

Reija JOVIC

GOVO
Internets

roslog oktobra, 34 americka uni-

veiziteta pokrenula su .Irtenet

2", r^zavisnu racunarsku mre^ kpja

ce ih medusobno povezati. U medfu-

vremenu su se pridruzili i drug! ameri-

dd univerziteti. tako da je njihov broj

narastao naoko stotinu. Novi Internet

fur^rcionisads paraieino sa posto^
dm. Od nove mreze ocekuje se veca

pozdanost, a zahvaljujuci oko 1 000
puta biiim vezama, americki student!

be raspolagati boijim r^ursima za
muttimedijalne apNkadje, kao sto su
virtuelne IdxHatorije, digrtalne biblio-

teke, pa i prenos gtesa i zive slike,

telekontefisanje.

Nekoliko asoeijaeija americkili uni-

veizitetskih ustanova sada se udru^
lo trazed od americkog korrgresa po-

mo6 u finansnanju ovog veoma sku-

pog i dugotrajnog (oko pet godina)

projekta. Pored odredaiih sredsteva

kojfma sami r^polazu, univernteti od
ameridte vlade ocekuju oko 50 milio-

nadolaragodisnje. Naravrto, obrazla-

ze se da ce Irrtemet2 biti od koristi ne

samo studenUrr^ vec citavoj zem^.
Dragocena pomoc stize i od velikih

korporaeija. Tako, je na primer, .Ci-

sco'’ nedavno objavio da ce pomoc
ove firme .Inlemetu 2", tokom trajanja

ovog poduhvata postepeno dostici

dhu od milion dolara. (ts)

Rl SE

EUnet n Nisu

U Nisu se planira otvaranje novog
Internet evorista dji de provajder

biti .EUnet", tako da ce posle 6eo^-
da i Novog Sada, ovo bHi trece evori-

ste u Srbiji. Posle Nisa na red ce doci

jos nekoliko evorista u Srbiji; PriStina,

Kraguevac...

O ovim plarxjvima goraito se na
predavanju odrzanom 20. martauno-
voj zgradi nSke firme .Bektrotehna".

Ovakva predavanja nisu novlna, odr-

za/^u se jos od prosle godine.

Kako je istaknuto, evoriste u NSu
ce se otvoriti 1. maja, pa ce tako

mnogi pretpfatnici iz Ni§a smanjiti

svoje telefonske racur>e. Time ce se
u Nisu poja\^ prvi komerdjaini pro-

v^er, posto je do sada jedini izlaz

na Internet putem lokalnog razgovo-

ra bio moguc preko akademske mre-
ze, cijj se centar nalazi na Univerate-

tu u Nisu. (ds)

Internet Drive-In

T
reba se setifi... Orvline firma J\me-
ricaHometown” otkupilaje prostor

r^kadasnjeg fastfood drive-in lokala i

na saJtsre za narucivanje hrane poste-

wia racunare phkijudene na Internet

Vozac se dokotiija do saltera i ima na
raspolaganju pet minuta da pregleda

e-mail ill na brzaka pronade neki sajt i

pogieda tia^i podalak.
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RACUNARI I PRAVO
^ Zastita inteicktualne svojine

Sta je kopirajt
lako se izraz copyright cesto srece u racunarskoj industriji, samo mali broj korisnika

racunara zna sta on zapravo znaci

T
emtin „copyright'' primenjuje se i u

ostalim oblasiima fivota. odnosno na
svim vTStama proizvoda. Ali u tekstu ce-

mo se baviti samo onim delom koji se

odnosl na raCimare. Da bismo uopse
moglt da pricamo o kopiiajtu, prvo mo-

ramo da raz|asnimo sta taj pojam pr^tavija.

Kopirajt je pravo nad inceiekcualnom svojinoni

koje se garanaije autoru na odredeno vreme, da-

jufii mu ekskluziviia prava nad njegovim proi-

zvodora. Pricomsepodproizvodonipodrazurae-

vaju licerama dela, muziCka dela. razni gomvi
prolzvodi. racunarski progtami itd. Termln
„copyn^c'’ odnosi se iskljucivo na originalan

rad aurora i ne moze se primenid na Ideje. infor-

macije, cinjenice ilivec postojede maierijale koji

se ukijuCuju u caj proizvod.

Standard za oiigmalnost je veoraa nizak.

-Original" znafi samo da je odredeni proizvod u

vlasnistvu odredenog aumra. Ne postoje nikakvi

zahtevi da taj proizvod bude razlifi i qA nec^
5to je ved ranije napiavljeno. Potreban je samo
minimalan nivo kreativnosd da bi auior mogao
da proglasi kopirajt nad svojim proizvodom. Na
primer, ako posioje dva identicna programa ko-

ji su iscovremeno oezatdsno napisana na razlici-

tim mestima i od strane razlifitih aurora, oba

mogu dobici kopirajt.

Ijudi cesto pogresno pisu (1 niisle) ,copywriie".

verovamo zaio §to ih ovaj pojam asodra na ptsa-

ni materijal. Korekian naziv je -copyri^t". Rec

je izvedena iz aucorovog prava da kopiia, od-

nosno publikuje svoj proizvod u raznim

medijima i da njime laspolate po svom
nahodenju.

Postoji sedam vtsta prava na koje

moie da se pozove autor proizvoda.

- ReproduMmo pravo: pravo da se

proizvod moie reprodukovati i kopira-

- Adaptivno pravo: pravo da se proi-

zvode novi proizvodi bazirani na pioi-

zvodu koji je pod kopirajtom.

- Distribucionopravo: pravo na distribuci-

ju proizvoda.

- Izvrsno pravo: pravo da se proizvod kortsti

u javnosti.

- Pravo prikazivanja: pravo da se proizvod pri-

kaze u javnosti.

-Pravonaprisvcgaipe: pravo aurora na miwiski

honorar i na upis svog imena na proizvodu.

- Pravo incegriteox: pravo aurora da zaSdci svoj

proizvod samo kao integralnu celinu, a tie samo
kao skup odvojenih delova. odnosno pravo da
sme da zahceva distiibudju I koris&nje proizvo-

da samo u iniegralnom obliku.

Kako se posta^dja kopirajt na proizvod? Veo-

ma jednoscavno. U vecini zemalja, ukljucujuci i

nasu. svaki originalni proizvod (u nasem sluda-

}u program) automatski dobija pravo na kopi-

rajt. Nije bitno da li se taj program nalazi na pa-

piru. hard disku Ui disted. vazno je da to vaS

proizvod i da ste vi u&scvovali u njegovoj proi-

zvodnji.

Zastarevanje kopirajta

Generalno, kod svih proizvoda koji su naanje-

ni posle I. januara 1978. godine (u sta spadaju i

svi radunarski programi koji se danas korisce)

kopirajt zastareva pedesec godina posle smrti au-

rora. Nakon Isteka tog perioda proizvod auto-

matski postaje public domain. je proizvod

delo dva ili viSe aurora, zastarevanje ce bid pede-

sei godina posle smrd poslednjeg iivog aurora.

Za proizvode anonimnlh aurora, Ui aurora pod
pseudonimotn, kopirajt zastareva posle lOO go-

dina od datuma kreiranja proizvoda ill 75 godi-

na posle prvogpredscavljanja proizvoda, zavisno

sea ce se prvo dogodid. Kopirajt naproizvode ko-

ji su nastali pre 1978. godine zastareva drugaci-

je. all posm iz cog dolra nema sofivera koji se da-

nas korisa, taj period ne&mo vise pominjad.

Vlasnistvo nad proizvodom
Ako autor proizvoda radi samostalno i za se-

be, picanje vlasnistva je suvisno. U tom slucaju

mogucl vlasnik kopirajta nad pro-

izvodom. Medudm. ako auror proizvoda radi u

nekom preduzecu, pitanje vlasniScva moze da
zavisi od vise sevarL inicijalno, vlasnik kopiraj-

ta Je autor. mada poscoje sluCajevi kada to po-

staje preduzefe.

Takav slucaj je, na primer, kad se piavi ugo-
vor po kome se vlasniStvo nad proizvodom pre-

pusta kompanljL Ugovor mora da bude napra-

vljen iskljucivo u pismenoj Formi i poepisan od

strane predstavnika korapanije i auioia proizvo-

da. Ako ugovor nije napravljen na taj nacin - ni-

je vazefi i bez obzira na sve auror proizvoda

ostaje i vlasnik.

Oznaka kopirajta

Vazeca oznaka kopirajta sasrojl se iz tri dela:

- Slovo „C" u krugu - (koje se, logi&o. zove

..copyri^t simbol") ili reci ^Copyright" Ui skra-

ceno „Copr."

- Godina prvog publUrovanja proizvoda
- Ime vlasnika kopirajta

Vrlo cesto se u sli^jevima kada nije moguce
prikazan -copyright slmboi" moze vided oznaka
-(Q” (,C" u zagradama). Medudm. to nije pra-

vilno resenje. vec-treba slovima napisad ..Copy-

right" Ui „COpr.". Ovo je veoma vazno jer u ne-

kim driavama oznaka -(C)" nije definisana. sro

automatski znaci da u dm dizavama za ptoizvo-

dfi sa dm znakom nece vaSd kopirajL

E-mail poruke
Trenueno smo u dobu ogromne ekspanzije In-

temeta. Svakodnevno nam sdiu, a 1 saml salje-

mo. veliki broj poruka sirom sveta. Samo po se-

bi namece nam se pitanje da U se kopirajt odno-

si i na e-maU poruke? Skoro uvek. Kako Je vec

napisano, kopirajt moze dobid svaki proizvod u
kome posroji makar mala doza kreadvnosti. u
tu karegoriju spada i svaka poruka koja je samo-
staJno napisana. (edino se izuzimaju poruke ko-

je su preimeane iz nekog drugog izvora. Nara-

vno. odmah se namece diugo pitanje - da li

prekucavanjem cudUi poruka kraimo kopirajt?

NajeeSde ne. Prvt slucaj kada se to nece do^
din je pri prekucavanju ceiokupnih poruka,

zajedno sa poepisom aurora originalne poru-

ke. Takode, do^oljeno je prenosid krade deio-

liceramih dela, razne kridke. miSljenja itd.

Dnigj vazan sluCaj kada ne do-

lazi do krienja kopiraj-

ta, a koji je veoma
rasprosetanjen,

je quotiraiye

(citiranje Ui

prepisivanje)

delova poruka na

koje se odgovara.

Fontovi

Pre bilo kakve priCe o kopirajeu u ovoj sfed

moramo da razliicimo razllloi izmecu izraza

Jbnc i ryp^tce. Typeface'^ sema izgleda siova, a

Jbnt je racunarsld fajl Ui program (Ui. nefcada,

parie metala u stampariji) koji RziSci predsta-

vlja Q/pefatx. Fonevi nekim slucajevima moze da

poseduje kopirajt, alije generalno prihvaceno da

ypefdce ne mo2e.
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Da bipnc mogao da poseduje kopliajt on mo-
ra da preiasEe u neku vrecu racunaiskog progra-

ma. To znaci da moze da se na neki nacin menja

i ciansformiSe. Taj zahtev ispunjavaju Trueiy^
fontovi. za koje se moie teci da predsiavi|aju ne-

ku visni uroemiCkDg rada. Sa drage snane, bi-

tmap fontovi ne oraogucavaju dovoljan stepen

originalnosci da bi mogli da poseduju kopiiajL

Typ^ace {bitmap fontovi iakone mogu da po-

seduju kopirajt mogu da budu paten tiranl, ali to

vec ne spada u temii ovog leksca.

,AII Rishts Reserved”

jedna od prvih konvendja o kopirajcu odrza-

na je 1911. godine u Buenos Alresu pod nazi-

vom ^Convention on literary and Artistic Copy-

rights" (Konvendja o iiieiamoni i umemlckom
kopirajtu) . Na ovoj koitvendji odiudeno je da ako

proizvod poseduje kopirajt u jednoj od zemalja

potpisnica konvendje, taj kopirajt vazi i u svim

ostalim zemljama pocpisnicama. Te zemlje su se

obavezale da ce se pridriavao kopirajia bez ika-

kvih dodatnih fomialnosti (regiscradje u loj ze-

mlji ltd). Tada je stvoren izraz Rl^ts Reser-

ved" koji je dodavan svim proizvodima sa kopi-

rafcom u dm zemljama.

tako konvendja iz Buenos Airesa vise ne va-

zi. izraz -All Rights Reserved" se i dalje zadrzao

L najcesce se moze naci kod radinarskih proizvo-

da.

Public Domain
Suprotna stvar kopirajtu je ..public domain".

Proizvod koji je pro^asen za piMic domain mo-
ze svaloj da slobodno korisciti u biio koje svrhe.

Pri tome postoje dva ogranicenja: takav proi-

zvod (softer,na primer) moze da se discribuira

iskljuovo u Driginalnom obliku i pri korisdenju

takvog proizvoda obavezno je navesci u doku-

mentadji nazfv pid)!ic domain proizvoda i Ime

autora.

Poscoji nekoliko nadna da neki proizvod po-

stane public domain:
- Kopirajt je istekao:

- Proizvod je nastao kao plod rada di^avne tda-

de i kao takav ne mo2e da dobije kopirajt;

- Zbog svoje prirode ne moze da dobije koplrajL

To su. redmo. naslovi. imena. kratke ftaze i slo-

gan!;

- Povlafenje kopirajca. To je vrlo rolak siuCaj, a

nasiaje kad autor odustane od prava na svoj

proizvod.

Ponekad se mogu pronaci slucajevi gde u do-

kumeniaciji radinarskog programa pise ..Ovaj

program je public domain. Mozece ga slobodno

disiribuirari. ali ga ne smete naplafivaci vise od

cene medlja na kome se nalazi". Izjave kao ova

su kontradiktome. .Ako je programpublic doma-
in. znad da sa njim mo2ece da radite sta zelice.

ukijudtjud i prodaju. Ako postoje bOo koja ogra-

nicenja u vezi programa (ne racunajuci ona dva

navedena na po&tku ovog po^avlja), taj pro-

gram n\\tpublicdomain. Cakiogranicenjedase

program moie deliti iskljucfvo besplatno. ne svr-

sca\'a program u public domain, jer se autor po-

ziva na distiibudono pravo.

Kada program jednom dobije status/JuMcri?-

main. na njega se vise ne moze poscaviii kopi-

rajt.

Branislav BUBAKIA

Kai Power Tools Bryce 2
Lepota stvaranja - kompjuterskih pejsaza

N
ajnovija alatka iz serije Kai Power To-

ols nosl naziv Biyce 2. Ovoga pura

momcl iz -Metacoolsa" su napravili

pravi biset - program za generisatije

pejsaia sa impozanmim mogudiostiraa, ali i

cradidonalno dobrim interfejsom koji prad

proizvode ove kuce.

PC radinari se ne mogu pohvaliti velikim

izbotom kvaliffitiuh programa za generisanje

pejsaia. Progiami koji su postojali bill su ili su-

vise komplikovani za upocrebu ill suvise malih

mogucnosti i lo§eg kvaliteta finalne slike.

Bryce2 je program koji (napokon) ovu oblast

prrblliava kreativnim ljudima koji neMe da se

-niku" sa programom.

Osnovni ekran je promenljive veliSine zavi-

sno od toga koju ste velicinu slike odabraii. Ceo

rad se odvija konnoiama postavijenim oko gla-

vnog prozora za postavljanje

objekata. U gomjem levom

u^u strane nalazi se mali Pre-

view ptozor koji moie da se

namesti na auto-updaa, tako

da se tokom rada non-stop

ima uvid kako ce slika izgleda-

ti po zavtsenom renderingu.

Sto stedi irmogo vremena jet

nema potrebe za stalnim pro-

bnim verzljama.

Rad se zasnlva na raspore-

divanju razliCitih dpova obje-

kata. Kreacija objekata se vrsi

izbotom opdje Create. Tlk uz

radnl prostor pojavljuju se

objekrikojemozetekreirati. Iz-

bor je stvamo vellk. Pored

standaidnih erena. stena. vode. mogu se uba-

dd kocka. torus, piramida, a 1 2D slike. Bryce

omogurava i uvoz gotovih objekata u DXF for-

matu i njihovo ukiapanje u pejsaz. lako je ovo

korisna mogucnost, ubacivanje DFX objekata

umnc^Dme usporava rendering.

Tereni se formiraju veoma jednostavno. Ka-

da se odabere kreiranje terena. dobija se ran-

dom generisana povr§ina. Editovanje terena se

visi u posebnom ekranu i vilo je lako i efika-

sno. Svetli delovi na 2D mapi na csnovu koje se

formira teren znace uzvlSenije delove, a tamni-

ji nize. Editor reijefa ima i neke od mogucnosti

prc^rama za obiadu slika tako da postoje opd-

je kao §co su Sharpen. Blur, Noise i druge. Kao
mapu terena. moguce je ucitad vec gotovu sli-

ku. Od mnoStva formata podrzani su same
BMP. TIF i (giecuda) PSD. no ako ieliteda isko-

ristite sliku u nekom dnigom formatu. nedete

imati pTObiema sa konvertovanjera u neki od

pomenudh.
Po kreiranju, svakom objektu treba pridoda-

ti odredenu tekscuru. Uz program se dobijaju

vec gotove teksrure i one se mogu prepravljad

ili kieirad nove. Sloboda koju Bryce daje pri

kreiranju materijala je pozamasna; mogu se

podeSavati refleksija. relje&iost. transparen-

mosL lepid gotove slike kao teksture ili iskori-

sdd ponudeni generator fraktalnlh tekscura.

Moguce je i odredin koja ce se akstura prosti-

rad zavisno od visine objekta, tako da je vrlo

lako dobid planine pokrivene snegom, na pri-

mer. Kako se koristi Rcytrace algoritam za ge-

nerisanje slike. objekd koji se naiaze iza provi-

dnlh materijala bice deformisani zavisno od

parametara materijala kroz koji se provide. In-

cetesantno je da nije predvi-

dena vegetaeija kao deo cere-

na nego se svako drvo, biljka

ili bilo sia sUeno ucitava kao

poseban objekat.

PodeSavanje neba i aemo-

sfere se vrSi odabirom opeije

Si^ & Fog. Parametri koje

ovde definiSete najviSe uticu

na ukupni izgled pejsala ko-

ji se formira. Pomocu nekoii-

ko ikonica bira se tip atmo-

sfere. kolifina magle, vislna

oblaka, njihova kolicina. ttd.

1 ovde su, kao i u prethodna

dva moduia, dostupna vec

gomva pode^vanja koja su

vrlo upotrebljiva. Ako nema-
te sre& sa podesavanjem i

Materia Composer

%
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ne dopada vam se itiiedno ponudeno goiovo re-

Senje, postoji moguaiosi slufajnog generisania

parameura. ail su rezlutati tako dobiiene okoli-

ne ^to £iidni. Ova opdia je najkorisni^ pri kre-

iianju nekih imaginamih predela.

Manipulacija objektima

se naj&ke svodi na njihovo

razme^canje misem po ekia-

nu iz raznih po^eda, all se

oni mogu i precizno pozido-

niraii po koordinatama. Ka-

da je neki objeki selekiovan.

uz neku od ivica (za\dsno od

pobiap objekza) pojavice

se. zavisno od objekia, par

dupno kojima se vi^
ctsnovna podeSavanja. Po-

scoji vi§e nadna za selekio-

vanje 1 rasporedivan^e obje-

kata. Oni se mogu selekto-

vati obidiim klikom na njih.

zahvatanjem poviSine, po

grupama. Objekte za koje

see deflnisali njihov krajnji poloiaj u seen! treba

zakijucatl. kako vam ne bi piavUi probleme pri-

likom selektovanja drugih objekata u blizini.

Sta se sve mo2e da uradi Kai Powa- Tools

Brycel ft'ogram je odii^n za geneiisanje nekih

udaljenih pejsaia 1 predela. all i renderovanfe

scena sastavljenih od objekata napravljenih u

drugim programiraa. Steia je §co nije implemen-

tirana moguenose animadje scene i Sto pro-

gram nije uraden (i) V^opluo-m nekog od po-

znatijih paketa za animlranje. dme bi njegova

upotrebna vrednost bila znatno veca. Verzija

progiama koju smo probali ima par boljki. pa se

ne moze sa^vaii izrenderovana slika i non-

stop _puca".

lako nema neke od mogudiosti koje midi, na

primer, WaidConscruaion Set. fenomenaian ko-

risnidu interfejs i kona£ni kvaiitet geneiisanog

pejsaza daju svaku prcponiku ovom odiidiom

programu.

NenadOMJC

Sound Forge V4.00
Najboiji program za obradu
digitalizovanog zvuka

P
rogram! za obradu i procesiranje muzidcih

sempiova oduvek su bili interesantni sl-

rem knigu korisnika. Kako zbog svoje za-

nimljivosa (tu pre\'ashodno mislimo na
moguenost izivijavanja pred mikrofonom koja

jadni kompjuier bez pogovora belezi), tako i

zbog upoirebne vrednosti u ozbiljnije svrhe (pra-

vljenje zvukova za igre, sempiova za muitimedi-

jalne programe...). Meduiim, razvojni put ovih

programa je bio dugacak i tmovic dok se nije do-

Slo do nivoa na kome se danas nalaze. pa tako

joS uvek pamtimo, pomenimo same neke; Ami-
gin durffoAfesrer, pa K-ev Noise Master, zatim

Cold ivave...

Ono Sto je uvek bilo bitno, za ovakvu vrstu

softvera je da moraju brzo da rade i, naravno, da
podizavaju sto veci broj razlidtih tipova zapisa

zvuka. No, to je biio veoma teSko, jer je situadja

bila takva da je svako

izmmjao svoju vrstu za-

pisa (iff. raw. voc,

wav...) toji su se umno-
iavali geometrijskom

progresijom. a da ne po-

minjemo probleme sa

kolidnom RAM memo-
rije, bizlnom procesora

ltd. To je ,jadne" pro-

gramere naieralo da da-

nonodno muckaju gla-

vom i kao rezuitat po-

nude program pod radnim naslovomSoundPor-
ge V4.0.

Sound Forge je 32-bitni program, namenjen

Wlndowsu 95 lii NT-u. koji posle instaladje (ra-

duiajud tu i primere i kompletan Help) zauzme
ne$to vi^ od 8 MB disk

prosiora. ostavljajuci pri

tom moguenost lakog

Uninscalla. kao svaki

ptavi program name-

njen ovakvom okruie-

nju. Pohvaino! Takode

s^rzi i sve osobine koje

smo naveli, 5io ce reci;

radi famasilcno bizo

(dak i na 48&-icama sa 8

MB RAM-a), zahvaljuju-

d svojoj 32-bimoj stru-

Kruri; podrzava dire-

ktan upis sempla na

disk (za vreme digicaii-

zadje), a isto tako omo-
gucava obradu semp^,
neogranidene velidine,

takode direkino sa di-

ska. pa pri com kdldina RAM memorije ne igra

nikakvu ulogu (sa 8 MB RAM-a je moguce edlto-

vati semplovetejl su dugi
j po pedesetak mega-

bajea, bez znadajnij^gubicka brzine). Ono Sio je

moida joS znadajnije jeste dinjenica da prakridno

prepoznaje sve poznate zapise zvuka i veoma
mu je teSko pronaci onaj kojeg nece iz prve pre-

poznati. pogledajte samo spisak; SMP, SVX. IFF.

V8. VOC. VOX, PAT. JVC, AIF. SND, SOS, AU,
SFR, DIG. SD, WAV. RAW. Impresivno, zar ne?

Nadaije, pored cisto zvudnih zapisa Sound For-

ge "ladno dita i AVI fajlove. pa eto srece za sve

nas. Osnovneopcije za ediiovanje zvuka, su ma-
nje viie standaMne (Cut, Paste, Copy...), ali ono
§co impiesionira je broj specijalnih efekaia i fil-

tera koje mo»te .nalepiti” na sempl, tako da pee

mozete pomisliti da ste u'nekom programu za

obradu slika. a ne ..obidnom" sound programu.

Tu je jo§ i neka vrsta VU metra (decibel metaf).

zatim pomagala u vidu digicalnog brojdanika,

improvizovane klavijature (za MIDI muziku) itd.

Kvaiitet digitaiizacije je. mo^mo slobodno red

vrhunski. tim pre §to je moguce prilagodili ula-

zne ^move (sa mikrofona ill scuba) tako da bu-

du maltene neprimecni. a takode je ostavljena
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opcija za odabir jafine ulaznog signala, a co po-

ma^ u slu^ajevima kada je snimak sa koga di-

giializujece loS iii ako imace mikrofon sumnjivcig

kvaliteta.

Sound Forge je momentalno na|kvalitemiji

program ovakvevrsce i sigurno je da jedan duii

period necemo imati potrebe da se nalazimo u

nedoumid oko pravog izbora. Sve navedeno,

kao i £injenica da nismo uspeli da mu nademo
vedu zamerku, navodi na pomisao da ovo oscva-

renje morate imaci u kolekciji.

Vladimir PISODOROV

8n rad; mosuoiost
obrade raznih tipova

semplovs; somila
specUaMh efeksia

S
vaki disk mora da sadizi Ma-
sterBoor Record i od jedne do

Cetiri primame panidje. Pri-

mame particije sii flzi£ki po-

deljene na disku i obidio deRnisane

komandora FDISK. Primame pard-

clje mogu biti dalje podeljene na logifke drajvo-

ve, ponovo korisdenjem komande FDISK. Do sa-

da see moraii da koriscice ovaj redosled ako ste

ieleii da prebadte podacke na novi HDD iii reor-

ganizujete sari, ali vise ne - pojavom Ghosa
{engl. - _Duh~) vasi problemi su zaboravljenl.

Chose je dizajnlran da optimizuje vreme po-

irebno za insalaciju operativnih siscema kao

§to su Windows 95, Windows NT i OS/2. Velika

je pomo^ za kompanije koje imaju veiiki broj PC-

a za msaladju, a svakako i za osale korisnike

Na primer, ako imate na desetine PC-a koji mo
raju bici prebaCeni na Windows 95, Ghost skra

fuje vreme insaliranja sa jednog saa na 1

0

nua, SCO je od vellke koristi. Cak omogucuje in-

saliranje vise PC-a u isto vreme.

Konkretno
Evd kako smp uz pomod Ghosta bekapovali disk re

Ghost 16.5
Jednostavan I izuzetno koristan disk utility

SaC/?£isf<9mlzvr§avanjek0mandi kao FDISK i JUenam
FORMAT su proslost. Ghost aucomaaki kreira manage
partidje i formacira disk, a <iko zelia moieie i da !60 KB.

disku na PC-u. Mi smo sdekCovali dr^ .1

U .Connection Type* prozoiu izaboete c^xgu

.Locai^erver’.

Sada demo ukucati dbk i ime ^ cemo
kOTHrati na serveni.

promenia velidne parddja. Ghost

moze biti insaliran na vaS disk iii

mo^ biti pokrenut sa DOS boot di-

skete. Takode DOS boot disketa mo-
ze da kopira Windows 95/NT fajlove

koji su ved od 8-I-3 karaktera ^r^g
csj, NTFS patidje, OS/2 i dak OS/2 boot

r partidje. izvrSni fajl Ghosta je same
take da bez problema moze da stane na

disketu, a i vama ostavija dosta pro-

stora da kopiraie oscaie fajlove koji

su potrebni da vas povezu sa mre-

2om. bilo NoveBom lli NT-om. Pored

kopiranja na mrezu moiete koristici i

printer pon za prebacivanje vaSeg di-

ska - transfer ce biti sporiji.zbog fizl-

dke Umitaeije LPT porta, ali ako ne-

mace mreiu, to je jo§ jedna od opdja

(auior ovog teksta je koristioLapUnk
kabi). Korisnici Windowsa 95/NT ko-

ji sa pojavom duga£kih imena fajlova

viSe ne mogu da koriste XCOPY ko-

mandu. znace da je ovaj paket velika

ptednosc; mozeie samo da zamislite

koliko ste sati slobodnog vremena
ulo2ili u kontiguradju i optimizadju

vaseg diska, a da ne govorimo o mul-

ti-partieijama i ostalim sitnicama.

Sve to sada mo^te da prebadte na

novi HDD u roku manjem od Jednog

sata. Ghost nije samo najbrifi nadn
za instaladju Windowsa 95. Win-

dowsa NT i OS/2, nego moze da ima i

drugu primenu. mo^ie da bekapuje-

te ceo disk take da u slu^aju da se ne-

§to desi sa diskom imate kopiju sa

svim partidjama i svim fojiovima

operacivnog sistema.

Dole potpisani je do sada Ghost

koristio nekoliko puta i veoma je za-

dovoljan. Posao za koji je ranije tre-

balo pola dana, sada je sveden na

svega sat vremena. Ako koristite

mrezu za transfer bice brie nego LPT
veza dva do tri puta. jedini problem

je to da ne podrzava partidje vece od

2. 1 GB. ProseCna brzina transfera za

mreiu je 20 MB/rain, a za LPT 5

MB/min. Ako se odlucite da probate

ovaj paket, mo^te ga nad na

litlpy/www.g{iostsoft.com i daunlodo-

vati. Derao-verzija je ista kao i ori^-

nai. samo Sto je tempirana da nakon

crideset dana od skidanja sa Inteme-

ta prestane da radi. Cena originaincig

pakeca je od 250 USD i zavisi od bro-

ja licend.

Damir GRUBISA

SadaselektijtetrarsferopcIiukQjajeun^emsIuf^ SadasmospremnidakopiramocS^narrff^iu. Posle

damp dska u^ na seiveni. ovo^atrebadaiesettietePCTojesve.
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Future Splash

Animator
Mnoso srafike u malo kilobajta

Web prezenEadje su odavno prescale biti

puke gomile teksta. Sve boija infia-

smiktura Mrefc Je omogucila muiti-

medijalne dodaike. Danas je u web
pretrazivaSima moguce prikazati bilo koji tip po-

dataka. Tako su prezentacije pune slika. anima-

clja i zvuCnlh zapisa SK) dovodi do sve veceg za-

guSenja.

Mo^ce resenjeovog problema dolazi iz finne

^Future Wave Software" u obliku Future Splash

paketa koji omopcava ubacivanje vekiorskih

slika i animxija u web prezentadje. Ovaj paket

se sastoji iz viSe celina: programa za cxtanje.

plug-ina za Netscape Navigator i ActiveX tora-

ponente TzlntemetExplorem i samostalm/sHz)^-

e/’animadja.

Futiue Splash korisd sve prednosti vekior-

skih slika; nfihovu malu velidnu, skalabiloost i

|°|::| £|..|a|a|a| -I

I

W E L C 4- M E

!
F V T'^ b R E

L ttool

mogudiost

nja kvaliteta njihovog

-prikaza. lako grafika

uradena u Future Spla-

shu zauzima jako malo

prostoia. kvalitet koji

se moie posddi je zai-

sca dobar. Sam pro-

gram za crtanje je

izvaniednlh mogucno-

sd. na prvi pogled, ne-

kome £e se moida udniti da je bioj opcija mail,

ali nije tako. Foseduje interakdvne alate koji se

prilagodavaju obtekm nad kojim se radi, sto

znamo olaksava rad jer nema potiebe za sial-

nom promenom alaca (kao u Corelu, na primer).

Alad za crtanje su mocai i neke od mogucnosd
bi voleli da vidimo i u „ozbil]nijim" programima

A ^X^nimation

&
INTERACTION

crtanje.

Paket razlifcuje dve

vrste fajlova; sa eksen-

zijama „.spa” i „.spr.

Fajlo\1 sa prvom ek-

stenzijom su radni fajlo-

vi koji se mogu uatava-

ti u ediKJT i obradivad.

Dru0 su kompresovani

ftijlovi koji se mogu sa-

me prikazivati pomocu

playera. Vaino je i to da

rad nije vezan za format

Future Splashea. \lAni-

matorye moguce uvesd i

iskorlsdd reegotove sli-

ke EnhancedMe-

tafile, Adobe Illustrator,

DXF. JPEG. Gip i ani-

madje sacuvad u mno-

gim fonnadma ifUtureSplash Movie, AVI, Aiu-

matedGIFWiSQEMF, WMF.EPSS.O.AdtXxIUu-

scrator, JPEG, DXF i GIF sekvence fejlova). Za
implementaciju u HTML se koristeEMBED i OB-

JECT tako da koriSdenje ne moze bid jednosta-

vnije.

Kako je mogu^ pravid I akdvnu dugtnad i

animadje kod kojih korisnik odreduje dalji tok,

prezentadje sevamo postaju inaraktivne, ali ne

po cenu udeavanja od nekoliko minuta. Aim je

animadja dobro zamisljena i opdmizovana nje-

no prikazivanje u reainom vremenu mogu& je i

sa standardnom vezom od 1 4400 bps. Da bi Fu-

ture Splash fajlovi mo^i da se citaju. potrebni

sa NetscapeNavigator2.0 (ili jafi) ^MSInter-

netExplorer3.0.

Ako se bavite izradom prezencaeija svakako

bi ste morali probati ovaj proizvod. Omoguctee

vam prezentadje koje piene.

Nenad ORLIC

Win Tune 97
Moze II se Windows 95 da se fino podesi?

Z
iobnid (sa UND(-a) sigumo bi parafrazi-

rali pravniCku izreku; „Quod ab initio w-
tiosum est... " (Kadaje neSto od pocetita

lose, ne maze,mu nista pomodj. Ali, ako

zanemarimo neka ^miSljenja’' da je Windows
„najpoznadji virus na svetu koji, za razliku od

obii^ virusa, ne radi nista" i prihvadmo da je

verzija 95 du^ dala za vednu korisnika koji su

na pocetku svoje kompjuterske karijere Ui one

kojima kompjutei same olak^va posao, onda bi

se mo^o red da Win Tune97 raoit imaci veoma
korisnu primenu.

Wmdows 95 svakog kodsnika iietiia kao po-

tencijalno opasnog „glupana" (dummy) i Cak I

onl koji pored njega provedu mesece ne mogu da

se sete gde su pojedlne opdfe od ^sisiemstog"

4 TnubtestMotang = No

znaraja, budud da su veoma
(nejspremo razbacane po

ContwiPaneiu. Oni iskusnlji

ustru£avaju se da menjaju

poj^ine sistemske parame-

tre, jerWindows 95 je opera-

dvni sistem jedino „kompa-

cibilan" sa Marfijevim zako-

nima - greSka se, fiesto, nece

ispoljid odniah.-ve£ kroz ne-

ko vreme kada bude najma-

nje ocekivana i poJeljna.

Win Tune 97 organizovan

je vise poput nekog kompleksnljeg Windows di-

jaloga (npr. onog za poda§avanje paramecara

stampaca) nego kao dpidia aplikadja.

Troubieshootirtg

loflrs uftng the long nai

CUP toog Name PrewnaiiDn

DPOt OiMibPraiKiedMMleHsdOM

cvmc lufitewne.SebMOachng

H
Na pofetku, za masinu koja se testtra tmosi se

tekstualni opis pod kojim de bid prikazana u ta-

beiama i grafikonima.

SVCTKOMPJUTERA 31 APRUW.



TEST RUN

Uvodni ekran podeljen je kao bibiioteOd kata-

log. Prva nkartica"Summcay podeljena je na &-

tiri piozora . Paiametri va^ marine bide u ^r-
njem ievom prozoru. Testiranje pocinje prid-

skom DAAnatyzeNaw dugme. Nakon tesdianja

kojeobuhvata sistem, (kojprocesor, video podsE-

stem (cekscualni i grafiCki rezim), disk, memori-

ju i odredene aplikadje (koje se prethodno sme-

ste u APPS direktorijum). u donjem prozoru po-

javljuju se konkretni saved za poboljSanje ton-

dguracije u kiackiiii crtama. Deiaijno objaSnje-

nje za svaku od ponudenih stavki dobija se pii-

dskom ru. Tell Me More. Preponicujemo da za

svaku ponudenu siavku procitate objaSnjenje

budud da su sjajno napisana - strudno all ]e-

dnostavnim scUom.

Dobijene rezulcate testiranja moieie snimid

(Ffle^Expon) iii ih uporedid sa drugim kompju-

ferima. pivo pod Js^com" Daiabase odaberite

kondguradie sa kojima zelite da upotedite svo-

ju. Poredenje pojedinlh komponend (procesor,

memorija, video) moze se predstaviti graftko-

nom (&arts) Oi putem te^cualnog i^^taja

(Reports). Obavezao uporedite rezultate cesdra-

nja pre i posle predlozenlh promena kooligura-

dje (npr. ak) je sugerisana promena veUdne ke-

ia, proverice da li su se poboljiaie performanse

disim).

Ako vas interesuju detaljne infoimadje o

svim tesiovima inadnu testiranja lu je Jtaidca"

Details - oWlje informadja o svakom testu i

komponend dobijaie biranjem neke komponen-

le i tomandom TellMeMae. Za dodame infor-

madje Internet adiesa je htlpv'/aww.wnniag.com

MomirRADIC

I
lak red; dobro lUpba- » Spore osveiavafi^ ek-

na merenje rana; Windows zablofdra

perfOrmans) pqiediitih loda se fstovianeno
aplliiacga. Q toriava dni^ prosiam.

VTutor i VSUM
Sve ste hteli da znate o virusima a niste imali

kosa da pitate

V
e£ deseiak godina virus! zagorsvaju zi-

vot kotisnidma adman nnofefV’:

su samo ispisivali poruke na ekranu. Ka-

snije su postal! mnogo destiukzivnlji, jer

su pokusavali da unlSte podaike na disku ! da

privremeno (^tespcsobe tadinai za rad. Korisni-

ke koji nisu biii previSe upoznad sa radom i de-

lovanjem virusa Cesto je u slufaju inficiiania ra-

dinaia hvatala panika. Brzopleco su formadraii

diskove i na taj nadn jxinekad gubili i vi§e po-

dataka nego da su pusdl! virus da deluje. Naia-

vno. da su znal! nesto vise o virusima, verova-

010 bi drugadje postupili.

U nasiavku ovog teksia bide opisana dva

progratna u kojima se sadr^ sve §to je potie-

bno da znate o virusima (osim kako da ih na-

pisete). Za njih bi mogio da vaii gesto - upoznaj

neprijatelja da bi ga lakSe pobedio.

VTutor

VTutor je kompajlirani HTML dokument o ra-

dimarskim virusima. Program radi pod Win-

dows okrufenjem. Autori programa su se trudi-

li da naprave interfejs koji dcsta podseca na Net-

scape i internet Explorer. Sav t^t i grafika su

smeSteni u jedan fajl zajedno sa programom ko-

ji slu2i za preyed. Progrt^ je namenjen Ijudima

koji nemaju nikakvo znanje, iii imaju vrio malo

znanja o virusima. Pode-

ljen ja na viSe pog^avlja

koja su povezana llnk^

vima tako da se vilo brzo

moze sda do trazenog

podatka. Na kraju sva-

kog poglavija naiazi se

kratak .sanmaiy'' naj-

vaMjih pojmova koji su

se pojatiiivalL U pose-

bnom po^avtju date je

upuziiavanje sa antiviru-

snim piogramima i oadi-

nom njihovog delovanja.

Uz oval program, svaki

prosedni korisnik racu-

nara moze da sakupi do-

voljno znanja za samo-

stalnu i us^nu borbu

protivMrusa.

Virus Information Summary
VSUM je baza podaiaka o virusima. Name-

njena je korisnicima koji imaju neko predzna-

nje 0 virusima i za

razliku od preiho-

dne^ programa. koji

se bavi opstim stva-

rima, ovde je dat de-

taljan prikaz svakog

pojedinaihiog virusa.

Ovaj program vam
moze pomodi u razu-

mevanju sta odrede-

ni virus! rade, kako

se njihovo delovanje

odraiava na vaS si-

stem i sto je najva-

znije, nadin kako se

resiti svakog pojedi-

nadnog virusa.

Sam program je re-

alizovan u hypertext

formant i radi u DOS
okruzenju. Aktuelna

vetziia sadi2i informaeije o 3690 virusa. Koiiko

je baza detaljna vidi se i po tome da se u njoj na-

laze 1 neki isoaiivadki virusi (m su virus! nas ta-

li za potrebe razliditih istiaiivanja) i koji nikad

nisu i7a<li iz lazvojnih laboratorija. Za svaki od

virusa. podad su razvrstani u nekoliko katego-

rija:

VimsName: ime pod kojim se virus moze pto-

nadi;

poznat;

VStatus: U ovom polju se naiazi procena la-

§irenosti odredenog virusa;

Discovered: Datum kada je virus ockriven.

Ako taj datum nije poznat, unet je datum kada

su podad 0 virusu uneti u bazu podataka;

Isdated: Geograiska lokaeija na kojoj je virus

otkrtven;

^ytnptoms: Promene u sisiemu koje nastaju

posle infldianja virusom;

Origm: Geografska lokadja iii diiava iz koje

najverovamije podde dati virus;

Type Code: Pokazuje da 11 virus inTidra Bo-

ot seluor diska iii fajlove. U sludaju inUcira-

nja fajiova. navodi se koje tipove fajlova infi-

dra;

EffLenght: Duiina virusnog koda u bajtovi-

ma koja se dodaje na oiiginalnu duiinu infid-

ranog fajia. Za viruse koji inficiraju Boot Se-

ctor ovaj podaiak ne postoji;

Detection Method: Spis^ antivinisnih pro-

grama koji su u stanju da otkiiju dati virus;

RemovalInstructions: ObjaSnjava na koji na-

din se virus mo2e otkloniti i ^je spisak an-

ET
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tlvirusnih programa koji su u sianju da uklone
daii virus:

General Comments-. Ostale informacije o viru-

su, kao sEo su iscorijat datog virusa. ostecenja

koje vims moze da prouzrokuje, kriterijuiii akii-

viranja itd.

Podaci su veoma dsEaijni i za svaki virus po-

stoji nekollko kilobajta teksta. Tu mozece prona-

ci sve SCO vas interesuje o bilo kom virusu.

Postojl viSe naCina da dodete do infomiacija o
nekom odredenom virusu. Pretraga se moze vr-

Sici po iinenu virusa. po nacinu delovanja. po

duzini koda virusa i po rnestu nastanka. Mo^
le zanimljiva informacija da je najvedi broj vim-
sa napisan u biviem SSSR-u. na dmgom rnestu

je Bugarska. a na trecem SAD.

Dat je i spisak veza izmedu wusa. Pomocu
njih mozete saznati da li virus koji vas inceresu-

je predstavlja mutadju nekog siarijeg wusa, ili

mozda predstavlja osnovu na kojoj su napisani

neki noviji wrusi. U programu je data tabela sa

procencom uspesnosii oikrivanja i uklanjanja

virusa za velikl broj antivirusnih programa. kao
i spisak sa danimima aktiviianja virusa kiji se

starcuju periodiiino.

Branislav BUBANJA

1 TIP: Vtns tutor

^JIUTFOIbiifttPCWindosvs
~

1 TIP: Baza podataka oVmfiima

Kao i gotovo sve novije aplikacije za Amigu,
program je taden u MUl ofauienju, §to zoafi da
zahteva ne§to viSe memorlje za rad. ali je zato

izgled radne okoline moguu definisati do posle-

dnjeg detalja. Za udoban lad sa programom naj-

bolje bi bilo da je ukupna memorija ne manja od
6 MB, nekih 5 MB prosioia na disku da bi keS

mogao da pokaze svoje kvalitete. i procesor bar
MC6S030 ili bolji. po mogucnosti sa FPU jedini-

com. Naravno neka od giafiSuh kartica bi blla

jako prepomdljiva. Cisco da se ne bi oslanjali na

relativno sporu AGA graRku i maksimalnih 256
boja na ekranu. U odncsu na oscale web klijen-

te na .\migi, IBrowse je raoMa za nijansu zahie-

vnifi. ali i mnogo, tnnogo bolji.

Ono Sto je verovamo najvaznlje. to je da t\'or-

ci IBrowsea ne spavaju na iovorikama i da pra-

kticno svakpg meseca izlazi noxa vetzija progra

ma. sa Ispravljenim bagovima i noxam imple

mentacijama HTML siandarda koje Netsaipe
Miavsqji nemilosrdno namecu o^tu. To obe
cava da ako jednom postanete regtsEiovani tori

snik redovno mozete vriid nadogradnju svog Q-

taca vetzijama koje se pojavijuju na Intemetu

Dileme zato piaktidno i nema: IBruwse jesie u
ovom trenutku najmodniji web klijent na Amigi
i tonkurencija sa PC-a se xdSe uopste ne fini la-

ko nedostiznom.

Miljm S. MIROVIC

v/.fon.bQ.8c.vu FON BQ

12. adder.labis.fon.bq.ac.yuFQN BG. Labofalorija

IBrowse 110
Treca komercijalna verzija najboljes web dtaca za Amisu

P
riCa 0 IBruwseu pocinje sa programom
AMosaic, ptvim g^ckim WWW citaCem

na Ami^. Napisan po tizom na Mosaic,

WWW ditaC na UNDC masinama. AMosaic
je svojevremeno bio zaista jedini program koji je

na Ami^ mogao prikazaci Internet sadrzaj u
pravom, graflckom okruzenju. Vremenom su

ipak ideje i organizacija samogMosaica pcstale

fakcor toji je ogranicavao razvoj samoscalnog
Amiginog web CitaCa. pa su njegovi tvorci done-
li na svet /Browse, bez sutnnje najbolji program
te svrhe na Amigi.

Svojevremeno. dok smo pravili uporedne te-

sto\« najpoznatijih Amigiitih web programa,
spomenuli smo da nijedan od njih nlje zadovo-
Ijavao poirebe torisnika u meri u kojoj to cine

odgovarajuci progtaml na PC-ju. Sada. sa zado-

voljstvom mozemo reCi da je i ta barijera probi-

jena, i da Amiga najzad ima xveb klijent dostojan

njenih mogudnosti.

Kao prvo, program oslm sistemskih moze ko-

risdd i sopsivene biblioteke za prikazivanje sU-

ka, cime dobija i mogu^cst za prikazivanje GIF

animadja kao i latozvanih „prepletenih” ^neer-

iaced) i tiansparentnih GIF-ova. Uz sve to ima
moguaiosc sencenja tompresoxanlh sUka
Flc^d-Steinbergovom timtodom. a pcstoji i opd-
ja ^ paieca bude definisana kao kod Netscape

Navigatora na PC-u ili u nijansama sive za tori-

snike raonohromatskih monitora.

§to se dfe ekstemlh ataCa za pojedine forma-

te podataka (zvuk, animacije i sl.) program se

mo^ tonfigurisad tato da korisd Citav niz po-

mocnih programa. a na Intemetu raorece naci

nekolito stianica sa opisom tonligurisaDja. Kod
tumaCenja HTML spedfikadja. program je i sva-

kato najdaJje odmakao
u odnosu na svoju ton-

kurendju na Amigi. Vec

netoliko poslednjih ver-

zija Ota gotovo sve vr-

sm tabela. a od verzije

1 . 10 toja se pojavUa po-

cettom marta, IBrowse

prikazuje i fiejmove.

Naravno. moguce je vrio

sttana,

redosledom

vad na ekranu.

Od tomandi za mani-

puladju samim podaci-

ma. IBrowse je nadma-
§io Cak i NetscapeNavi-

gator. i miSem mozete

uCmid piakdcno sve uz pritisak desnog tasiera

na bilo toji deo slike. L) slucaju da se ledmo is-

pod pointeta ne nalazi nista. dobijaie opdje ve-

zane za pozadinsku sliku i njeno snimanje ili

prikazivanje na ekranu odvojeno od ostatka pre-

zeniadje i si. Program

poseduje i sopstveni ke-

ser podataka. toji tako-

de mozete precizno kon-

figurisad u odnosu na
to kato zelite da se po-

daci osvezavaju. podr-

^va rad pnxgf servera

za HTTP. FTP i gopher.

Osim toga, u potpunosd

podriaxu i transfer faj-

lova FTP-om. tato da ga

i za to mozete torisdd.

Za slanje E-maila moie
torisiiti interne mogu-
cnosd koje su sasx-im

dobre. ali i neki od ek-

stemih mail programa,

Za telnet zove iskljufivo

eksieme programe.

,
c-vuETF

fav.etf.ba.ac.vu ku- BG. SGI IndigoZ
ub^.etf;bo~ac.vu ETF BG. VAX
orBo.eff.bo.ac.vu ETF BG. DECstation

S. a^gw.vin.faq.3e.vu Instilut za NuMeame Nauke
"Vinca'

w.phv.ba.ac.vti Ingtrtmza fizil^ u Zenwinii

Akademske institucije
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P
rva verzija omogucava

pracenje Usenet konfe-

rencija (News Groups)

na dva naflna - reitm u kom
see na vezi, direkmo poveza-

ni sa NEWS sen'crom i offli-

ne rezim kada poruke pratite

..iz lokala". Radi pod

AMlTCP/lP-om i Miami sof-

tverom za internet

Pracenje Usenet konferen-

eija u atratehmom grafi-

dkom oknizenju zahteva ne-

5co vise memorije, pa fe svako proSirenje RAM-a vi§e nego pozelfno. Sam program nije

naiofito brz, mada je to mozda 1 zato §to je u picanju tek prva zvanicna verzija. Logika

programa je jednostavna a postoji dovoljno obiman guide dokument prilagoden poie-

tnicima. Program ne koristi delove UU palata kao §to se to ofaiCno de§avato. Sem Cita-

nja I pisanja u Usenet konfereneijama. sposoban je i za prijem i slanje e-maila i rad sa

mailing liscama. Prilikom scampanja mo^ se koristit ANSI rezim. Poseduje iniemi keS

za rad sa pogrom i kada nisce na vezi.

Program dosta sporo oiitava zagiavlja poruka, a nepouzdan je kod slanja poruka.

tpak, za FF news se moze raS da
predsiatlja soUdan potencijal. pa sa

puno optimiznia ocekujemo si^ecu . ....

^rziju

AAiijan S. MlROVlC
——— ' -

TIP: Pracenje Usenet Konierenoja

Super Sonic

A
ko ste pomlsllli da Je ovo mo2da no\i nastavak igre za Nintendo konzole. mo-
ra^emo davas razocaramo. Program sluS za reprodukdju (i obradu) muzike

sa CD-a radija (ako imate FM tjuner kariicu) ili hard diska (.wav sem[dovi).

KoiisniCki interfejs podseda na muzi^ stub koji se sascoji iz pojedinacnih kompo-
nend. Najveca snaga programa je veoma brzom priscupu pesmama (bilo sa diska

ili CD-a), pa moze

posluzici kao po-

moc disk d^kejiT

ma na lokalrUm

Surkama. Bazu di-

skova mogufe je

sortirati po pe-

smama i po dm-
gim kriteiljumi-

ma. No, ako vam
je dosadilo da sa-

mo puState disko-

ve cu su efekd koji

ce omekSati Ili po-

jadati preiaz s pe-

sme na pesmu,

podvufl odrodeni

deo pesme i sli-

dno. Vizuelnom doKvtjaju programa doptinose Peak, Wave i Spectrum Analyzed,

a audictvnom doiivljaju efekd za WAV-ove (eho, pojacavanje i smanjtvanje jadine

sempla, ponavljanje). Ako je potrebno ubadti jo§ nete dztn^, to se obavlja smnplo-
vanjem sa mikrofona ili linijskog ulaza. Na&lost FM tuner nismo bill u mogueno-
sti da isprobamo jer, izgleda, ne podnosi Vibre sa ugradenim prijemnikom, vec za-

hceva zasebnu kardcu u nekom slobodnom slotu. Korisna adresa za sve informa-

eije je; httpy/www.gosupeiso-

TIP: Reprodukeija muzike
Vladimir

WSODOROV " fSI

Highlights

M
edu mnogim klijendma za internet pretrazivace po

funkdonalnosd, jednostavnom konceptu tada i

kvabtetu proizvoda izdvaja se Highlights a, tirme

,.Tierra Communicadons". Program se integdse u Win-
dows desktop u obliku lajsne (Tool bar) koja se moze pri-

lepiti na jednu od slobodtuh ivica deskropa.

Osnovna namena programa Je pracenje izabrabnih lo-

kadja na Intemetu u cllju pronalaienja novih sadrzaja.

Pn^ram dolazi sa setom pi^esenih asistenata za pia^-

nje svetskfl) servisa (CNet, CNN. Reuters). Sa prvini akd-

viranjem. program ..dovladi” celokupni sadr^j sajta. da

bi sleded put sa iscog sajta skinuo samo azurirane sadr-

iaje (nove slike, tekstove i multiraedijalne sadtzaje). Ako
je ukijuden rezim za ciklidno pracenje, asistent automat-

ski pretraiuje odabrane stranice radeci u pozadlni. Svi

novi sadiiaji bide uokvireiil i podvudeni u prozoiu vas^
Web browsera koji Higblighs korisd za pregled WWW
stranlca. Dodavanje novog asistenia svodi se na unos

imena sajta i njegove adiese. Ostale paramede moiete i

kasnije detaijno podesid. Posle nekoifko dana upotiebe.

postacete svesni uSteda u vremenu koje ste posdgli upo-

crebom programa. kada pokienere opdju Stadstics. Mo-
dno oru^ prodv ^suma” na tntecnetu (nepotrebnih in-

fonnaeija koje drioitiSu na Mrezi) nudi opdja Filar ko-

jom se pomodu kljucnih reci mogu odvojiti poJeljni od ne-

pozeljTUh sadiiaja. Slicno nudi opdja Topics kojom se

odredene straoice svistaju tematski u odredenu grupu

(npr. Vesti iz Sibije). Kasnije se mogu po^edadsamo ser-

veri koji se uklpajuuodie^u aiuadku. 1 tu posroje pie-

podesene kategorije sa obimnim spiskom soanica koje ce
ubizati traganje za spedfidnim informadjama. Na l^ju
pomenimo i opdju za identiffkadju kojom se atttomad-

zuje logovanje na stranice koje su zaSd^e Siffom i za

koje je potreban poseban nalog (Future Net, Minisoy Of

Sound).

Ukollko ste sa provajderom povezani preko proj^^a

ne& bid nikakvih problema. Na sajtu proizvodaca

(www.tierra.com) moze se naci besplatna verzija progra-

ma koja sasvim korektno radi.
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PD KUTAK

VerCheck

V
erovamo see se Cesco picali Cemu sluze
onoliki DLL-faj!ovi u va^m Windows di-

rektorijumn, da II se uopSce koriste i koji

.program Ui je tu smestio. Naravno, sve te po-
dacte mogli ste da pronadete, oevaranjem sva-
kog od tih fejlova u nekom edicoru 1 ciazenjem
zeljenih podaraka. Medudm, to bas i nije je-

dnoscavan poduhvaL
Za cu svrhu napiavljen je program

On daje spisak svih drajvera u Windows 1

Wndows/System direktorijumu, zajedno sa
njihovim opisuna i raznim drugim podadma
koji mogu bid od korisd,

VerCheck auiomatskt isfitava podarke iz fej-

lova sa EXE. DLL, DRV, 386, OCA, OCX OLB
i VB*.DLL ekstenzljama. a u stanju Je da se
snade i sa SCR, TTF, WMF, BMP, RLE. WAV,
GRP. IXT, [Ml i HIM formatima. U programu
postojl i opeija za preyed svih drajvera koji se
uficavajii pri stanovanju Windowsa verovamo
cere uscanoviti da vam neki od njih uopste ni-
su potrebni. Deinstaliranje cakvQi drajvera ve-
oma je jednostavno. Pocrebno je samo da se

pozicioniiate na odredeni drajver i odaberee
opdju Unload.

Ako vas nekl drajver posebno inreresuje mo-
2ete dobiti decaljne podarke o njemu. Takode, za faflo koji drajver moze-
te proveriti da li se n^de na disku nalazi nepotrebni dupiikaL U r^-
stiDvanoj verziji programa takve duplirane diajvere, kao 1 one koji vam

zoc

N
ismo verovaii da se na
shareware ciziscu mogu
naci kompletni programi

koji su po snazi jednaki komeici-
jalnim pakerima a da ih po fun-

kcionalnosti u ranogo Cemu pre-

vazilaze. ZOC je oiii^edan pri-

mer takvog komunikacionog
programa - na disku zauzima
manje od jednog megabajta a
nudi i vise od populamog Pro-

comma. Poseduje podrSku za IS-

DN i telnet, all za razliku cd svih

^ • n _r dosadavidenlhprogramazaPC
poseduje REXX Imerfejs od ranlje poznat korisnicima Amige 1 UNIX-a, Ova] pseudo-programski ie-i± omogucava tamllsanje goovo svih fankclja zoc-,. preko raznlh skriptova (od auiomaiskog
govatija I HOST sMptova pa nadalje). lako je ZOC 32 bitna muldthreaded Windows aplikadia, au-
ffin programa su dosta toga sami uradJIi ne oslanjajiidl sepreteranonasislemske biblioceke. posle-
dica toga je nedovoijna stabilnost programa, all

nove verzije sa ispravljenim bagovima pojavijuju
se cesto i to ne treba davas spreci da nabavite ovaj
zaista izuzetan program.

N^adimir PRELOVAC

QT player

nisu potrebni. mozern flzicki obrisari sa diska. Program je veoma
kratak i predstavlja korisnu dopunu operativnog sistema.

'

Branislav BUEM^

M
edu formatiina koji olgedinjuju audio i video zapis na Intemetu
najzascupljeniji su QuickTinw (.mov) i Audio Video Inbedded
(.art). CNN na svojoj Web prezencacijl postavija video klipove u

ovom .formatu, amoze se nafl i na nekim multimedijalnim CD i7rianjima

Aktuelna venrija QT piejera za Amigu reprodukuje video klip tako sto
pre prikazrvanja sve frejmove slike zajedno sa zvukom, dekompresuje u
memoriji. Na svu siecu. korisd se FAST memorija, dok se u CHIP merao-

nalazi samo crenutni sadrzaj ekrana Smga se korisnicima ovog pro-
grama mpio preporticuje memorijsko prosirenje.

QT smo tesdiali

na Ami^ sa

68030/50 MHz i

kopnxesorom. Kod
prikazivanja video

klipova reda vdiQ-
ne 5 MB na ma-
njem ekianu nije

biio nikakvih pro-

blema. Ceo rekia-

mni spot StarWars

trilogije QT pleyer

je raspakovao na
nekih 7-8 MB u
FAST memoriji i

prikazao tri mlnuta videa bizinom od dvadesecak frejmova u sekundi.
bez ^tajkiy^ja, sa mono zvukom pristojnogkvallteta. jedino sto malo
kvari doiivljaj jeste brijanje boja, za koje je odgovoran sam QuickTime
format, ali to sa ovim programom nema nikakve veze. Reprodukeija ve-
cih video klipova (ista animarija, isd broj sekundi, afajlokocriputave-
djpredstvljaiaje problem zapomenutuAmigu (posdzalajesamodva-tri
ffejma u sekimdi), dok se reprodukeija zvuka nesmetano odvijala
U sledefoj veraijl bife podtzan ECS Cipset, AVI format zaplsa i reprodu-

iKija direktno sa' di-

ska.

Miljan S. MIROVIC
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TEHNIKE

Photoshop je svakako
najkvalitetniji i najobuhvatniji

program za grafickl dizajn.

Medutim, oni koji 3a koriste

profeslonaino znaju da i on ima

svoje sranice. To so narocito

odnosi na prosramske fittere koji

su Jednostavni za upotrebu, ali

neprecizni. Umesto automatskos

pc^esavanja, mnoso toga se

moze postici manualno, uz vecu

kontrolu i vise kreativne slobode

T
akav je sluCaj sa izvodenjem efekta ta-

mnih i svedlh oborenih ivica i senCenja

slova. jedno cxl re§enja nudi mmAUm
Skin Medudm. pnmena ovog fUcera. na

ptvi pogied prilicno izdaSnog po pitanju

mogumosti izboia efekata na leksm.

zadaje probleme u vteualizaciji i merenju. te je

vreme izvodenja duze. a rezultati reladvni...

Primer koji sledi izv'elismo aPhotoshopu 4.0,

a efekai kojismo zeleli da napravimo su ispupce-

na plasticoa slova, osvetljena sa gorajeg ievog

ugla. Za one koji m isio zeie

da izvedu u verzijl 3.5. na-

glasitemo Izvesoe izmene.

Svetle oborene ivice

Selekrujce slova i snimite

cu seiekdju. Postoje dva na-

Cinazasnlmanjeselekdje; iz

menija, sa Selicc; Save Sele-

aion- New Channei. Ui kli-

kom na ikonu za snlmanje

selekdje u podnoiju pomo-

dnog prozora Channels. Sni-

mijena selekcija cakode se

mo2e pozvad na dva na&na:

iz menija. Select: Load Sele-

ction, uz ukijuCeno New Se-

lection; ill u Channels prozo-

ru prevlacenjem tog kanala

na odgovarajudu ikonu. )os

jednostavnije od top je da

se u Channels prozoru kli-

kne milem na taj kanal, uz

drianje casiera 'Ctrl'.

Sada seiekdju pomerice

suprotno od suane sa koje

smo zamislUi da pada svetlo: u nasem primeru to

je uiadeno strelicama na tastamri tri puta desno

i tri puta nadole. (U veizijl 3.5. pomeranje se vr-

Trikovi u Photoshopu (1)

V

Plasticna slova
si istovremenim drianjem tastera ‘Ctrl’ i 'Alt’.)

Zatim oraeksajte Mce selekdje sa Select- Feat-

ha-. Nivo omeksanja zavisi od toga koliko hoce-

rao da nam slova ispadnu obla i ispupcena. U na-

sem primeru Feather Radius smo postavili na 5

piksela. Zatim uQnite seiekdju invetznom (Se-

lect Inverse). Iz menija pozovite snimljenu seie-

kdju sa Select: Load Selection i izaberite za

Channel btoj selekdje koju ste snimili. ukljucice

Invert I SitbtroLtJrom Selection.

Nakon potvrde ovih podataka, iz menija po-

zovite Image: A<^ust Brightness/Contrast. Za

svede oborene tnte Brightness cteba povecava-

d, dok nivo kontrasta zavisi od efekta koji se

stvara u odnosu na boju. U nasem primeru i

Brightness i Contrast smo postavili na -h iOO.

Tamne oborene Mce
Pozovite seiekdju za slova. Pomeriie je u prav-

cu sirane sa koje dolazi zamlsljeno svedo. dakle

yua S**— 'Su" liSndni Ueb

Cancel
\

QDCument
|
Bhola.PSO

JJhamel
|
sS

i? Invert

l! -W—j

Operation •

C NewSeteetion

C to Selection

tv Subtract ft-cmSdection

t~ Intersect with Selection

supromo od prethodne operadje. OmekSajte ivi-

ce sa Sdea: Feather, zadm seiekdju udnite in-

verznom, pa iz menija sa Select: Load Selection

odaberice za Channd broj selekd-

|e koju ste snimili, ukljufite/mm-

i Subtmajrvm Selection.

I za tamne ivice Utamolmage:

Adjust Brighmess/Contmst, s

dm 5to sada Brightness treba

smanjivad. a Contrast prema pro-

ceni. Mi smo Brightness podesili

na -100, a Contrast na -20.

Da bi se dobio ptirodniji efekat,

pie nego §to se izvede Brigh-

aiess/Cantrast, pozeijno je da se

oduzme selekdja na ugjovima

slova. To se fczvodi pomooi alatke

Lasso, dried istovtemeno taster ’Alt'. (U verzlji

3.5 korisd se 1 ‘Ctrl' 1 'Alt’, tako Sto se najpre pri-

tisne 'Ctrl’, zadm se klikne misem. onda se prid-

sne na 'Alt’ 1 nastavlja sa drianjem u toku iscra-

vanja selekdje za oduzimanje.)

Utisak o materijalu

Da bi slova izgledala plasdaiije, posle cele

operadje uCinlte jol nesto. Aktivirajte seiekdju

koju see snimili jos na podetku. Zadm je pomeri-

te u istu stranu u koju ste je pomerali i prvl put

kada smo bteli da dobijemo oborene svetle ivice.

U nasem primeru pomerili smo je strelicama se-

dam puta. OmekSajte ivice (Select: Feather-. Fe-

Radius / pixel).

invertujie seiekdju sa

Select Inverse. Pozo-

vite Seixt Load Sele-

ction. odaberite za

Channel btoj selekdje

koju see snlmlU, ukiju-

cite Invert i Subtract

Jwm Selection.

Nakon ovoga. tako-

de iz menijaSe/ficr iza-

berite Modify: Con-

tract: 6 pixels, pa sa

Image: Adjust Brigh-

tness/Contrast pove-

cajte Brightness, i po-

desite Contrast po ze-

1]L Mi smo postavili

-t-lOH-lOOitopono-

viii joS jednom.

Senka slova

NajlakSi nadndase
posdgne efekat nodi-

menzionalnog odvaja-

nja slova od pozadine

posdie se ponovnim aktMranjem selekdje za

slova. Zatim je pomerite supromo od pravea iz

kog pada svedo (mi smo stavili osam puta de-

sno i dole). Omeksajte ivice selekdje sa Select.-

Feaiher: FeatherRadius 8pixels), zatim pozovi-

te Selea.- Load Selection, podesite da Channel

bude selekdja slova 1 ukIjuSice SubstraaFrom

Selection {Invert ovog puta ostaje iskljuSen!).

Ako slova cine poseban sloj (Lager), pr^ite na

Background. (U veiziji 3.5 to ne morate da fini-

te. jer nemate odvojen lejer za slova). Iz menija

sa Edit; FIB obojice sdekeovanu pozadinu (na

primer, sa 55 odsco cme boje).

Ako ste pradli sva uputswa, dobili ste sliku

poput nase. Nadamo se da fe vam ove informa-

a posao.

Biljana RADENKOVIC
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IZLOG

MS Excel u ekonomskim
analizama
Autor: Zvonimir Marovic; izdavac; APP
Press, Beograd; obtm: 237 stranica

U
moru prepisanih [Hlrufnika ko}i nabtajaju naredbe.

naredbe i naredbe na nivou prepisanog i nemusto

pievedenog Helpa evo {Havog osve^ja. Autor Zvo-

nimir Marovic se pomidio da napiavi oii^nalno delo, sa

ukusom podnebija u kojem je nastalo. Ideja knjige .AtS Ex-

cel u ekonomskim analizama" i teste da se piikaie primena

Etceki upravo u oblasci za koju ie ova) program i pisan. da-

kle. u ekonomiji. Maierija je podeljena na n1 dela. U prvom se

daje opSti apis naredbi i natina rada u Exceiu. u dnigom delu su mnogobrojnJ {nimeri

pripreme i primene ekonomskih modela razlititogsiepena sloJenosii. a u erecem su izv.

zakljucna razmacranja. Uz knjigu se moze dobiti i diskeia (nije bila isporutena za ovaj

prikaz), sa koje bi tiebalo da se rooze dobiti direktan uvid u priloiene primere.

Autor je odatnao primere koje najboije zna. iz oblasd investidonih poduhvata. To su.

inace, veoma zahievne analizeevidencije (baze podataka. u stvail}. analize postojedeg

stanja i projekcije ekonomskih zbivanja. Sem roga, zastupljene su I elementanie siati-

sd&e analize. zadm legrcsiona analiza. projekdja prihoda i rashoda preko regresionih

jednadina. seme finairsiianja. analiza u usiovima neizvesnosti itd. U poslednjoj. Sestoj

^avi dat je primer re^og modela lineamog programiranja, kao i koriSdenie50Z.(ZR-

a u optimlzaciji croikova transporta. optiniizadji portfeija viednosnih papira i si.

Knjiga je bog^to ilustrovana, a slike su krupne 1 veoma jasne. Formula i rabela sa

raznim podadma cakode ne nedoscaje. a£ice/jeudrugom planu. viSe siedscvo nego

cilj. Upravo po tome se ova knjiga tazlikuje od (prejvelikog broja drugih knjiga, jer

uspeva da stvarl postavi na ptavo mesto: ne neba udd progiame radi njih samih. ved

da bi se sopscveni posao uradlo br&. bolje. lakse...

Ako znaie ekonomiju. a ne znac da baratare sa radunarom. ova knjiga& vas uve-

sti u novi sveL Ako vec sve znate o Exceiu. Whidowsima i slidnim dosdgnucima Ijud-

skog uma - a ne znate Sta bi sa dm. eto ove knjige da vam pokaie kako se soflverom

siuii. a ne kako mu se sluii. Topio preporudujemo!

Dusko SAVIC

Word 7 u slid i red
Autor: Dusko Savic; izdavac: PC Program; obim:

104 sb’anice

O
tto po demu se ovo izdanje tazlikuje od sildnih izdanja drugih

izdavadkih kuda. jeste poku£aj da se ol^njavanje naCina rada

i pojedinih operacija u tvioniu Zprikaie adekvacnim tlustiacija-

ma. Osnovnl princip je da se skoro svaki prozor ill dijaiog sa kojim se

korisnik sustece tokom rada prikaie u knjizi i iscrpno objasni.

Pretr^ je na taj nadin znatno oiakSana. jer kada se su-

sremete sa nekim problemom tokom ra-

da. potrebno je samo da ptelisrate knjigu

i u njoj pronadete sliku koju vidite na

ekianu. U knjizi dete pored alike vided i

obja^jenje siniadje i predlog re^nja.

U uvodnom poglaviju dato je generalno

objasnjenje o Windotvs 9S operaiivnom si-

stemu. za korlsnike kojinia ce susret sa Wor-

dom 7 bid istovremeno i prvi susret sa ko-

mpjuterom uop$te. Ostala poglavija obuhva-

taju proceduru siartovanja Worda 7. osnovne

operacije sa dokumentom, objaSnjavanje stru-

kture teksta u Wordu 7. poscupak unosa tek-

sta. isecanje i prcmeStanje delova teksta. prerrazivanje i zamenu redi.

operacije sa foniovima, formadranje znakot'a i pasusa. upocrebu sdio-

va. rad sa llstama 1 tabelama, obeleiavanje scranica 1 fusnora. ukljudi-

vanje slika i ramova u dokumeni, crtanje u wordu 7. paramctre izgle-

da ekrana i. konacno, itampanje ceksta. Koristan dodatak je latiela

ptedkra za funkcijske lasiete koje mogu zacrebad cak i iskusnim kori-

snidma Worda.

5 obzitom da je Rlosofija edldje „Radunamkl biseri" da svako izda-

nje budebaSna lOO stranica (preciznije- 104). pohvalna je umeSnost

autora i grafidkog urednika da smesti pozamainu kolidinu informaci-

ja na take ogtanideni prosior, imajuci p<»ebno u vidu A5 tbmai. ^e-

kamo siedeci slidan .3iser".

Nenad VASOVIC

Osnovi racunarske tehnike

i Osnovi programiranja
Autor: mr Slobodan OlM^adovic; izdavac: VETS, Beograd;

obim: 368 i 150 stranica

K
njiga .Osnovi radunaiske tehnike" konsd se kao udibe-

nik Vi$e elektrorehnidke Skole u Beogradu, gde autor pre-

daje istoimeni predmei. Medutim. knjiga mote da posiuzi

svima koji iele da se ozbiljnije have radunarima, a ne pohada-

ju Skolu u kojoj se izudava ova materija.

Knjiga ima 360 stranica, i §to nas je zaista prijatno iznenadi-

lo. napisana je dirilicom. Prored je debar, ima dovoijno llustrad-

ja. a l^lliet papira i odska Siampe su standardni za univetziiei-

ske udibenike - nisu vrhunski. aU zadovoljavaju.

Mada se ponekad aucoiima naSih fakulieiskih udibenika pre-

bacuje na nejasnodi I komplikovanim obja^njenjima ^er bid

dnjak u nekoj oblasti ne podiazumeva bid debar piedavad i plsac),

to nije sludaj sa ovom knjigom. Tekst je .diiljlv" I razumljiv. a uspe-

$no je re^ i problem upotrebe en^eskih termina - svi nazivi diji pie-

vod nije besmislen prevedeni su, uz obavezno navodenje Izvomogen-

gleskog termina, podebljanim siovima u zagradi.

Pivl deo knjige bavi se matemaiidkim i elektronskim osnovama radunata.

njegovom arhiiekcurom. vrsiama naredbi i nadinima adresiranja. kao i perife-

rijsMm jedinicama. U drugoj polmini knjige su poglavija o struktutama poda-

laka. programskim jezicima i jezidkim procesorima, kao i operadvium slstemi-

ma. Poslednje pogtavlje donosi istorijat razvoja radunarske tehnike. Nakon

svakelekcijenalazesepitanja. i$co)eposebnoznadajno, spisakkljudnih redi-

scrudnih termina naplsanih i na na^m I na engieskom jeziku.

Na kraju knjige nalaze se indeks I dva priloga: tabc-

ASen znakova, i PC radunari i opetarivni sisrem

DOS.

Knjigu preporudujemo ljudima koji se vec bavc

radunarima. posebno onima koji ude programlra-

nje, jer de poraocu ove knjige modi da porpunije

razumeju funkeionisanje radunara. Autor |c

ugiavnom vodio raduna da ubad primere savre-

menijih radunarskih komponenii. sem nckoliko

propusia koji .Ixrdu oci".

Druga knjiga, .Osnovi programiranja" Isrog

aurora, sadrii slededa poglavija: resavanjc za-

dataka pomocu radunara, aigoritmi. tehnike

programiranja i pro^amski jezici.

Po redima autora. .knjigaJepokuSqldasesi'slo-

iena pnMematika vezana za pis<^e dobrih programa pn’-

zenriranajednostavan naiin iMaopopulanto srivo. namenje-

no poqjunim pocemicima ".

Osobenost ovog ud^benika je $to $e autor odludio da ma-

ceriju ne vezuje ni za jedan konkietni programski jezik. vec

da je iztaze uop$ceno. Sa jedne strane. to je dobro jer se knji-

^ bavi temama koje ne obraduju klasidni udibenid pro-

gramiranja; preyed kaiakterisdka viie programskih jezika. detaljnijim

i jasnim olr^a^jenjem faza razvoja programa. Hi pak. pioblemima gre^ka u

obradi radunarskih podataka. Sa druge strane to je lo§e, jer teSko je .leori^ki'

udici programiranje. po$to je u pitanju jolna prakhdna nauka. Zato .Osnove

programiranja" podetnidma topio preporudujemo kao dodatnu knjigu uz neki

klasidni udzbenlk progtamiianja (na primer, iz Pascala). Ona ce ditaocu pomo-

di da bolje shvati i primeni rehnike programiranja.

Alexander SWAhmCK
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I/O PORT

Sta je najisptativije?

4 Imam kompjuter 486 DX4
1 35 MHz. 8 MB RAM-a, 4X

I Sony G>ROM. 1 to je sve

5to znam o njemu. Ne ia->

zumem se omogo u konfi-

guracije, a zeleo bih da kupim bolji

kompjuter i ne znam za sta da se

opredelim. U rubrici TEST DRIVE Ci-

tam 0 diskovima. grafifkim kartica-

ma. moniiorima... interesuje me Sta

je najisplativije:

1 . Koji su najbolji procesori; AMD, In-

tel, Cyrix, IBM?
2. Koje ^f1£ke karilce; Matrox, STB
Lighispeed 128. 3DD arast. I Cuo

sam za Power VR (kakva je ta), koje

su njihove maksiraalne rezoludje?

3. Koji monitori; DTK. Daewoo, Sony,

Samsung (14", 15". 17").

4 . ieleo bih da kupim modem t da se

prikljudm na Internet Kupio bOi

U5R 33600. Kakva je lazlika izmedu

intemog i ekstemog moderaa?

5. Kakva je razlika izmedu SIMM i

EDO RAM memorije?

6. Koji je bolji fip: S3 TRIO V+ Hi S3

VitgeSd?

7. Kao sto vidite nemam Siampa£ i

hteo bih da kupim HP 5L, mada sam
(uodanemo^daStampauboji. Da
li je to ta6io i da li biste mi ptedlozi-

li neki bolji. u boji?

. 8. Da li se najisplativiji delovi od po-

menucih slazu? Ako ne. koja bi kon-

figuradja bila najbolja?

Martco

Svet kompjutera

CtrapoRO

Mal^iionska 31 ^(/
IICXX) Beograd

NikakolOS MB!

{

Vedduze vTeme razmilljam

0 kupovini PC-a. PoSto ni-

sam u pogodnoj finansij-

skoj situadji. Sta vi mislite

0 ovome: AM 5X86/133
MHz. 4 MB RAM-a. SVGA video kar-

tica512 KB, HDD 105 MB, flopi 3S’.
mini-BJwer. kolor-monitor. 4xCD i SB
16 kompatibilna zvufnu kartica?

PoSto sam pofetnik. da li bi ova lum-

figuradja bila dovoijna?

Ilija Montlrov

Vrsac

Stoseploie iprocesom tide, cojeure-

du. Memorija bi trcbalo da bade mi-

nima/noSdo J6 A1B. graficka iatni-

ca sa minimum I MB RAM-a. Hard
disk od 105MB nikako nemtpda uzi-

mai: takviseodamoneproizvode, a
neki polovanje za danaSnje prilike

isuviie spar. Savetujemo da uzmes
model od 850MBpa novice. CD 4xje

u redu ako uspes daga pronadeS. /

zvucna kartica odgovara.

1. Ubrqju2/97uovqjistDj rubricipi-
sali smo o come. Evo apet. ukratko.

Nc^bo^ika dobrim:

Intel -> 0rar-> AMD
Nqjisplativi/i ka nqjskupyim:

AMD -> Qrrix-> Intel

2. Ncgvece rezohu^e zaviseod v^id-

ne video memorye. STB dolazi sa
225 MB, Matrox 4 MB. Hercules 4
MB, anajvecerezolucyesuobiinDve-

d? od onih koje moze da izdrii cvqj

monitor.

3. Preporudujemo Samsung 17".

4. IntemijeJ^n'yi, zauzimaJedan
ISA slot, ekstemi zauzimaJedan se-

ryski port i skupljije.

5. SIMMJe oznakam tip plodce na
kqjqjsumontirxmimemoryskidipovi,

a EDOje tip memorye.

6.S3Wge3D.
7. Istinaje dajeco cmo-beli laserski

Stampai. Medutim. ako boceS stam-

pac u bqji bdje da uzmes ink-dzet

model, recimo neki od Epson SQrius

nwdela koji nqjboije odgovara evorn

budzeru.

Televizor umesto monitora
Imam PC Cyrix 486, 8jtf:D

marke Torisan i grafiSku

karticu Cirrus Logic 1 MB.
I. Sta mislite o navedenoj

konhguradji, posebno o

plod i CD-u?

2. Kupio bih Sound Blaster i modem,
pa bih voleo da cujem vaSu prcporu-

ku,

3. Mozete li da napiJete sta taCno tre-

ba da uradim da bih se piikljudo na

Internet? NapiSite neke brojeve tele-

fona na koje mogu da saznam vi^
informadja.

4. Postoji li mogucnost da umesto
monitora koristim televizor?

David Mtic

1. CD nije hs, (doda mozeda prode.

2. SB 16AWE32pnp. USR Ui 33.6

Kbps, maze t klon.

3. 0 tomesmo pisaii u vise navraca.

Potrazi brojeve izproSlegodine.

4. U tvom interesuje da ne provodid

mnogo vremena pred tdevizorom.

Salu na stranu, toJe tehnidki uie, a
ipraktidno neupotrebgivo.

Windows 95 - kradijivac

Mo) ljubimac nosi naziv pc

486 DX4, 133 MHz, 8 MB
RAM-a. 1,1 GB HDD. Nor-

maino neka pitanja:

I . Skupio sam neku paricu

(200 DEM) i odiudo sam da kupim

COROM 8x ili lOx. Koji model mi pre-

porudijete po navedenoj ceni?

2. lelim da ubacim Windows 95, ali

se plaSim da ce mi Windows .poku-

pici" sav RAM i da mi vecina igrica

nece raditi. Sta mislite o ovome?
Da li mi se isplati 95-ica?

Ljuba PaviKonac

/. Za200DEM mazesda uzmes bilo

koji CD ROM na naSem trzistu. Mi ti

preporudiyemo „ Tazcove" modele.

2. Windows 95mode da radisa8MB
RAM-a. Sto se tide igrica. neced nidca

izgubiti, ali ti ipak sayetujemoda ko-

mpjuterprosiridna minimum 16MB
RAM-a.

Post Script na Amigi
Imam Amigu 1200 sa ma-
llm HD-om i 8 MB RAM-a.

Programi koje koristim su

PageStream 3.0, dPaint

4.0, Scala IC400 i Image

FX 2.6. kao i ProDraw 3.x. Interesu-

je me sledece;

1. Ako imam Post Script drajver, da

li mogu normalno da upotFebljavam.

recimo, StampaC Epson Stylus Suo
koior ili mi za nfega treba neki pose-

ban drajver - bavim se ^fikom i pri-

premom za sito-stampu.

2. Koji su kompacibilni drajveri za

pomenuti §tampa£ s obzirom na po-

sao koji radim?

3. Gde bih mogao nad originalni

drajver? Mogu vam reci da sam pro-

verio sve distributere u Srbiji i o^o-
vor je ugiavnom bio ..Probademo pre-

ko Intemeta" i onda - niSta.

4. Rufni koior skener za Amigu. Ko-

ji modeti se mogu i gde kod nas pro-

nad? li je moguca upooeba. uz
modifikadju, PC stenera? Ovo pitam

jer je PC signer lakSe naci. ali je pro-

blem Ito se kod Amige on prikljudi-

je na paraielnl. a kod PC-a na serijski

pon.

“ od11 dolSsati.

Kraj telefona

011/3M05SS(direl<tan)i

011/32241 »1(lokal 369)

dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.
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5. Cena digitalizaEora slike (kolor)

za Amigu i gde se tod nas moze
naci?

6. Koje sve modele CD-ROM-a mo-
gu prikljuflti?

7. Koje veliflne 1 modele HD-a mo-
gu torisdti bez ugradnje skazija?
8. Ode se moze pronaci knjiga o
Amigi 1200 na srpstom? Trebalo
bi da u njoj ima o Amigi uopSteno.
tomande OS-a. tonfiguradja i sli-

cno (moze i knjiga na en^estom,
jer ga znam dosa dobro).

9. Da li netom treba uputstvo za
programe Real 3D i imgine 3.0 na
srpstom?

1 0. Ukolito poznajem rad u netom
programu toji je novina na naSem
prostofu, do koje duiine bih mo-
gao to opisati, s obzlrom na pro-

scor u fasopisu i finansije (npr, l

kucanastranica Lli2 stranice mko-
pisa)?

Miociras Tn^inovi^

Odevac
tNijeneophodanposebcaidTCffver.

2. Dagveri za icamparije na Pose
Script Stampa^u.

3. Nn^eTovatnye na Aminetu, Ui
direkeno od prmzvodaCa pomenu-
cagsqftverskqgpakeULKodnasJe.
naialost, to triiice lose snaixieve-

no.

4. TeSko.

5.

Pogledt^uJirmiJiCZ'. Onisuje-
dini, koliko znamo. kt^i se ozbijjno

haveAmigom.
6. Vedinu E/DE CD-ROM-ova.
7. SveE/DE diskove, za soda do 5
CB.

9. Zaista, da li to nekome tnd)a?
Zalnteresavani, Javite se Miodni-
gul

9. javi nam seda se dogervorimo.

EDO jli ne
Imam petnaest godina i

vlasnik sam PC-a 486
DX4. PoSto nameravam
da kupim Penlium. pi-

Sem u oadi da ate mi po-
moci. Moja konfiguraeija trebalo bi

da bude: Cyrix 6x86-Pl66 + proce-

sor sa 32 MB RAM-a, graflCka kar-
tica Diamond Stealth 3D sa 4MB
RAM-a. CD-ROM TEAC 8X. disk od
2.5 GB itd. Zanima me slede^.

1 . Koja bi osnovna ploCa bila najbo-
Ija za ovu tonflguradju?

2. Koju biste mi muziCku kanicu
preporucili?

3. Da li da kupim EDO ili obidiu
memoiiju poSto su im cene iste?

4. Po§to nameravam da se bavim
grafiddm programlma (Corel 7.0),

fflnlma me da li je ovo odgovaraju-
ca tonfiguradja i toji monitor bi bi-

lo najbolje da kupim?

Goran

Nii
/. GEA 536 ATVJeJednaod bo^ik
ploia koje od^/vart^ za ttg proce-
sor Mogla bi i GEA 586 S.

2.SB 16AWE32PNP.
3. Boljejeda tamedEDORAM. ako
ga plocapodiiava.
4. Philips ISAJe veoma debar mo-
nitor. Inode, kod Philipsavih moni-
toratrebavoditiradimaoslavuiza
brgja monitora. AJe negboiji, BJe
srednje klase, aCserijunepreporu-
ayetno.

Kol'ko para
Ustoro bi trebalo da ku-

pim Pentium. Sigumo
znam da ce bid na 133
MHz, 16 MB RAM-a, 14"

SVGA mlor monitor
(Daewoo). madCna ploCa sa Cyrix
procesorom, hard disk 1.3 GB, Na
ovom torapjuteru du se baviti 3D
grafitom, zvutom 1 igranjem.

1 . Uz ovu tonfiguradju ide i CD-
ROM (8X). Koji da uzmem i (piianje

koje se stalno ponavija) toi'to pa-
ra?

2. Da li za 200 DEM moze da se do-
bije grafleka karticaSTB Ughispeed
128? Ako ne. koju preporuCujete?

3) Bez zvuka ne vredi. Koju mi zvu-
Cnu kanicu preporufujete?

4) Koji )o§ soitvw predlaie te za mo-
jepotrebe?

I na kiaju opet pitanje oto ko^ se
vrti ceo svet: KoUto koSia ova ton-
flguradja (komplei, bez Stampafia).

Nikola Maiionovie
1. Osmobrzinski CD-ROM-avi se u
skdxditt^prodqji teSko mogu naci.

Saga, ako ved uzimas osmobrzin-
CO, ncgverovatnge ded movati da se
zado^iS „ponudomsalagera'’, 0.

onim dajeodosmobrzinaca trenu-

tno na raspolagaryu. Usiud^da
imaS izbora, potrazi Teac.

2. KarticaSTBLighespeednedavno
Je pqj^inila na domacem trzidcu,

pa biseuz malo nacezarya mogla
nadizaoko200DEM. HerculesDy-
namite predstavya odlidnu alter-

naetvu.

3. SB 16AWE32PnP.
4. Od sqftvem preporudujemo
Ughtwave 4 (za 3Dgrqftku). Cake
Walk (za sekvendranje), a igrepo
zeffl.

A, B, C...

Zamolio bih vas da mi
odgovorite na sledeca pi-

tanja.

1 . Koja je razlika izraedu

tolor-monitora ^Philips'

a,bic.npr. 15b i 15a. 14c i 14b...?

2. Postoji li model 14a?
vnadimir Miloradovi^

I. U oznaci modela .Philipsavih’'

monitorabrojoznadava vetidimi di-

Jagonaleekrana(uindima), aslavo
kvalitet moniDora. Modeli sa slo-

vomAsu ru0kvalieeoiiji, saslavom
B su neSto loSiji, a sa slavom Cna-
Jlosjji. Pod kvalitetom se podrazu-
meva odaina stike (na dta ima uti-

oxjakvalitetugradeneelektronike).

kao i moguenostprikaziyarjagra-
Jlikih modovtt dde rezeduege bez
preplitarya (interigsa), deoJeprija-
tnyezaoQ.

2. Nepostoji model I4a.

Stampanje rcmek-dela

dna Scamparija u PanCevu nije bi-

la dak ni zainteresovana da pogle-
da. U sluCaju da me podrJavate i

da erteii imaju kvaliteta zamolila
bih vas za adresu i telefon .jtoan-
ta" ili neke druge fitme koja se ba-
vi istim ili slifnim poslom.
2. Koji bi mi StampaC najviJe odgo-
varao?

Unapred zahvalna,

Tijana

Paneevo
I- Pogledah smo tvqje radove i

objavljiyemo ih i avde (iakoJe. na
ialost, I/Oportnacmo-belimstra-
nicama) da ih vide ostali ditaoci.

Noma se naravno dopadtgu, same
nastavi tako. Sto se tideproblema
dtampanja tvqjih sllka, veomaJe
bitno kolikoprimerakazelid da od-
dtampad. Akoje u pitanju samo
nekoliko komada. redetje nije

dtampanje dcamparskom madi-
nomjerjeprocespripremeslikeza

'j
PiSem vam po

t prvi puL za vas

/ imam veliku po-

hvaiu i moibu.

I. U 150-tom
broju objavili ste Slanak o
drugom sajmu elektronl-

ke u NlSu. Zainteresovala

me je Rrma ..Accent" koja

se bavi, kato ste naveli,

tomercijalnlm Stampa-
njem postera (veiikih for-

mata, slika 1 erteia),

U poslednjlh par mesed
od kato imam tompjuter
bavim se apstraktnim cr-

teiima. Trenu-

tno imam 720
erteia, radim ih

u Adobe Photo-

shopu 3.0.5 i

CorelXARA. Na
disked vam 5a-

Ijem detalje sa

mojih omlljenih

erteia. Snimila

sam ih jer me in-

teresuje va5e.

nadam se iskie-

no, mi51jenje o
mom radu. ]e-

cujuod lO-takdi-
nara za dtampanje na nekom EP-
SON Stylus dtampadu. pa do vide
stotina dinara za dtampanje na
vrhunskom uredaju sa otiskom
sltdnom kolorjbtogrqjyi.

2. Podro se vec bavisgrqftkom, ne
preporudujemo ti da nabavljad
matridni dtampad. ved neki laser-

skL Ako ielld mogudnost dtampa-
nja u bqji, ncjpovoljnija varijanca
za kudnu upotrebu su ink-diet
modeli, recimo iz EPSON Stylus
serije.
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AMIGA

m

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

U

AMIGA

AMI

GA AMIGA AMIGA AMIGA UAMIGA AMIGA AMIGA AMIGA I

TGA CF.NTAR
1

® Oil / 628-648
SOFTWARE

PosedujeiDO najved izbor pn^rama

(H-eko 10.000 aaslova, igara, usluznib.

NajnovQi hitovi:

Tioy Troops, Cbaos Engiiie n, Wvnts H,

Uropa 2, DouMe Agoil, Geoetic Specks,

SensUUle YfoM ’97, Jet Pilot, Gh. Khao n
Najnovjji oUlity:

World Constroctiao Set, t&O

Ligttt Walker, Real 3D V3.0, Draw Studio,

Miami vlO, /WA ylS, \^aga' ^4.5

AMIGA 1200 1 AMIGA 4000
AMIGA 1200 ESCCM
AMIGA 1200

AMIGA 1200 kcrUCeiui

Fks( RAM 4/8MB + clock

Apdlo 123IV25MHZ 4/8MB

Apollo 123aSlVS0 a/I6MB

Viper Q3(V28MHz.4®»lB

Viper 030t42MHz.4/8MB

Blizzard 1230 SIVSO S^SMB

Blizzard I240T QIC g/t6MB

3201360,-

600«BO,-

35(V390,-

43IM00,-

720780,-

9901030-

SNTMITE ^A§ BACKUP
NANAS CD

DIREKTNO NA AMIGI
po cent od 120 dinara

hwE FPU, 16MB aA»4-a ISC

BUzzaid SCSI kk

Bazzard SCSI kb u 16MB RAM
FPU 68SS2 33/30 80

HDOsaATBUSkaUini:
2^- 4flMB 70- 2y TTOMB

ZymoB 120- 2J'54CMB

AMIGA 4000/030
-lSMBRAM72pino
-1301 HDD SMOOto
-BzCD ROM SONY

..2500.-

AMIGA 4000/060
-ISMBRMt72pkKi
-LTGBHDOSMgok
-izxcdromtem;

,.4400.-

A-I200 ZORROBOARD Z-I

5x ZORRO n,3xPCJSAsIot

RAMsodtet, 72pin SIMM
..JOO.-

— 5000 modula — 10000 slika (iPo. gH. tam)

Programe snimamo na vaSim ili naSim

disketama provereae i 100% bez vlnea 1

Preko 1000 zadovoQnih korisnika su

garancya kvalHetoe, jeftine i brze usiuge

Video moakar FROFEX od

Video moobor I084S od

libibiayiK IC PHIUPS

MuknyiK l<r Affl^ M 1438S

MakiayDc 15* Amiga M I53SS

MnbiaTac it* RFC + VGA adapter

- CYBER5raRM(06a«aMIF&/»MFLC»’S).w
- V-LAB MDTK»1 »
- V-LAB DKaXAUZATOR •
TOCCAIA 16hb/8 kanala *

Programe i igre SaQemo i poStom

EXPRESS

u rtdiu od 48 sati

GENLOCK
HAMA 290

Sirius 1
,..1400,-

( Goilock s
ED PAL, PRO C£N phis 650,-

EDViCncw 9oa-
ED PLUTO A4>taa 1150,-

ED NEPTUN Alpha i6oa-
SlRllS Doa-

I4IRIUS n TBC 2600,-

j

Interf^ za PC tastatoru za AI200 T 160,—

loter^ SCSI Squirrel PCMCIA AI200 180,-

VGA MULTISYNG adapter MX:R0N1C 4S,-

HI» kabal 2,5" na 2,5’ 20.-

HDD kabal 2J* na 34" 30.-

HM) kabal 24” na 2x 34" (TOcni) 5a-
Ttafo za Genlock 1200inA/12V 35.-

RF modulator od 7a—
TransformaUH' 4A od 9a-
r nigbalirarnrl allhe

V-LAB Par Real Time .

exiemi, 24 bita ..BOOr

DigfriGERra _.750r

Hyper Grab RT 24 bita ...750r

GRAFITO 24 ...650r

fro GRAB 24RT -400r^

OSTALA OPREMA
Dodatsi fkpi 880 KB od 6a-
Dodami flop 1.76 MB 200,-

lotoni flop! 880 KB od 6a-
Interoi 1.% MB ISa-
MiS Alfa DMa 280 4a-
MiS Alfa Dtfa 400 dpi Sa-
Modem ESCC»f 14400 + kabl 14a-
US Robotics 14400 ROC+k^ 210,-

US Robotics 28800 EAX+kabl •
r

MoDory ASOO SI2KB+ck>ck od 60,-

MIDI a In. 3 Out, 1 HinS 120,-

TuiboTechsouod II djivuka 120,-

Aim PCMCIA sandier 260,—

KenqMton Pro, Blue Star od 40,—

Quick Joy od 15,-

Zipsikk 6a—
Conpetilkm CD 32 game pad 60,—

Aktirai zvudnici od 4a—

Mogndnoet dogradqie oz doptato

yaSeg sistema na JaCl:

RAM karta -> TURBO karu
HDD maip -> HDD ved
HI»24 ->HI»34

Video monitor -> Mulisyoc

Trafo 3A -> 44A

A;SERVIS|^|
''

svih modela ''

AMIGA raCunara i ugrodnja

svih dodataka

vomv vomv vomv voikvm voikvu vomv m vomvm vdikvm voim

RAD. DANOM OD 11-19“ SUBOTOM OD 11 DO 15“

NEDELXM 1 PRAZNICIMA ME RADIMO

AMIGA

AMIGA

JiMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGAMAMI



Amiga
ASTROSOfT • mlmania igara I pro-
grama na dtsketa, hard dnk, CD.
Napovoljnija. Tal: 021/314-m4.

AMKlAPowar-diakata + Igra4din!
Pouzacam )H licno. Amiga, monHori
Hd. 8rzo. kvalitatno, povolpo. Tal:

021^1-e99.

SCUBA - 011/23S3-110, 458-71t.
Prodaia I olkup: ^iga, dodalna
oprama, diafcata.

HARDWARE za za Amigu: akstami
DD llopy (75), digiWizator zvuka
(S^. midi intartaji (45). Irrtarno

proiiran)a 512K (40), kabJ adaptar
za 3, 5’ HDD (25). VGA adapter (20)

,

video bakap (22). akart kabi (1^,
adaptar za gatiri diojatika (12). Tal:

021/392-Me.

PRODMEII Amigu SOO I Amigu
1200 vrio povoijno. Tal: 021/392-
998.

PRODAJEM delova za Amigu 500
(taataturu, napajanja, modulator.
£lpova). Tal: 021/3K-096.

PRODMEM Amigu 500 (3M8 ram)

,

HOD 210 MB, kolor monitor. Tal:
021/392-998.

PROOAIEM Amigu 4000/040
25MHz, eMB ram. 120 MB HD. «op-
py, taatatura, mli, diakate. Tal:
018/320-828.

AHI(aA Talwology - otkup i proda-
ia Amiga SOO, 5004-. 800 i prataia
oprama. Tal:011/3S4-0758.

ST^AN Soft: animanja Igara za
vaau Amigu na: HD, CD, floppy, Tal:
512-368.

AMIGA 600/600/1200, CO 32, mon-
iloii, oatalo... Prodaja, otkup. Najpo-
vnlinila. Tal: 011/512-366.

COP\> CLUBamg.
IsporuKa postoni

Kvalitetno snimanje.

SNIMANJE 1 DIN

0D11 -18CAS.

011/32 47 288
I

NAJJEPnNIJA profiranja mamorf-
ja (30) aarvia naiapravnih proikanja,
adaptaci)a obi£na u 6ip mamwiju.
Prodajam proeaaor, mamorljaka
cipova. Otkupliujam Commodore.
Tal: 011/695-605.

Ml Powar: animanja razmana aoft-

vara po tzboru aamo 00 DM. Tal:
3418-6641114898-654.

PRODAJA - aarvlalranja - otkup
Amiga, Komodora. diakova, monito-
ra. atampacB. Tal: 011/652-227.

AM IGA BOO/SOO* .2.5 Mb proilran-

ja, diojstici, dodatni disk • raaproda-
ja diskata. Tal: 552-227.

KUPU-EM Amigu 1200. TM: 869-

421-203
155-294

Kajmakcalanska 42

AMIGA & COMODORE
•toetiu/T»kaso,Twto aoos iam)IMUOA (500/900/1200)

2.

COMMOOOtia4/120

3.

DnK 1541/1541 H/lSTl
4JUItO I fLORY 005 2A JUOIOU
BMOanOIH OOLOH/MOHO
•JTUMHlCi
TMUCTOfOHI

DODATNA OPREMA
ISILIWRI STA5UMI I Mfl£ZA$Tt
2J»SK£7E 3,S"aS.2B- HO I DO
3jamje za cmsketf i B.as-
4J»OOLOOE ZA MISA
S.HF MOOULATORI

.

0J>ROSmENJA 512KS
7JOYSTK (VELM IZBOH)

SERVIS a OTKUP
AMIGA S00,S0O+,600 I 1200

COMMODORE 64/128 I OSTALE OPREME

SOFTVARE
VELIKI IZBOR

KASETNIH I DISKETNIH IGARA

SyUROBU SAUEMO POSTOM

CENE OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete ti-eba da bude Citko otkucan, sa
pret«i)janim reCima (raCunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloiiti jedan primer^
uplatnice (original, ne kopiju) upla^ene na odgovarajudi iznos.

Adresa: Svol kompiulera (miii oglasi),

MskedORski 31, 11000 Beogrid

No^^c treba uplatid na 2lRO RACuN:
di-ooo-i

sa naznakom; Kompanija Politika. mali oglas za .Svet kompjutera'

Cena obiinog malog oglasa do 10 redi • 15,0 DIN., svaka slededa reC
- 1,5 DIN. Na (Aupnu sumu dod^ 10% poreza

Za ktforrmcle o oglaskrta vedim od navedenih, obradte se redakciji na

tel^ax: 011/322-OS5Z

Oglase za 05/97 primamo do 30.04.1997.

VE^I OQI_ASI 1

1/2 (V)

(9Sx275mm)

11CION.OIPI

1/4

(OSxiaSmm)

700 N.DIN

1fl{H)

(195x1;»min)

1100N.D1N

1/8

350N.Dm

vi«M 1
'"‘.'SSS”' ||A|I

1-

(tbemi):

176 mil tlia*i0|la88fr«d8kdfl 1
** petstiio! v; 1

AMIGAmeridian
SPECUALM POPLST !!!

- AMIGA 1200 MAGIC PACK
ori&inalni softver sa origmalnim uputsvima:
p.pMttt.Pfaotoe«nlca.war(ltft>rlh,a?ala,>nrtww-Qlr,«i^ttnitz... V ^ »

- MONITOR AMIGA M1438S
- MONITORAMIGA M1764
- BLIZZARD 1230-IV 375..

- BLIZZARD 1260 1150.-

- BLIZZARD SCSI KIT 210.-

- CYBERSTORM MKD 060 1370.-

- CYBERVISON 64 3D 4MB 550.-

- FPU 68882/50 MHZ 150.-

ISPORUKA SA LAGERA !!!

mcridisn, Zmaj Jovina 4, llOOO Beograd
tel: 011 620 374, 632 996 fax: 011 626 576
mobilni telefon: 063 204 330
meridian macedonian-Skoplje: 091 202 271

SVETKCMPJUIBbk 41 ArtLT?.



NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

AMIGA PANSER-

n® i
Gncrolg idoMVO 8S/6/25

8 (Oil ) 646 772 8

•••AMIGA 500 i 1200*>

BUVACOPY
SOFTWARE±HARDWARE

.

PRUGRA3II 2^
I^ruka poStom

Tel; 76-80-70 od 16-22
Radmiie Rajifovie 8

N.Groblje

Rtizv'eltova

Radmiie^ikovkS*

AMIGA 500 1200 CD32

Ik AMIGU!!!

MOPOZECEM
snimanle 1 dinar

I
CDkompletizaA1200

Olkup i prodaja A500,

A1200, CD32 I opreme!

Veliki izber CD nasleva!

\^011/577-991
\

Razno
ATARI Falcon 030. oprwna, hard

1 Gb,T*l;0ie/362-T5t.

PRODAJEM Atari 1040 STe sa

monitorom Atari Sm 124. Milan, tal:

021/S40-481.

konzole
^

igre i

oprema

011/1776-129

NA/NIZE CENEH!

PRODAJEM vrhunald atarao aam-
plar GVP-DSS6+ i 16-kanalni MIDI

modul Yamaha TG-100. Tal: 757-

411.

AMS7RAD CPC 4«4, 25 igrica na
kaaeti 25 din. katalog baaplatan.

Tal: 010/23-287.

BEZldNI mikrofon (baby-alarm, spl-

jun-buba) 90 din. Toki-voki (par) 90
din. T^: 010/23-287.

PRODU2iTE iivot vaiag kom-
pjutara. .prolakta' zaMna
navlaka. Tal: 47^727.

C64,128, CP/M
Uskfini progromi I Igre no di^

i kos^ (pojedirnaio i u korr^tu).

ilpuesNo. KoColog.

IspoAiko poisecem Istog dona.

tel: 021/611-903

- NajfUriii bompiuter khib u VU -

'

Axmoik PC C-e4
Preko 20.000 igara letsluinib programa

Milana Raki6a 28 Beograd

(011)424-744

OPSTAIU SAMO NAI801II |{g POUZDANOST I KVAtITfT NEMAIU CtNU

RENT A CUTTER!
KOMPJUTERSKO ISECANJE
RAZNOBOJNIH PVC FOLIJA

IZ VASIH PAJLOVA
Piordia Vaiingtona 44, III sp.,

322-1 1-44

U prodajije knjiga

ZaraditekodkiiCeuz

pomoO kompjutera
arugoizauie

70 fiaCIfia da zaradite
011/17-77-499'

ARETA CO.
vam predstavija knjigu:

KAKO DA ZARADITE
UZ POMOC KOMPJUTERA
Detaijno su opisane

101 IDEJA
Format knjige: 14 x 20 cm
122 strane, latinica

Cena knjige: 60 din

Ako nisle zadovoljni knjigom, molete
je vratit' u roku od sedam dana, a novae
ce vam biti vraden.

Preporuduiemo Vam i druge knjige za va§ biznis:

1. 197 NACiNA DA ZARADITE NOVAC, 190str. 60din.

2. 1000 USPESNIH MALO POZNATIH BIZNISA, 500 sir. 100 din.

3.

KAKOPOSTATIBOGAT, ISOstr. 60 din.

4. TAJNE MILIONERA, 80 str. 40 din.

5. DOBRA ZARAOA OD UMETNOSTI. ZANATA

IDOMAdERADINOSTt, lOOslr. 40 din,

6. NAPRAViTE 'BUM' U SLOBODNOJ TRGOVINI, 340 ilusir. 60 din.

7. KAKO DA PRE2IVITE BEZ PLATE. 250 str, 60 dm.

Iskoristite amerifika iskuslva da zaradite novae u slobodnom vremenu

Hi radeci puno radno vreme.
NARUDZBINE NATELEFON: 011/497-394, Hi na adresu;

“ARETA Co.’. 11050 BEOGRAD, P, FAH 74

PC KLUB
RADIMO SVAEIH DANCM

011 / 146-307
NJBEOGRAD Bui. Lenina 109^7

SNIMANJE NACDI DISKETE
PROGRAMl I IGRE

ORlGilNALNIi ms office 97 space jam

CD NASLOVI i
Corel 7 hba 97 windows nt 4

I

ms encarta 97 photoshop 4

.

/M flin learn to speak english fife 97^-*****
I

brhannka sicydopedia

SNIMANJE CD PO IZBORU
preko 51X10 naslova

SNIMLJBM CD KOMPLET

^ knmplp*«iC^0^^(
soffver za

42 >Pilf97,



-PAtrs-
papir

a. 8Cg, llOg, 14Sg

Olamant
Copy

OTKUP i nadogntdnja PC radurw*
3M/48fl, p*nthjrn, komponant*.
Tali 011/768-328.

N8 GamM. NajjafHnfJ* kortfigufaci*

Ja i kotnpocwita. Snimanja na
diakata, hardova I CD. Cadataka.
Caaopia) aa CDnsm, PoJovnI CO-ovl.
Tal: 021/368-71&

INTERFEJS za povazivania CASIO
adraeara aa PC-jam. Wo povotjno.
Tal: 021/382-998.

OTKUP polovnog hardvara, prodaja
komponanata, konfiguracija, nad»
gradnja aiatama. Odiiavan^ ra&i-
nara, apaaavanja podataka. Tal:
Olt/778-079.

ASTHOSOFT • animanja igara i pro-
grama na diakata, hard diak. CD.
Cadataka. Tal: 021/314-994.

KNJIGA .PC za poiatnika’. aa
prako 50 Suatraci^ I puno
razumljivog takata, opiauja aav poa-

tojaii hardvar, oanova OOSa.
obradu I ilampania takata i upotra-
bu rtakoBko najpopuiami|h progra-
tt*a za PC. Prfrudnik Ja rtamanjan
ljudima ko|l nikada niau radii aa
ra&narima i apaotutnim podatnld-
ma baz obzka na uzraat i atapan
obrazovanja. Prinienik ja formate
B5, aa kol«, ptettiSdraanlm korica-

ma, a cana 40 din. Tal: 010/23-287.

KOMPJUTER aarvis 011/434-267,
Slavija. Kupoprodaja, nadogradnja
PC-a. Popravka Amiga. Com-
modora.

Mm
adapter za PC
-o-0»^« 0s?,0 0

021 /39-29-98

Karaburma,
tal. 01i/7rT-300.ODTEKA

ORIGIISIA|_A

Staro za novo
Prodaja kompletnih

konfiguracija svih vrsta

(386,486,586)

Novi stampaci

Komponente
GarancIJa 1 2 meseci

Povoljno

tel: 671-145/129

Otona Zupanci^a I

prodais-nadofiradnia-servis

KONFIGURAClJE:
•Pentium 10CV133/150/16d MHz
-486DX4-X5/133 MHz

StampaCI:
EPSON; HP:

-LX-3CI0/LQ-100 -51/6P/6MP

-Stylus 200/1000 OKI;

-Stylus color 200/500 -dw/dOO
KOMPONENTE:

-SIMM mnnorijB 4/8/16/32 Mb
-Fax modem 14400/33600 (Int/ext)
-Sound blaater 16/32 blta

I

-AkUvni zTu£nici 60/1S0 W
i

-Monitorl, irktrn kartln I dr.

iHoterSrbljq’ 1 0 - 1 8 h

489-04-04 lok 215

CD originali
igre, kompleti, enciklopedije...

Veliki izborHITOVA!!!

^0111577-991. 574-02^

move ICIMJilGE
Flight Simulator 6.0 for Windows 95

Heroes of Might & Magic II

Windows 97 u slid I rail

PosetHe nas na Sajmu
\ dalje populamo;

tehnike 12-17. maja III

Pascal za srednje Skole
Word 7 u syd i red

CMEzation II

Mortal Kombat 1, 2i 3
Leisure Suit Larry 1 , 2, 3, 5 i 6

Sve knjige imaju 104 strane, formata AS.

PC Program, tel. 011/463-296
Cena 40 dinara pouzedem

DINA
ftntTnauJi* ng Hlalnrtg ilihaid

PROGRAMI 03 din
IGRE 0.6 din

J 1 aigeil
nyrdm 10. mstALIEAMO

342-723
:i242-723

i

Dodite za ave Sto Vam
DOLAZIMO I KOD VAS t

MAGI soft
PANC€¥0

CD KLUB
Prodaja originala

Igre 0,50
Programi 0,70
KonAguraciJa po
zelji, komponente

Miiosa IVebinjca 7

013/ 522 663

fC SHOP
CD CLUB
Veliki izbor:

enciklopedija,
igara,

kompleta

Komision kompjutera

I pratece opreme vsesiava

SNIMANJENACD

I

SOFTEL
COMPUTERS

Tr2ni csntar 'Batar Vidikovsc'

leWax: 5321 -OS?

CD originoliod ]5.-/iflix30.-

flopi 1,5 din -mozei no fiord

soljemo pouzecem

BLACK CAT -

025/ 20-189 V> ii/

ROK 2A
PRIIEM OGLASA
UMAJSKIBBOJ

.SVETA KOMPJUTEDA’

30. APRIL

sveKOMPjwaA 43



KOMPLEn lOAtlA!
Sve igre su >Bspakwane na CD-u laKo da sa mogu stanovad direMno ss CO-a.

sent u sluiaju kada igra zaMeva snimanie poz)cl|e, kada je pctrabno same
prekopirati na hard d(sk, ill su pode$ene Oftd da se komandom INSTALL lako installratu

rts hard disk..

U korrtpiahma se nalaza samo prnyerene lore koje (ie zadovoijiti svafilfi ukus.
KOMPum mooAuui

Svi progr^ se mogu installratl dlrekmo sa CO-a. 5K> omoguduje laku i

brzu instalaclju.

CD KLUB
* IZNAJMUIVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDUE, IGRE. PROGRAMI
* NAJPOVOUNUI USLOVI

^PC 011/146-744

<1^ AMIGA 011/105-158 /



CD kompleti

Originaini CD naslovi

Tlie (Jruw

Disoivorld 2
fifa97

Nbu livF 97

NHL lim-kry 97
Tomb Raider

Jelovnik kome
ne moze odol

WIN 95 III 20
Soilojd: Windows 97. MS Office 97. Corel

Ora* r. Photoshop 4,0. 3d StucBo Max.
Li^itwsve S.O. MS Ptus 95 MS Intanet
Explorer 3. Norton Commander 9S. 95 Booter

4.0.

AcrobM Kstfllor. Adobe Premiere 4.2. AD
in one inteowt, Bit-ware 3.30. CaievreiK 4.01
Cleansweep 30, ftsttracher 4.0. Front P^,
Hot Java K. Lotos Organtter 97. Sound Fijree

4.0.

TBAV 7.06, Win ChocWt 4.0...

WIN 95 II 20
6aslojci; windows 95 4.1. Auto Cad 13 95.

Calamus 95, Microstaion 95. Abe Flowchvter

4.0.

Adobe Page Maher 6.0, fteehand 5 0
Freelance 95, H^ak 95. Jwikov Mapper.
Smartsuite 96. Micfi Soft Stodlo. MS Exchar^e
SS. PC Anymhere 95, Pro Comm 3.0. fUeor 2.0.
TBAV. Toy Story SS...

WIN 951 20
Sastojei: Wtodows 95. Wndows 95 P»>

Eurpoean. Adobe Rwtoshop. Corel E>av 6.0.
Win Fax pro 7.0. Visual Basic 4.0 p«), Harw^
Graftx, Mapper 95, MS money, MS Office
(Excel, Word. Power Point. Access... ), MS Plus.
Norton AnB-virus. Norton Navigator. Norton
UtllKies. Pagemakar 6.0. Visual tox pro...

Sport 20
Sastojei: Ftft Soccer '97. nba Uw -g?.

NHL Hockey -97. unknaie Soccer Man^ 2.
Space Jam. NBA Hai« Time. t«A Jam Extreme.
Davis Gup Terails. EA Sports Ctictot. Sensible
Soccer -97. WWer Sports, Wayne Gretas
Hockey. Sideline Sports. Cotedge Slam. Kicfc
Off '96, IntematJonBi Tennis. NCAA
Championship. Trachsulte Man^jar 2 ...

Voznje 20
Sastojei: Screamer 2. Formula i Grand Pnx

2. Need tor Speed S.E.. NascarRadr^Z
Nelwork Q Rafly. IndyCarZ Grand Prix

Manager, WorM Rally fever. Micro Machines 2,
Treck Attack. Martini Racii^ Death Ralty.

Daytona USA. Eat My Dust. Road Rash ...

Hit Mix 1 20
Sftstojci: fVA Soccer -97. NBA Live •97.

NHL Hockey ‘97. Rad Alert, Tomb Raider. Space
Jam. Duka Nidiem 30 Atomic, Screamer Z
Desfructlon Derby Z Need For Speed. Formula
1 Grand Pro; 2, Toy Story. Privateer 2. Quake ...

Hit Mix 2 20
Sastojei: Olscwoild 2. Lords of the Realm 2,

Heroes of Might & Magic 2. Death Rally, Row
Rarigers, FX Fighter Turbo. Sonic the Hec^lMg,
WWF In tour House, F22 Li^itnirg 2. Gene
Wars. Road Rash, Star Control 3, Gene
Machine, Network Q Rally ...

Borilacki 20
Sastojei; Mortal Kombat. Mortal Kombat 2.

Ultimae Body Blows. Brutal Paws Of fery.
Primal Rage. Fist Fi^ Mortd Kombat Z SSZ
New ChaHen^fs. Battle Arena Toshinden,
Bam* (taoet. Rise Of Robots 2. Wrlua Fighter.

. Cat Fight. Cyber Gladiators.

Strategije 20
Sastojei: Red Alert, wbreran Z Battteship.

B«0e isle 3, CMBzBbon Z Lords of the Realm
2. Star Genarel. Master of orlon Z MAX.
Coownand & Conquer. Heroes ofM^ &M^
2. SKOers 2. Z. Deadlock, Steel Pwtoeia Z
Gene Wars ...

Dediji

Sastojei; Pm Putt Goes To Moon
Crayola. Soootars Ma0c Cestte, AJ.'S World,
Adtoou. Animal Quest, Chadwick & Sneaky,
fetty Bear. AladAi. Lion King. Just Gratdma
And Me. The ferm. Alladin Activity Centre,
Donald & Mickey. Junge Book. Louis The Lkm.
Mlickey ABC. Timon And Pumbaa. Astertx:

Caesar Chalienge, CasOe CD, The Ue, CWH
Manor, In Grandma’S Attic, Mr. Potato. Head

Programi;
3fJ Sludio iiiaA

OSft» 4.« Merlin

Win<iowv9r
Office 97
(torri ^'rnlura 7
<j»rrl Draw 7

Learn In

I.eam (» npeak (>r.
Kncaria 97
CiiiemanU 97

Llv 2 .ScenarioH

Panzer Dragonn
Ma.-lfroruri»n2

Privateer 2

I’hanluhniaguria 2
Orugun Lore 2
ratoo
I iliniaie Soccer
Manuger 2

Megarace 2 ...

Pogledajte nas ielovnik. U

njemu cete naci sve ono

sto |e vasem kompjuteru

potrebno da bi normalno

funkeionisao. All to je

samo njegova prva strana.

Na nasem meniju se nalazi

za svaki kompjuter

ponesto. Tu mozete naci i k
enciklopedije, obrazovni I

software, igre,
|

multimedijalna izdanja,

deeiji software, ^
programerske alate ... i

Rado cemo „isprzltt“ CD po

vasoj zelji, napraviti kopiju

nekog diska, ili spremiti

specijalitet kuce „Back Up“

vaseg harda (za 2 osobe).

Mi nudimo pravu hranu za

vas kompjuter!

Software

Dostojevskog 13/suteren

Banovo Brdo

11030 Beograd

011/559-839



Oglas mozda i nije atraktivan, ali naslovi. .

.

MDK KRUSH, KILL N' VAMPIRE DIARIES PAGEVIAKrR 6.:^

POWER FI DESTROY METAL RAGE PllOIOSflOP 4.0

RALLY CHALLENGE EXTREME JAM GP MANAGER 2 WINDOWS 97
INDEPEDENCE DAY SLAM & JAM ERASER MAC INSIALLtR *5

MAGIC THE GATH. ^ STAR COMMAND INT. MOTO-X \ISUAL DICIIO.

DISCWORLD2 C&C WINDS STARS! SM W ORl D 97
HERCULES & XENA MARBLE DROP SPEED RAGE 10 TEST 2

SONIC & KNOCK NCAA FINAL 4 1 VIRTUAL POOL SIGN LANG. DICE
ULTIMATE QUAKE DRACULA SECRET JOURNEY OF AGE FLIGIII SCHOOL
CITY OF ANGELS G-NOME PANZER DRAGOON WORLD BOOKS

EKSIUZIVNO VAM NUDIMO 'PARTY 6 CD', SA POSIEDNJEC PARTY-JA U DANSKOJ!

Originaii; KompSlacljc; 30/35
I

MS VISUAL BASIC 5.0 ENTERPRISE ED. 43HD. MS OFFICE 97 RESOURCE KIT28HD, MS VISUAL C-H- 5.0, MS

j

VISUAL FOXPRO S.OA 21 HD. MS VISUAL INTERDRV 1.0 29HD, MS VISUAL JAVA 1.1 19HD, MS INDEX SERVER
I Vl.lE 5HD. MS PROXY SERVER VI. IE 4HD, BORLAND C++ BUILDER PRO 60HD, WAVELAB VI.6 2HD, BRYCE
METATOOLS 9HD, BRYCE 2 UPDATE 16HD, ANSYS V5.3 35HD. SOUND FORGE 4.0A PLUGINS (BATCH
CONV./NOISE RED./SPEC. ANAL.) 3HD, BACKSTAGE INTERNET STUDIO 2.0 19HD, SPEED RAZOR MACH III

V3.5.1 4HD, OPEN INVENTOR V2.2.1 14HD, GHOST TOOLS V4.01 lOHD, FONT F/X VI .0 9HD, REACHOUT7.0
FULL VERSION 11 HD, SOFT ENGINE V3.7.0 FOR WINDOWS 2HD, TRUEVISION TARGA 2000 V2.0 FOR NT
3HD, PASSPORT ENCORE V4.04 2HD. FINALE V3.7 2HD, WATCOMC++ 97 S.E. SOHD, ALCHEMY V4.1 lOHD,
ORACLE DEVELOPER 2000 43HD, CRYSTAL REPORTS FOR OUTLOOK 97 BHD, DART AUDIO PRO 2HD.
CHEYENNE BITWARE V4.0 5HD, AUTO F/X 136HD. CISCO WORKS V2.1 lOHD, INSTALLSHIELD V3.00.m
13HD, SOUNDMIXV1.2 2HD, FORAY PPP CLIENT IHD, FAST TRACK SERVER V2.0 (SUN/HP/...) 13HD, DELPHI
3.0 (BETA, CODENAME: IVORY, BUILD 3.0.4), HOTMETAL INTRANET PUBLISHER 18HD, CALDERA OPEN DOS
7.01 8HD, IMAGEPLUS VISUAL INFO V2.2.1 18HD, SHIVAPPP V3.0 FOR DOS/WIN 5HD, WAVELAB
DECLICKER/DENOISER/LOUDNESS PLUGINS 3HD, ACDSEE 95 VI. 0 IHD, DIGITAL CLUSTERS FOR NT 21HD.
FILM GRAIN LW PLUGIN IHD, IMAGESTREAM 97 2HD, COMMERCE SERVER 2.0 (HP/SUN) 20HD, LOGIC
WORKS ERWIN/OPEN V2.6 34HD, FRACTAL EXTREME Vl.O 2HD. BACKUP & RESTORE 14.3 UPDATE (LINUX)
IHD, AAAPLE V5R3 (LINUX) 3HD, A4ATHEMATICA (LINUX) 6HD, LOTUS APPROACH 96 18HD, LOTUS
APPROACH V3.02 FOR WINDOWS 3.11 12HD, APPLETACE V2.0 2HD, ELECTRONIC WORKBENCH 5.0 3HD,
SUPER X SERVER 9HD, REFLECTIONS 97 7HD, NETA4ANAGE ECCO PRO V4.01 16HD, COREL OFFICE FOR JAVA
4HD, LAN ESCORT V4.0 4HD, DRAFIX CAD PRO V4.1 12HD, JAVADRAW 4.0 3HD, SUPERTCP 96 40HD, KAI'S
POWER GOO V2.0 2HD, RAYSTORM VI .6 IHD, INCONTEXT WEB ANALYZER 2.0 2HD, SCITECH DISPLAY
DOCTOR V5.3A IHD, NETMANAGE Z-MAIL PRO 6HD, COREL WEB DESIGNER 1.1 51HD, SCULPT V2.1 IHD.
PICTURE MAN PRO V3.0 6HD, ADOBE PERSUASION 4.0 27HD. EYECANDY 3.0, 1 MNOGO DRUGIH...

FLYING CORPS .'GHD. DIE HARD TRILOGY 30HD. VIRTUAL POOL W95 2HD. BANZAI BUG 20HD.
NECROMANTICS 15HD. RALLY CHALLENGE 1 1 HD. THE WORMS MANTION 9HD. HELICOPS
-T^HD. COREL CHESS 47HD. SPACE ODYSSEY 32HD. RIOT 12HD. NCAA FINAL FOUR 24HD.
POWER FI 48HD. STAR COMMAND 7HD.THE CROW .35HD. DIABLO 50HD. 1 MNOGO DRUGIH...

PC FORT
Radmm danom. CS-IS. SuboUxn: 10-18. neO^om: NERADIKIO!

021 /614-909

AMIfiA FORT
BURNOUT 7D, EVILS DOOM lOD, BOSCAR
1 D. WHITE DEATH 1 D, OVERKILL 2D, BLOCK
HEAD ID, EUROLEAGUE MANAGER ID, ...

AlbiCom Computers - WWW.ALBICOIVI.CO.YU



Izaberite
nCXOSOFT COLLECTION VOL 1

ft BUSINESS 1N5TMIJEK 2

ULIIHAIEMEGA DCSIftLLER

Mlkrofonl }
'

BEST GRAPHICS COLLECHON

SOFTWARE 97

INSTALLER COLLECTION 1

MASTER INSTALLER

SOLID GOLD IB

COREL ft ASYMETRIX

MB Intel TritonVX
* Penthnn 100 MHb
48HBRAM
4^HarddisklJlGB
+ Color fflcmltOT

od 1250

KXND
METAL RAGE

TOTSTORY
,

LIVE97NBA

101 oalhahons

DESTRUCTION DERBY
,

...paket

arantman
koji

dobija...V
B THE FONT FACTORY

I INSTALLER COLLECnON

I GRAPHICS PRO SUITES

CDROH(4x) / READ ALERT GOLDEDmON

GRAPHICWARE OlLLECnON

MASTER OF ORION PRIVATEER 2

TIGHTWADS INTERNET TOOLKIT

V Sound hlutn (16Ut)f
KZvuEnld

od200
> Compact]

Disc

Compact Disc

#VALTEK

GM COMPUTERS

C 0 H 1 II I E 1 1

Milent^ Popovita 14a. n070NMi BeosQd. TeUfac (Oil) Z22 41 81. 222 40 57, 222 3440

KaradortfM 95, 14000 Va^ew, TeHsc (014) 220 502. 222 520

Tel/Fax:(lll/489-.^ 7- 16 :\lnhTfl: 0 (il/4.P-197

^ ZAMENA tnka za svB tipove sfwnpaa

^ f pisacih masina

^ PUNJENJE tonera za laserska stampaee

f fotokopir aparaie

^ PUNJENJE kartridza za INK iet

f bubble jet sfompoce

SERVISIRANJE laserskih sftunpoco

_ i fotokopir aparata

INFOPROJEia^ 01 1/156-674
ToUPcoc

01 1/1 778-570
OSDUO W

Sprej 23 6i$6enjs monttora

Prekriva6i zo kompjutere

Prekrtvoil za 5tampa6e
Ribbon EPSON. PANASONIC
Ink carlridge EPSON St^us

CD box 1/S. 1/10, 1/20

CD clocsierset

Screen flttef

Konektofi

Toner HP
Koblovi ,

DIskete im IVAilW » O^AJIIU (#UIU ^
Fax/modem 1 4400, 33600
Streamer 250, 420, 850 MB ^ ,

Speakers 40, 80, 100, 120 w04
Heodphones & mterophone <4Apr.

(ft SERVIS
Servis rodunara
SerNls $tampa6a
Servis monitdra

o:> Be^Tlotna detekclja kvarova
Nodogrodnia ro6unara

IlKONHGURACUE
Pentium 75. 133, 166. 200
486-133

41 PMNIERI
LED-OKJ
Loser -HP
Matrix -EPSON
InkJet - EPSON Stylus

IlKOMPONENTE
CORC»4 8x. 12x

««« CD RECORDER 4x/4x, 2x/6x

Soundcard
wwi TV cord - remote control

FM radio & sound card

SVET KOMPJUTUtA 47 AffitVT,



011 / 323
-
18-14

Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj zrlji "• NajKomplBlniji izbor soffvera kod nas (raspiiajte se) u nasetr,

katalogu DilerKat.arj obelezite 650MB programa VaS izbor Windows programa mozemo snimiti i u ras-

pakovanom obliku fako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja varijantaj ^abavlte nas katalog

DilerKat.arj rta jedan od siedeca iri nacina; na "BBS Politika" 011/3229-148 (0-24h) pristup je bespiatani. na

vw.romiram.co.yuiOilerSoft (za korisnike internet-a). na nasem telefonu 323-18-14 Iprvo se javile glasom)'"
Radno vreme: 12 • 20h

hHp://www.romiram.co.yu/Diier8of^, e-mail: go8ha@ElJnei.yu N»dei}om ne ndunoiit

.wmdon H. 3.1 CU Europe. 3.11. 3.11 CAE Europe. 3D Home ArehHKt, 3D StucKe 43>C1. Adobe Ptatoebop 3«4. Aulo CM) 12. CiriHca TTE. YU UUttice

TTF Clipper S3, CoiolDftAWI t.0E2. 8ecla»d Delphi, DOS NevigMDr 1J3, Flnele 3.0, Pontogra^ior 3.S, MS VIeubI Pox Pro 3JI, Fractal DoaiBn PatnMr 3JI, S.0, Oaaianer 4.-

MSDOSSZZ, MS Office 43« Pro, (WonI, ExceH, PowerPoint. Aeaac), MS Project 4.0. MS PiMlehcr 2L0a, MS VMao 1.1. MS WoAa 3J), HC SO. HUSO, Page Makar &0, Procomm ll.Tete

1.1.0EMM 7.S, OuarkXpree* 3.31. Sbeker 4.0, MS Vlaual8eaic4JI Pro, VMioSJl. Win Fo Pro 4.0, Word Paileci 0.1. WIiMowe CommaiHlarlJ1.-.(«ven Win 3ji najadnotii mac

H'fl.'l.1.''.iL-E3JJ,iaAiBlW.1l . wmdowi 06, WWowiW Pan European, Foa Pro 3.0, Huward Graphlcc 4J). Methead O-O. IMcro^ AM SuiW. MS Moi»^ M, MS 00, K
00. MS Worio 4.0, Norton Navigator 00. Norton UtWIIaa 00, MS Office 00 Standard

|

I
- CoielDRAWI 0.00.170 111, A

ill. PowerpoM). TeHx Win 1.1a. PC Fax 00. VMual Beale 4.0 (96), VWo 4.0, Word I

3 Home Architect 1A Fractal Dealgn PahiterAJ). MS PubHcher 3.0 CO, Oablna Win Fax Pro T.O..

Vrsimo snimanje softvera na ZIP DRIVE disKete ( 0.2 DEM po MB, 100 MB softvera mi nasoj ZIP DRIVE disketi je 50 DEM)

M CO-a. IJ re rx) Ja jednoefavno prefcopbeK na hard-dak
I «u reepekovene na CO-u iaitp de ea moBu a larloirall B IrtelrtraH diek l iio

Igre (rad enkneri^ pozkifja B prooteiie eeh0»-e). Kocnjdeii au iibop nejboljh Igero u praihodna OalW toAiei Canajednogkomplelaja 20 OEM.

konriguraixijazapokrattt<}ett»aau:K1-KE 3&ei»/488DX, 4/8MB MM. 2 x CD-ROM ; KB-KIS 46eOX4/Panfkan, 8/ieMBMM. 2x/ 4xCD-R0M

F-M Raal Dalandar. PtoM Ftering. Rag Of Tf* Raiaa, OoaU. Indat* Jonaa 3. lacend Of K^panda, Iteida Of Uaa. Banal Of Tha Monkag Wand.... Uh»f«i HO Igm

ARan Bread, BcHla Ida 2, Cobra Mteakxi, IM DM, Dcsfl^. Day Of "Iha TanfacM, Ooblnc 3. Itend Of Fata. Htatery Una. Indtana Jonaa 4.... Ulnffino 122 Iflta

1942 Pacitio Ab War. Canhabm, Dune, BHa, Formult I OP. Roniitr, OoUan Axa. Lamma«e. loda Runnar. NCAA Z Ovarind. Jazz JaakrabbH.-. tflnffitio 123 igft

M«io Carpal. Cannon Foddar 2. Chaoa R«b«, ColontzaHan, Daaari BMca. ftaahbaok. FIFA Boooer. Jur«le BIrIca. Kkb Off 3. IHIIt Adnniura.... UlnSffiOW How

Aleddbi, Alone in The Dark 3. I^tacba LwCboar. BrttW. Commete. Daaoanl. Doom I & Z Duna 2, Hatalia. Mhthaal Jothn In FI(gM. Mortal Xombal,... Ifaffino 61 iBri

. MorW Kombal 3. Carpal 2. Hixan. FX F^rtar CD. Ummb^ 30. Pibnal Race. NBA Jem. Mach Wenior. PMiil lhabra. metmrn.... UkurtiO 86 Igon

WaraWnlf VS Comtndw ZO. Apaoha CO, Aehte Boooer. Eerttaeorm Jbn, Me To Blaidc. Jur«le Book. Navy BMt, Naad Fcr Bpead. IM. Hookay 36.... (jnswo 20 IgMS-

Comix Zone, Daebuollon Derby. RFA Bonotr 96, Heroes Of & M<«ic, Pocthorrtas. Borsamer, BendUa World Of Boeoar. WarcraA Z- Utaffino 27 igatl

Tarmbtalor Rihaa Shook. Oak Bead Z Thundalaurk Z Indy Da Radng 2. Eooo The Dolphin. Jack Tha Ripper. Ra^ Of Chaot. Bpidarrran Z- UnffinP AS IC0»

Fatal Raobig, WWF WraeHemanta Arcade. Wayne's Ibalzald Hodcay, Brand Pita Mai^a, Oraal Navel BaHlas 4. Sana Boy EnxMor (MO cenae).... Hklffifin 21 tgfi

The Dig. TImon tr Pumba'e Jungle Oernaa. Woma Plua, Maoh Warrior 2 Oboel Bmi'b L^eoy, Grand Prta htaragar. Pod Champ.... UtaipfiQ 20 igata

Advaneed TaoHcal Flghln ATF. B« Rad Raobig. CMIzaHon 2. Daeoam 2. Saak & Oaalroy. Bupar BIraal FIghtar 2 NEW, Star We

Didce Nuksm 30. NBA Uva 96, The Web. Fallacy Baierel. Manic Karta. RevoiirNon X. Cohee 81am. Barmuda Byndrome, Hypar

k Eadworm Jbn 2. Ouake (i. epizodaj. BaHtara Z World Raly Favar, Total Knockoul, BaHta Arana ToaMdan. IQek Off 96. Tha Wa Colsgc.... Ukiffino 20 IgffiP

b Me or Roboli 2. Quake. Cybaria 2. Waoraff Z Beyond The Dak Portal, Baarhaada, Z. AftarCb. Beniiila Goff. Vbual RaaMy Bnoolnr.-. lilaElWI 16 igon

k FIta Boooer 97, WarWInd. Daytona U8A (SEGA). Taan I, Power Btave. EdanZ MS OoffVS.O, Gbn Ooffi NtrU (UnffijM 9 igwal

lA Uva 97. HFA Booesr 97. NHl Hookey 97. Meddai 97 I POA Ton Golf (Ifttsim S Igots)

live 97. f^aoe Jem. NBA Ha^ Tbne I NBA Jam Extreme (Ulnyno 4 Igrel

_ kVbtosngMn. ^[,9onic CD, WtoaCHyP-D. I Daytona USA U&uBtSL&JgMSl

h Unto or The Ra^ II, CgrC Red Alai. Heroes OF Ml^ frM^ II. Msator or Orton M. CrvCzaHon II

Besriatoe. Age Of 8l0 I AdrrM Bsc BaHlea (iStiipno 7 Igara)

*•* Rasprodaja CD originaia ***

tGRE: Kn«h, Kill n" Oeatroy, (J-Nome. NCAA Finnl Frwr 97, Panzer Dragon, Duke Nukem Ploinnhjm

Quake Tremor, Virtual Pool. Full riK Piriball 2, Slar General, Die Hard Trilogy, Captain Quezsr,

Tomb Reider, NBA 97, FIFA 97, NHL 97. Destruction 0erfay2, Roed Bech, Screamer 2. NASCAR

Larry 7, Death Rally. Space Jem. ritanic. BatfleShip. Deadlock. Dma Commando, Need For Speed

Blood if Magic, Command Sr CorK)uer Fnr Win 96. Red Alert, Lords Of The Realm II, Z. Flying Corps,

lihtning II. Terminator SkuNet. Phanlacmagoria 2, The Vampire Diaries, Heroes Of M8rM II,..,

DECIJI: Toy Story, Lion King, lOI Delmations, Muppet Treasure Inland, Barbie, Corel Kids. Walt Disney

PROGRAM1: MS Office 97, Corel 7. Corel 7 disc 2. Corel 7 disc 3. Adobe Photoshop 4.0, Page

6.5. 30 Studki MAX, Windows NT 4.0, MS Encarla 97. GroDer Enc.

Adresa: Goran Krsmanovic {Diler 8oft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd

- MS Windows 07. MS Office 07 Pro, MS Plus Gold, Horten UtUtoes 96 v2.0, Norton AmMrus 06 v2A Neilan Commander 06 v1.1, CorelDRAW 7.0,

Photoshop 4.0, Netscape NevigMDr Gold 3.D1, MS Money SA MS Pletura It. Uitue Organizer 97. Clean Sweep 3JI, Photo DeLuxe, 101 OMmaUana PrM Sudk), Seen 24I7 1 WInZIp 6J

• Corel Venture 7, Page Mnker 6.6, Front Page 97. Win Fax Pro 7.5. Mlaak 4.0, FIrMAW 07. Adobe Type Meneger 4.0. Fonlogrepbcr 4.1, PhoUFinith

4.0, Ciyctsl Report 6A MS Internet Explorer 3.01, CeJIgeft Ptoneer, Piocomm Plus 4.0, Corel CSck 6 Creete, CoieWEB Graphic Suite. Pemete Andereon Cxlinder Creator I TBAV 7.04

Cenarsspokovanlh peksti (Insislaelji progiomi osCD-n): Windows 97#1, Windows 07 AZ-ZS DEM: isntc ltllw .
pnniitloi ob* CO^ (Win07 t1 1 *2) zs umo gfiJlEU HI



audio - video - graphics

HD - DAT - CD's resording

b«to, Wnto, CP-U<Mk, rnrnmrn I ¥IPm kaMl*
iMeri za lasenke i Ink |et printer*
ribMd, plwte inks, ImmI xa fatakaplr apwf
•IwcllaM I Mil., raiaMnlni kaxMlHia

^ - ^ - -- ns^^‘
Udaial rna»l, 1^, hrada Baataadup •aftaara
scnplevi (AKM, ROUMD .. AWISR)
«««a CD-MT ...aNll.e .»daHae aaad., aHad
ionie/noisc proceasing sn IP's
i audio kaaola na CD's Hi DAT

-
[[ynn

,

VIdaa raxardiag, dlgHalaa vIda* anataia
**** alaldovi, prlpiaaia za Haaip*
kalaa ffcaairaaia, aMaa/phata sllda dMw aa CB

tel/fax 021/613-262, 613-629

CO- LAND
IGRE,

KOMPILAClJE,
programi

Cv ^ ialjemo beaplatan katalog

011/3224-769
•wkbn dwtom Mm noiWji od 17-22h

svHKiwMiran 49 Ana;.



Radno vreme: Svakim radnim danom od 1 1-19 Basova

LO
386 DX 25/33MHI 64KB cache ISA

386 DX 40MHz 128KB cache ISA

-486 DX 33/40/50MHZ 1 28KB coche ISA ill VLB

•486 DX2 66/8OMH2 2S6KB coche VLB ill PC

•486 DX4 1 00/1 2OMH2 256KB coche VLB ill PC!

AAA5x86 133hy4z 256KB cache, PC!

Kwifigurocije sodrie: 4MB romo, SVGA video Icotlu

51 2KB HDD 1 05MB, fiopi 3.5, mini tovmr, mono monitor.

HI
-AM5k86 100 lOOMHi 256KB cache, PQ
.AAA5k86 133 1 0OMHi 256KB cache, PCI

•Cyrix 150+ I2OMH2 256KB cadw, PCI

-Cyrix 166+ 133MH2 256KB cache, PCI

•Cyrix 200+ 150MHz 256KB coche, PCI

•Ptoitiwm Intel 1 20MHz 256KB coche. PQ
-Penfium Intel 133MHz 256KB cache, PCI

•ftnliwm Intel 1 66MHz 256KB cache, PCI

fentium Intel 200MHz 256KB cache, PCI

Konfigurocije sadrie; MB Intel Triton II, SMB roma

SVGA pa video korty 1 MB, HDD 1 .3GB, flop! 3.5, mini tovrar,

color monitor.

Konfiaurociio!

•AMD 5k86 133

AMD'OV Pentium Idon

-Intel Triton II

•PCI Mogislralo

-SMB ftAM-o

PCIS3V64+ 1MB
-HDD 1.3GB

-3.5 flop!

•Color Monitor

-Mini Tower

•YU tostotwro

•Moufe

•CD ROM 6X
•SB 16 comp.

1540

Konfiauraciial

-Cyrix 166+ 133MHz
Cyrix-ov Pentium Men
-Intel Triton II

-PCI Magistrala

-SMB RAM-o
.PCiS3V64+ 1MB
•HDD 1.3GB

-3.5 fiopi

•Color Monitor

•Mini Tower

-YU tostotura

-Mouse

•CD ROM 8X
•SB 16 comp.

1650

-Daewoo 14s

-Daewoo 14x

-KFC 14

-Philips 14C
•Philips 14B

-Philips 105A
• Philips 107

JovSHck!
-JoyPad Agiler

-Joyfad Gravis

•Joystick Competition Pro

-Joystick Gravis Pro

-Nec, Sony, imes 8X

•Philips 12X

-TEAC 12X. 16X

Ifideol
-TV tjuner

-fbrta Show
•Mro Video DC 30

-Fast Movie Machine Pro

-Video Maker

190
450

1300

Konfiquraciia!

-IntelPentium 133MHz
•Intel Triton 11

-PCI Magistrala

.16MB RAM-a
•PCI S3 V64+ 2Ma
•HDD 1.3GB

3.5 fiopi

-Coler Monitor

•Mini Tower

-YU tostotura

•Mouse
•CD ROM 12X

•SB 16 comp

1770

Konfiauraciia!

IntolPonHum 166MHz
•Intoi Triton il

•PCI Magistrala

32MB RAM-o
-PCI S3 V64+ 2MB
HDD 1.7GB
-3.5 fiopi

-Coler Monitor

-Mini Tower

-YU tostotura

-Mouse
-CD ROM12X
SB 16 comp.

2160

S3 Trio 64V+
S3 Virge 3D edo

Stealth 3D 2000

Stealth 2001

Speo 968 wram
Ati Moch 64

Hercules 128/Video

Konfiauracuai

-IntelPentium 200MHz
|

-Intel Triten il

-PCI Mogistralo

32MB RAM-o
•PCI S3 V64+ 2MB
HDD 2.1GB
-3.5 fiopi

•Color Monitor

•MUni Tower

-YU tostotura

-Mouse
-CDROM12X
-SB 16 comp.

2630

Spediaino ponuda svim vlasnidma AMIGA (A500, A600 A1200 , A4000) rocunara al«i zele da ao\

kompjuter lamene za PC (3St, 484, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoliaim usioirima.

Pored usluge seivls1ian|e rotunera, i ponode stondaidne opreme, Imarao vellk izboo stompaia, matili!nih,

loserskib i ink-|et, stonih i niinih skeneto, fax-modemo, kao i rcizne poliotne robe.

Mogucnost nadogrodnje vaseg sistema, tj. osnovne plofe, video karte, hard diska Bd. sistemom

staro za novo.

6arancl/o 12 meseci, Senr/s u Beogradu otezhetfen.



Za sada bez dobrog naslova

MPC-J33:i
* AMD PeiFAlin iQ-ni33

* hntirpnaiiflinpcizssiffi

* IDMBEDDUM
* l,44MBftitf Ditii

1,766liap|litta

* CD-ROM pUyepgxsiKHl

* Si)UH>BlasierPP9lisnp.1B-IA,

* PCISVCA,2MB£Dfl,64-inMPfS.S3D>ioB4V-(-

*
14''kiilerinauioPlewRad1D24*76Siii,BT](

* I4,4Ri)ils/(n/volcemBitent

* RiiiiitBwerkytiBtB

* tsst8D]palD5tsster8,WinSS

* iriA SI psifogofli

MPC-166i
* DnelPeiiinlDDMHz

* M^TrMOflHHXPCISIJKB

* 32MSEDSRAM
* 1.44M6noitidisS

* 2,S SB hard disk

* CD-ROM iiiaye' IZx speed, n04, TEAC

* CpealmLaesSeundBlaflepl8,FMl!W

* ^eeskttvniiwMciSBW
* mSVBA,4M8Be.D4lDl3D&MPfE,S3Vi(9B
* 1S''liBler8)eattir)swi^128Daa24.i8i^

* 33,BKdtt/l»/mlcgnioiteffl

* oilatiiMm'kDdiite

* tssiators 10$ asttps, WinDS

* itiSsipodlepn

MPC-200C

Cyrix PenimSxSS-KOD-i-

Mtel iPitM H VX ra 812 KB, 75 MRz tas

32 MB EDO RAM

1,44MfiA)piiBsk

2,SUinpdiiBk

CD-ROM pisjfef 12x spe«I, PHH, TEAC

Cr^ Ul» SsendBlasiep AWE32 PnP 30

siepuAimiinBeiingOliV

PCISVSA,4raEBD,S4-lin 3DRMPtC,S3Vr8e
15“ kulBT imnttiH' towrad 1280'1&24, digital, DTK

33,E H data/lax/va^ modem, USR Spertstm'

(ndflowerlmeiSa

lastatBPalOSasiera, WinDS

MicposofimiisspBillogoiii

ma Mta B-niH. tM TitMi irxffi »E a, 10 MS Ell UM, ),«

.lassh'

M IW OU, 1,1 StM Itt. Itl S»a I ML 14-MfMW'LiM leO’TtM,Mm IMM. IMra 1K nan KH5. dt.NM
1.290,00

MaDtejIia Videskipte

P5PCIIHTl,blVX/in( VSA»Tne64V-i-,Vir|t,

PwcBOfi Matrox Mysliwie, A/RBeniiifli,

PeatiBBt dass AMI, kdel, Cyrix mmsmBEB BC20, D[30

|AM MratBTl

8/18/32 MB fflO, SflJ, COAST 14", 15", IT' DTK, Ptlipi

Bord ffistevl CD

Udo8,16B Pt^

8x,12x,tBx1tsna,SBRy,TEAe

StandByUPS

4O0VA

235,00

CD

recopdiiq

20,00
(ktiaM)

CD

Rdta.riieri

2x,4i,BewlenPa(!jiard. m.
Tuialia

n Pro i 1 B knaa.. Creative lain

8816FM,AyyE32iAVIfS4PlP,

gOIISDWalfflvnstereB

nmCmci

Med^
US RelHics, Meteroia, Kayes

MtB’oi, eksieria, PCA^

Nast- racJnci |t iid H' d<< IT cisova radnim danum i Miln.r.jm. l/arantni rok ic P ir
pr<Kii>;Jenw- Ispomka .HJmah, /a >pmi,ilnc kmfijruraciic u r..ku J-l casa. P..schm- pn>7,«Jn.
firmi- kMic- mbavliam racunan- k-,... osnovn., sa-d«v... 1 >bc7l.fdm ii- s-urvis u sawntn.im i

\i- dr/imi. poiovnu r.pamu, lu- kupukniiv ji-

1

ni- r.idimo nadf-Rradiije.

Jt-scd. u/ nirjjpjcniist

>sti za tbijii pnidaju i

vanjiiiranttKim ri<ku.

moititor RadojaDomanovica 18/ 1 , - IKtOH Bt-ograd, 011.412,790 10-17h
e-mail: offi«@nionitDp.co.yD, www: liltp.7/wmy.niDRnDP.CD.^



Preko 2.700 zadovuijiiiii Ijiidi \ ec ziia

zasto smo najbolji.

-PC CD ROM

MS WINDOWS -95

MS PLUS FOR WIN '95

MS PUBUSHER '95

MS OFFICE PRO '95

MS INTERNET EXPLORER

PAGE MAKER 6.0

COREL 6.0 . MU
MICROSTATION '95

WIN FAX PRO 7.0

• MS PUBUSHER '97 ^
• MS FRONT RAGE 1.1 ia

• COREL DRAW 7.0 ^
• PHOTO SHOP 4.0

•**

• ACAD UTE 3.0 WIN 95

• ACAD C4 WIN 95

• 3D STUDIO MAX

• NETSCAPE NAVIGATOR

• BARCODE ANYTHING

• MS WINDOWS ‘97

• MS OFRCE '97

• MS CAMCODER '97

• NORTON UnUT. 95. 2.0

• CORa DREAM 3D 7.37

• COREL PHOTO PAINT 7.37

. CORa VENTURA 7.13

• FWGE MM^ 6.5

• SOFT IMAGE 351

NEW

• NT 4.0 SERVER

• NT 4.0 WORKSTATION

• 3DS 4.0 NT UPDATE

• NORTON NT TOOLS

• NT 4.0 SERVICE PAK 2

• NT 4.0 DDK

• POWER BUILDER 4.0 NT

• RIGHT FAX 4.5 NT

+ razni dodaci za NT 4.0 1

• ACADC4
• MICTOSTATION 5.0

• AUTO CAD 13

• AUTO CAD 13 dodaci

• QUICK CAD 4.0

• iM?HI CAD 4.55

• jWHI CAD t)Onus

• VISUAL CAD
• A CAD LITE 3.0

+ oko 30 pragma

MUSIC MIX
• MIDI MUSIC II

• MUSICATOR AUDIO 1.0

• CUBASE 3.0

• SOUND FORGE 4.0

• DIGITAL ORC. + 2.0

• SCREAM TRACKER

• MUSIC PROSE

• MUSIC STAR

• MUSIC PRINTER

+ oko 50 prc^rama

• RED ALERT

• HEROES OF M & M 2

» MASTER OF ORION 2

• LORDS OR REALM 2

• STAR GENERAL

• STEEL PANTHERS 2

• MAGIC THE GATHERING

• BLOOD & MAGIC

•MAX.
f oko20httstrate^Ja

EDUKATIVNE IGRE

MS CREAnVE WRITER

LOGI^KE IGRE

NAPRAWTECRTAMFILM

EOUKATiVNI PROGRMAI

U^NJEENGLESKOG
oeCijeavanture .

aiKVAR ZA C£CU i
CADZADECU J
oko 20 [Kograma M

NEW

PUYBOY BEAUTYS

POTHOUSE HOT
PLAY BOY -96

GIRLS COLLECTION 8

+ oko 15 ixograma I- (Ao 15 programa -f oko 10 n^novijih jsoffama starlje veraje

• COREL DRAW 6,0

• ADUS FREEHAND 7.0

• TURBO PUBUSHER 2.03A

• FONTOGRAPHER 4.1

•FR«**1E MAKER 3.11

• ADOBE ACROBAT

• QUARK XPRESS

• MICRO DESIGNER

• DESIGN PWNTER

+ oko 35 prc^rama

• U^WAVE&O
• 30 STUDIO MAX

• 30 STUnO MAX update

• ^ STUDIO 4.0

• 3D STUDIO efekti

• 3D STUDIO dodatci

• 3 DS MAX 1.1 SDK
• 3 OS MAX plu&Ins

• IMAGINATOR

+ olQ 30 pro^ama

• FORMULA 1 GP 2

• SCREAMER 2

• NETWORQ RW.LY

• NASCAR RACING 2

• DESTRUCTWN D^tBY 2

OEYTONAUSA
• ROAD RUSH
• MONSTER TRUCK

MAONES

i- oko 20 hit voln^

• GIRLS COLLECTION 9

• GIRLS OMIECTION 10

• GIRLS CbU£CTiON 11

• MORE WOMAN
• NAOMY CAMPBELL

• SEXY GOLF

• MORBID PORNO PICTURES

+ oko 35 prt^ma

aA NEW

• TOMB RIDER

• PRIVATER2

• FIFA *97

• HQ)0ES0FM&M2
• SPACEJAM
• O.N. 30 aUTONIUM PAK

• DISC WORLD 2

• DESTRUCTION DERBY 2

• ACE VENTURA

+ oko 10 n^novijlh hitova

Najprodavanije i^e u 1996.

• RFA '96. NBA '96

• RAY MAN
• FORMULA 1 GP 2

• NEED FOR SPm>
• MORTAL KOMBAT 1, 2 I 3

• C. & CONNQUAER

• WAR CRAFT II

• DUKE 30

f (do 15 hitova

• PERVERT C01£CT30N

• B2ZAR PICTURES

• GIRLS COU£CnON 12

• DOGS XXX

• MADONA
• TEREZA ORLOWSKl

• EROTSI^ AVANTURE

+ oko 25 TOvih prc^rama

• NBA ‘97

• SCREAMER 2

• USHAVYFIGHT.''97

• ULRMA SOC. MANAGER 2

• POWER FI

• BATTLE SHIP

• GRAND PRIX MANAGER 2

• BROKEN SWORD
• SKY NET

+ oko 10 najnovijih hitova

• RFA '97

• NBA -97
I
-96

• »IL '97

• DECATHLON

• MADDEN '97

• UNKS -97 GOLF

• CHMfP. MANAGER 2 '97

• ULTIMATE SOC. MANAGBt 2

• NBA JAM EXTREME

+ oko 15 hit igara

:/

11000 Beograd
Narucitc pouzecem ili preuzmit'



• LE4.0UVRE

• ART GALERY
• THE HERMfTAGE

• QALERUA URCI

• MIKELANOaO

• Sminamo profesionaliiim viredjajima na najkvalitcTnijim diskoWnia.
• knajiuite ili snuiiite jedaii od iimogobrojnih naslova iz nast'g CD khiba.
• Sasta^ire disk po vascni izborii iz naseg kaialoga.
• Diskove inozete iiaruciri pouzecrra ili preuzeri lirmi her rplranja
• Narucite jol danas katalog CD i diskeinih izdanja.
• Prodajenio kvalitetiie prazne ('D diskove.

• MS WINDOWS '97

• MS OFRCE '97 PRO
• COREL DRAW 7 (2 CD)

• MS WINDOWS NT 4.0

• 3D STUDIO MAX
• PHOTO SHOP 4.0

• 10.000 FONTOVA

(+ CiRILieNI)

» BRITANNICA

» ENCARTA -97 DELUXE

RLM: CINEMANIA‘97

>MUZIKA:

MUSIC CBVTRAL *97

' ASTRONOMIJA:

RED SHIFT

'GEOGRAFIJA:

ENCARTA ‘flj ATLAS

NAUCNAFANTASTIKA;

ISAAC ASIMOV

THE UNEXPLAINED

(sveteke ntistenje i

’

fenomeni)

- 0)(F0RD ENGUSH

DICTIONARY

• MERIAM WEBSTER DiC.

- AMERICAN. HERir Die.

(S8 tzgovorun)

• uCenje Sranskog
• uCenje nemaCkog I

ITAUJANSKDG

• UCENJE JAPANSKOe
• UCENJE FRANCUSK06

• PSIHIJATRIJA

• HIRURGIJA

HOME DESIGH

• CUSTOM HOME
(SIERRA)

ENQLESKI

• LEARN TO

SPEAK ENGUSH

(neprevazitleni

ku5 engesKog na

CEki)

• ISTORUA SVETA

• MITOW I LEQOIDE
• RELIGUA SVETA

• BIBUJA

• IZGUBUENA BLAGA

• ANATOMIJA

• IMUNOLOGIJA

• HISTOLOGIJA

• INTERNA

• FARMAKOLOGIJA

•CHILDREN'S

DICTIONARY

•THE WAY THINGS WORK
• BARBIE (Z3 devojeice)

• 101 DALMATIANS

• UON KING ACTIVITY C.

• TOY STORY
• ALLADIN

+ jos 20 naslova

• 3D VISUAL HOME
• 3D WALK THROUGH

• KRUSH, KIU
& DESTROY

• FIFA ‘97

• NBA ‘97

• PRIVATEER 2
• DIABLO

• RED ALERT

• HEROES OF M.&M.
• DISewORLD 2

• SKY NET

• G.P. MANAGER 2

• TUNEL B1
• FLYING CORPS
• POWER FI

• STAR COMMAND
• INDEPENDANCE DAY
• USKORO: MDK
i jos mne^o toga.

kONZQLE iVIOZETE KDPITI II I iUMn
IZNAJMm t STROCOM CENTRU C^ADA.

Nmlimo Vani naipovoliniie iislovp nmifwip L-pd i

sjiecqalne poptiste

plavim diskoviina

NEW

SONV
PlayStation.

Cika Ljubina I /4 sprat ® 011/627-827
Ij

li&o u centra grada bez cekanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, sem nedelje.



Selgrod*

ColKOnJ 185.747 187.834

miro
mlioVIDEO DC30 / DUO / DC10

Od prnfsaonalnog do kjinog mvoa. we
karwe vsm omcgucavaju pravi dtgiiair',i

video studio u vaJem raCunaru. Napravrte

spot, r^rnu l!i prszentaciu sa nevidenom

latodom. dokazane na raJem tiiiStu-

nOroMEDIA PCTV

HB u sveW! Kartica KOja daje odhean pajem

TV signala na mwiitoru raCunara

V sviiTi veliCiiwna. Woiets i snimati

poKretne/zamrznuE 5iii'£ na hard-disk.

^33
f^entium

Inferno

200 166
Pentium

Conquistador Diaholique

Pentiumska maniaa
ploia sa Intel Vx
tipovirna i 2o6 Kb keS

memoriie; Cynx pro-

cesoreka jedi^asrage

200Mh2; 16Mfa tadne

cnemonje EDO fairu-

lije: S3 grafiika kartiea

sa 1Mb memonie: Fiopi

disk uredai za 5.5'

1.44Mb diskete; 14" Kd-

lor monitor bez zra-

ienja; Tascatura sa 104

tasteia za Window's 95;

Mitsumi mil sa 2

tastera; l.SCb Hard

diskuieda]

17'30dukata

niireCRmAL VRSOOO / VR4000
Izuzetne 3d uraficte Kane koje ptStrece

S3 WigeA/x pnxesor uz pcxnoc 2mP ultra

orze vram memonje. Mode! VR4CC0 sadrli

4mb Vram-a. Haravno. tuje i TV aiaz.

mlraMEDIA 3D / mlioCRYCTAL 3D

Kartice isOh osrtxna Via VR sanja cam Sto

sadfie 2mb pnaupafnog ali i dalje izuzano

Crzog rast-edo Ram-a (SSfiS) Dez cwie

proJifenja. Model miroCRYSTAL nemaTV izlaz.

mireCRYnAL RSSD

Kartica rar^ Diamcnd 2eatth 200

!

aa 2mb to-edo menxmje. Miro

kvalitera. po izozetno prkupaCnoJ ceni.

Fentiumska matiina

plo£a sa Intel Vx
iipovitna i 256 K.b kei

Cyn
cesorska ledmica snage

ISoMhz; IfiMb tadne

memonie EDO fami-

lije; S3 giafiika kartica

sa 1Mb memonje: fiopi

disk uredai za 3.5”

1.44Mb diskete; 14'

Koloi monitor bez

zrafenja; Tastatuia za

Win95: Mitsumi mil sa

2 tastera; 1..3Gb Hard

diskureda)

mlroMEDIA fanatlx

3D tiaoCare za nwi doSvljaj

\^5ih omilieruh igara.

mlroMEDIA Remote
Daijmskj upta\4jad Kao zaroena

za miSa. Novi drzajn.

mlroMEPIA Soneund
Da li ste Cull za Dolby Surround

astern sa 5 zvuCnika?

Fentiumska matiCna

ploda sa Intel Vx
6pcvinia I 256 Kb kei

memonje; Ihm/Amd
procesorska jedinica

snage 166Mhz; 16Mb
radne memorije EDO
famili}*; ,S3 graliCka

kartica sa 1Mb memo-

riie; Fiopi diskutedaj za
3,5" 1.44Mb diskete;

14" Kolor monitor bez

ziaCenja; Tascatura za

V.ta95; Mitsumi mil:

l,5Cb Hard disk utetla;

ooooo

mezete naniiw i binftguraciie pz Vaiq zcljt ...

'-Of^ Specijalna ponuda (dok zalthe craju)

Hercules Dynamite Video 128 4Mb = 320.

g, Matrox Mistique 4Mb PCI = 370.-

.y ^^ A r

Kupite racunar od ljudi

koji zaista vole svoj posao

‘ Doscavljamo laCunaraku opremu i delove kupcima na

kuCau adresu: Pruiamo garantm rok od 12 meseci. kao i

vangarantni od 3 godine; Besplatna tehniCka podrSka

tokom garantnog toka (1 god;. Obezbeduiemo besplacnu

zamenii neispravnih delova u roku od 24h; Besplatan softver

bez ograniCenia pniikom kupovme. Obezbedujemo 4Sh

cestiranie za svu opremu iz prodainog piograma; RaCunare

povezujemo u nueie i proizvodimo speciiaiizot-aiu softver; Sve

cene su date bez poreza na promet; Ispomka odmah po uplaci 100%

avansa na 2jio raCun



NAJJEmHIJE IGRE I PROGRAMI
Domafi programi zt

• nekretnins
• turisti^ke agencije

01KUP i PRODAJA
RACUMASSKEOPREIIIIE
Sostcivljamo p~~9

SNll^ONACDROM
BBS Oil/ 163-452 (22-07h1

PC LAB
HABDWARE&SOFnVABE

AMDK5-
100/133MHZ
Intel VX
8Mb Ram
S3 Trio 64V+
HDD 1,3Gb

FDD ].44Mb
Color Monitor 14"

SB16 Comp,
Mini Tower
Keyboard

Mouse

Intel PENTIUM
-133/166MHZ
inlel VX
16Mb Ram
S3 Trio 64V+
HDD 1.7Gb

FDD 1.44Mb
Color Monitor 14"

CD-ROM 8X
SB16 Comp,
Mini Tower
Keyboard

Mouse

Intel PENTIUM
• 200MHz
Intel VX
32Mb Ram
S3 Trio 64V+2Mb
HDD 1.7Gb

FDD 1,44Mb
Color Monitor 14"

CD-ROM 12X
SB 32 AWE
Mini Tower
Keyboard

'

Mouse

Komponente
'4^ MONTTOHr
486-133 4x.Sk. lOx, lit 14.15 17,21
586-100.133, 166.2tXJ VIDFn

4.8.16J1 EDO
8.16J2
Video RAM EDO

(PHILIPS. DAEWOO,...)
S3 TRIO 54V+. UV+ HDD 540/13/1 7/11
CIRRUS LOGIC FAXMODFM
DIAMOND iid. 1440033600

SOUNDBLASTER 16 37
..-MtKISE-K£YBa\JiD_JOYgnCK...rRlNTEHS...SPEAKERS...A

Snimta^ na CD-RORL OrigmaO. igaro. i proyranui,

Ki^novijinasUM.

Radmile Rajkovia-«/9. 1 1000 Beograd^ (11 1,750-571;

DmTERN DIGITAL dis.

svEno^juisA 55 apiuvi



& son

^mii/iPRO
sampn@cuttet.yu

1 1080 SMUN, N/egoseva 19

- Cyrix Pentium 166+
- MB Pentium HX 512 Kb cache
• 16 Mb EDO RAM
- PCI SVGA S3 Trio64V+ 2Mb
.EIDEHDD1.7 6b
• CD-ROM Sony 8x
• Sound Blaster 16pro
• Aktivni Zvucnici 2x50w
- Color Monitor Daewoo 14" 1427X LR
- Mitsumi:

FDD 3.5", Mis + Podloga^astatura

tijST

HP51 TXXfXX
- MuMMecfra Up^wh
CD-ROM 8x Sony

Sound Blaster l6pro

Active Speakers cena; 295,00

- SAMm * SamSvofMaisfor4M *

PCI 486 MotherBoard + AMD 5x86 133MHz

FDD 3.5"

MiniTower Case cena: 295,00

-SJUIIIPin*SaniSvo0aistorPeiriium
*

PCI Pentium VX MotherBoard 256Kb cache

FDD 3.5" + MiniTower Case

CPU AMD Pentium K5 PR100 cena: 390,00

CPU AMD Pentium K5 PR133 cena: 450,00

CPU Intel Pentium 133 MHz cena: 550,00

Telefoni za hardware su:

CD CENTAR
Novi Beograd

Snimanje~na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

Vrsimo snimanja originala, mikseva I backup

Vaseg hard disk-a na CD.

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!^

\ Cedeteka za PC I

I
U centru Novog Beograda kod Fontaae. g

3 Iznajmljivanje Igara, Enciklopedija i Programs §
Z za PC pod izuzetno povoijnim usiovtma. ^
’ Kupcima besplatno uclanjenje! g
~iOAON iOAON iOAON iOAON iOAON iOAON

I
PROGRAMSKI PAKETI

|

MS Windows v.3.11 57 Programa

MS Windows '95 v.4,0 33 Programa

MS Windows ’95 v.4.1 .. 33 Programa

MS Windows '95 32 Fat 44 Programa

MS Office Pro. '97 (Word, Excel. Power Point. Access)

Corel Draw 7 (Corel Photo Paint, CorelDream 3D. itd)

Vrsimo instalaciju operativnih sistema
i programa na vasem PC-u.

Snimamo
iskijucivo na

kvalitetnim

KODAK. TDK
i PHILIPS

kompakt

diskovima.

TOP 5 PC GAMES Brej

cn.a

1. The Neverhood 1

2. Krush, Kill & Destroy 1

3. Magic: The Gathering 1

4, Discworld II 2

5 Down in the Dumps 3

CPC MIX 2/97

Live '97 Heroes of Uighi & Magic II Screamer

Space Jam Civilization II: Scenarios Krazy Ivz

Lords of Realm II OeslmcBon Derby li Discwortd II

FIFA Soccer '97 Settlers II: Misaons Age ol

ASen Trilogy NBA Jam Extreme Bubble BoWle

Aladdin 96 UWmatB Soccer Manager II Toy Story

Wmd Bud Tucker In Double Trouble Davis Cup

CPC MIX 3/97

Nasi miksevi

se vrio lako

koriste.

Sve igre se

instaliraju

jednostavnom

komandom
INSTALL.

Uz MIX

dobljate

kolor omol,

spisak i

uputstvo.

Telefon za Software i Cedeteku:

(011) 671-156
1 t\/\

Beograd, Pariske Komune 7/25

HARDWARE: 9:00 -17:00 software: io:oo- 21:00 inedeuom

(OW
. I u Novom Sadu: 021-462-807m

... iuVrscu: 013-813-388

... i u Podgorici: 081-36-432

... / u Leskovcu: 016-51-157

101-203
193-066

Duke Nukem 30 Plutonum Pak Privateer li

Master of Orion li Dragon Heart Gene Machirve

Independance Day Network Q Rally Creatures

Realms of Haunting NBA Hangtime Road Rush

Steel Panthers II FX Fighter Turbo Full TiR II

Hunchback of Notre Dame SWIW 3D

RADNO VREME:



CD ORICm
Core) Ventura 7 (Fu!! 2 CO)

Adobe Photoshop 4.0 (FuH GO)
Corel Draw? (Full verston 3 CO) *5^
Adobe Page Maker 6.5

MS Office 97 proressionar ecrtion 'W'
MS Visual FOXpro protessuioal ediijon

MS Visual J+.r prtfesscnai ediiion

Corel Draws (Ateciwosft version -m CD)
MAG Installer Vtl,3 iPhflosnop 4. FiMhamI?

i

MS Encarta 97 '/vorld anas

MS Eircarla 97 EncyctoowSa deiue (2 GD)

MS Cinemania 97

97 Grolier miiiiiTieila encydooetSa

UNEARTHED ARSENAL (addon for DiaDio)

AH-S4D LONGBOW - GOLD EDITION
M1 A2 ABRAMS
INDEPENDENCE DAY
MOK
KRUSH, KILL 'N' DESTROY
ULTIMATE QUAKE (new levels, maDS _.)

DISCWORLO II - MISSING PRESUMED
DRAGON LORE

WARCRAFr2-NEXT70LEVEI^
VIRTUAL POOL
DIE HARD TRILOGY

I

ORACUU SECRET
I

III!

MS Exchange server Conldna Icr today;
I

Haercniedia 6 Ftartal design collartion MS Win m

Oiahlo

Duke Nukem - pluinniirm pact
fnantc: Mvnture oM of lime

NBA Live 97

Master of Onon 11

Kernes at fflight and magic II

rnmti raider

US Navy tighter 97

Flta97

Syndlcale wan
NHL 97

BatUecruiser 3000 AO
Total war; ever 1000 new levels

tOfWarcanil

Warcratl It: Ddes cl darkness
Wircraftll: Beyond the dark portal

Nowetl netware tools

Weh page ennsIrucUon kll

Hunimedla guns

Ahfslorv of medicine

Java script starter kll

Prolesional lllaess

Instant 30 home designer

PhelG bnckgrounds & ob)ects

Compino's encyclopedia 97
ilcollecticn Phobtlmslid
ir Pish i Seafood Incteadible 05000 Inage pack„o.— MS 30 Movie maker

Ding CDlleclion

linn (foMs, dip..)

len body 2.0

Lotus collecHoo 95
Novell netware

Phole editor

Mummy: Tomb el the pharaoh

Cora) kids

BrflannJca encyclnpedla

MS Dtnosaunis

11000 TTF for MS WIN
Encyclnpedla of space

Comphios; Midtlmedla hible

GhetSla marketing / QHice pro

30 skeleton

3D CAOcoilncllao

Super presenlaOon collectlpn

Super multimeilla eullecSon ...

Batman forever The arcade game
Game fiesta (Cyber glaidaiors ...|

Prhralenr 2; The Dartenlog

Gome hard cate (Nascar 2 .,.)

Star general

Desiruelinn derby

AK-E4D longbow eipenslon

Gama hW collection

Deatb rally

Allen IrBogy

Ptienlasmagorfe2|5 CD}
Nascar racing 2

Space |am

Lords ol realm II

Ultlmaln SIM (Skn city, sen Ide..)

PXRghlertorbo

Conquest of (bn new wortd deliisa Sega CD (Igre sa SEGA konelel
Blond 4 magic PiMBIIPliibal!

PligM master collection Dregoahewt
Game vortex (Skynet/Meo hunleri ChrUSsIlon II scenarios
30 nightmares CDlleclion

Jet fignierlll

Cyber gtadialors

Archlmedesn dysasly

Wages ol war

Grid runner

Game wizards lur Duke 3D

Red alert (2 CO|

Steel panther II

hIS FUgbtslmulilnr G for WinK

Virtua cup

Broken sword (2 CD)

NecrMrame

Neo himler

Toy story acthdli cestnr

lVli:MA]V.IIi\A 4, BEOGRAD,
01I/S226-303. 3226-323. 3224-221

CD KOMPLETI PR06RAMA ZA W1N95
WIN 95-Br.l

>i«*!!S5SSS£f S-o;povvERPoihrrT'!o°HOTJAvl?9V°6esiw?CADSD

2-0’ •COREL W.PERFBCTM COMMANDER W96.ViSUALF0XPR03 u
aiVllx-R-iJa:Tflo°RE^DRAW^7.0-M^s^^^^^

^SP' Ilh'Jll JNDYCARRAC®®-
- lnIKflll £ii&?R?.SCREAMBR,WOkMS.WAHKR)

ORKS, ****»»*« FORMULA 1 GP, THE PfG. CIVILliATION 2

IMltilliJ^CIWG. TIME GATE. NHL 96. WARkAMMER.—-Ly^yrM. iiMcwie.ivriLW. wakwammer.
NBaS«>. “ORHULA 1 C3P2 .EUROM QUAKE

llllrifiyi HSPiy'LlIXsR'SE OFTHeROBOT^^^****• CYBER A2.2.STRIKFRSfi f.ivii Mtbi

TEMATSKt CD KOMPtFTi
N|MES'lS2,DISfcWORLD2 OESTRUCTIC
'ieR0Y2, F-22 LIGHTNING, P^CE ^L^

'
. MUZICKI PROGRAMI

• GRAFIKA I IZDAVASTVn* S55?tP?AWS. 0̂ 7 ,0 . VeNTURA.QUARK3tPReSfi.AOMTnvi Wnn i ^ .

.V, .

OeSION CAD. VISUAL CAO, 30 HoWlEOKieNBR ‘

'

^ IZDAVASTVO:
^MACIJA I VIDEO:

MS WINDOWS 97 WIN NT 4 0 3 51
CORELDRAW7.0 SDSTItninuAV »,-jk-ei
COREL DRAW 7.0 (DISK 2) 2000 FONTS

history OF THE WORLDMS.pPPICE97PRO ENCYCL OF NATURE •*
ENCARTA 97 W.ATLAS 2

uf SCO UNIX 3.0 (2 CD-a) gMS VISUAL C-M- 4.2 FtR.ORACLE 7 3 W9^T **
BR1TANNICA2.0 OXFORD DICTION/^ ^
nJGHT SIMULATOR aj TlMELire^TOOLMY 'fmerlin, 3.0 LINUX 3.0 ( 2 CD-a )

*

COREL ART GALERY 2.0 WALT DISNEY
’

OBRAZOVNI PROGRAMI
• PROGRAMI ZA INTERNET.^.ROG.ZA ELEKTRONIKU:
. PROGRAMI ZA WINlTl

Tel. (on

NBA 1997 CAESAR 2
REBEL CHESS BASE
“5 FUGHT SIMULATOR

£E£;^RT WINGCOMMANDER4
FUGHT SIMULATOR 8.0 SCREAMER

INDY CAR RACER 2
FFA96 V.STADIUM MEGA RACE 2 (2 Cf>«)

2 MECHWARIOR 2
NEED FOR SPEED CIVIL WAR
NffiDFCWSPEED2 2
W^CKRAFT2 CIVIUZAnON2
RISE OF THE ROBOTS 2 DUKENUKEM3D

SVETBDMPJUIERA 57 *m.n.



vvww.novi telefon.com

32.47.120
www.noMa adresa.com

Skadarska 19
/skadarlija/

www.noMx programi.com

METABALLS forSdsmax, ALGOR, GOLDFAX 4.1 for win NT 4.0, SOUND FORGE 4.0a.
GRFAXMAKER /winNT 4. ALITO CAD 3.0 UTE /win95. 3D INTERIOR DESIGNiNG,
FRACTAL DESIGN DABBLER 2.0, LIGHTROM 2.0 for lightwave, EWAN for Photoshop,
ASYMETRIX DIGITAL PRODUCER 4.0 full. MACROMEDIA ANIMATOR DESIGNER 3.S,

NORTON UTILITIES 2.0 /wln95, MACROMEDIA SHOCKWAVE 5.0. LIGHTWAVE 5.0M,
WINDOWS COMMANDER 3.01. MULTIMEDIA XPLORER 1.0, VISUAL for Photoshop,
GIF ANIMATOR 1.2 /ulead/, PIROMANIA for lightwave, OPT1MA++ DEVELOPER KIT
YAMAHA SOFT SVNTH S-YG20, LABELS UNLIMITED 2.0, ORCAD LAYOUT 7.0,

3D WALKTROUGHT HOME DESIGNER 1.1, PRIME 2.1, VIENA SF STUDIO.
BORLAND DATABASE ENGINE Z5, FRACTAL DESIGN EXPRESSION 1.01.
FORMWIZARD V 3.1, PLANIX FOTOLANDSCAPE V 2.01. EXCEED V5 13 WIN95/NT
TURBO SPEED PRINT V3.0. COREL DREAM 3D 7.0, COREL PHOTOPAINT 7,0...

wmv.nove igre.com

AFTERSHOCKS for quake, WORMS UNITED. LODE RUNNER /w1n95, FATAL FURY 3.
BEAViS AND BUTTHEAD IN “CALUNG AU. DORKS', WAR DIARY. PANZER DRAGON
VIRTUAL GOLDEN EYES, COUNTDOWN, SPORTSMAN'S PARADISE, SMAURAI 2,
THE INCREDIBLE HULK. CHAMPIONSHIP MANAGER 2: ITALY LEAGUE 96/97,
PRIVATER 2; THE DARKENING. INTERNATIONAL PRO RUGBY, LIGHTS OUT 3D,
ROaOTRON X, SCHORCHEO, TROPHY BASE 2. UON KING /win 95. MAX
NBA HANG TIME. MEDIEVAL CHESS. KILLING TIME TUNEL B1. POWER F1,
STAR GENERAL /win95, T-MEK. HUYGEN'S DISCLOUSE. ALLADIN /win95, DISC-
WORLD Z INTERNATIONAL MOTO X, SENSIBLE SOCCER 96/97, NBA LIVE 97,
NASC/SlR racing Z BALDIES /Panasonic/. ZPCGT INTERACTIVE, BERMUDA
SYNDROME FINAL, DUKE NUKEM PLUTONIUM PACK. FRONT PAGE SPORTS
FOOTBALL BLUE ICE /psygnosis/, WWF IN YOUR HOUSE-ACCLAIM, KRAZY
IVAN. DISCWORLD 2. FIFA 97 FULL CD RIP, NHL 97...

wMTw.novi originali.com

FLYING COURTS, MS OFFICE 97 PRO, EA CRICKET 97, PRINT MASTER 3,DIE HARD
TRIOLOGY, COREL CHEMLAB, DRAGON LORE 2, ADOBE PHOTOSHOP,BANZAI BUG
COREL VENTURA 7, IBM WORLD BOOKS, TACT OEPER 2, MS PICTURE IT, PUZZLE
NOBLE, NORTON UTILS ZO, SCORCHER. MUSIC TOOLBOX, TOON STRUCK. 65000
IMAGES. GREATEST CUPARTS, R080TRON X, MAGIC THE GATHERING. SUPER
BUBSY, COREL KIDS, DOWN IN THE DUMP, CREAM 97, TOM CLANCY SSN, EURO
DICTIONARY, CAPTAIN QUAZ/LR, TOTAL MULTIMEDIA, COREL 7, NBA HANG TIME.
DIABLO, 3D WORLD ATLAS, STAR GENERAL. HUMAN BODY ZO. WWF IN YOUR
HOME, MS WINDOWS NT 4.0

, PRIVATEER 2

snimicemo CD po vasem izboru za manje od 30 minuta

radno vreme od 10h do 22h
ponedeijak utorak sreda cetvrtak petak subota



NAJBOUE CENE !!!

VOUTE LI BRZU ]
INTERNET READY

Pentium prc

Pentium

48^:-

PG2^HCMicfi

!

If

m STIL
Dobracina 4, 11000 Beograd
tel: 328 24 64 fax 62 62 32

Aduyg60kkhoBVM_sEW328ifcley97687_98p6ourvMGdjytrUi_548765oyotFjhkr45ufOUytii77779kihM_GFIov87S6876tajr4

^ ^luzniprogfttmi
po vasem aboru 25

173-409
llo^ Svakoedamadw da

j!ddot7gsttfoxee ggoHngmr^yvi geeooioe^Asgge Aqi/v>ioiniBf86ounieotiM2gsiX8rA4MgjsoduH~>nu?ON069e^^j99!?Hi'~'



^Nqjnovija multimedijalna izdanja4\

ABAVITE CD PO NAJNIZOJ CENI
lOGUCNOST ODLOZENOG PLACANJ/

0)
si
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O L
t)
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CD IGRE I CD PROGRAMI

FLYINQ CORPS
PRIVATER2

MS EJVCARZA '97

MS EffCARTA WORLD ATLAS *97

MS aNEMANIA ’97

MS OFFICE PRO '95

BRITANICA 9.0

INT. MEOJCRVE HAR7SOR
MUSICA CENTRAL
3D ATLAS
MTTHS & LEGENDS

SMMANJE XA DISKETE
PKODiJA l‘l{\/.\ni Cl) MCniJA

COMPCfT^RS
Kajmakcalanska 42 11000 BEOGRAD

© 421 -203 : 155-294
e-mail : doofrim@eunet.yu

KOMPONENTE
COLOR / MONO MONTTORI i4”

SOCnVD BLASTER 16 / 32
FAX/MODEM/VOICE 14400 / 36600
SIMM 4! Si 16 Mb
FLOPI 3,5"

GRAFltSA KARTICA PCI
STAKLENI FILTER
TASTATURA
MOUSE
PAD SA SUKOM
mojsnci
HARD DISKOYI 1.3 Gb

SVETKOMPJirmi^ 60 A»L'97.

SVE

SALJEMO

POSTOM



Intel Pentium 166 MHz
Intel VX Kl mobo,
32 MB EDO ram

1 .44 MB floppy disk

2,1 GB hard disk

SVGA 4MB s3

33,6 K

Sound

CD

minitower,

mil Genius

Windows

itel Pentium 133 MHz
VX PO mobo, 256KB

1 6 MB EDO ram

1 .44 MB floppy disk

2,1GB hard disk

s3 Trio 64 v+

C dC 1 i

^ ifsrSisSnost

ZELIS GA
!

brutalan, mocan, snazan, brz

W
KIIUMOmNjlUliaiNjm OSnasa

AMD Pentium K5-1 00 MHz
Intel VX PQ mobo, 256KB
16 MB EDO ram

1.44A4Bfk^dpydisk It'OAC
1,3 GBhwd disk

SWSAIA^
1 4" monitor kolor NRR
minitowei; tastatura

mis G^ius
WfKtows 95, software 95

^S.fP

AMD Pentium K5-1 33 MHz
Intel VX PQ mobo, 256KB

1 6 MB EDO ram
1 .44A^ floppy disk

1,7 GB harddisk

SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+
1 4,4 K faxMDice modem

Sound Blaster 16-bit

1 4" monitor kolor NUR
minitower, taststura

mis Genius

Windows 95, software 95



CD RECORDING
&

HARDWARE

IZB0^ 25

O KONFK&URACIJE - call

01

1

/657-487



14,8.16,32
EDO 8, 16, 32

I VIDEO RAM EDO

SNIMANJE CD ORIGINALA

486-133
3586-100,120,133,

i 150,166,200
1686-150,200

3486 SIS

i486 ALI

1 586 INTtL FX,VX,H:

iGA586VX,HX
I ASUS 586

S8x SONY,SANYO]
ilOx PIONEER, PI

Sl2X TEAC
ill Ox SCSI PlONEi

KONFIGURAClJE PO IZBORU«MOGUCNOST PORUDZBINE
DILERIMA PO^EBAN POPUST

CIRRUS LOGIC CL-6446

1

S3TRI064V-h.UV-f e

DIAMOND I

SPEA MERCURY I

14,15,17,21 I
PHILIPS, KFC

I

)AEWOO, SAMSUNG I

_ MONODTSi

EC 2940, DAT 2GB

I

Ei^@I?E|3)MC, US ROBOTICS I
rUQYSMfsillOUSE, KEYBOARD I

^^~~NTER(HP&EPSON)i
'TOWER, speakers!

a^i^Wl-S/l .7/2,l/2,5/3.2/4 U®]M/3,2/4 & WIDE ULTRA I

pTIVE LABS/AWE32 PNP i

ZELENI VENAC 4 (zgfac _ .

telefoni: 011-634-071,
'Orisfu na prvom spratul

620-466; 063-200-602

NAJGOLJA POiaA
SNIMANJE NA|

CD
SAOWGiNAU 79,00 (Uo

POIZBORU 99,00dinj- ..^‘V\''| ^
U CBiu je iiracuna O- OPrr'nt,
naSprazanCD ^

SNIMANJE NA
DISKETE

-IGRE I,IK

PROeRAMI I.SOdin

'100* VmuSSERROR FREE

GARANCIJA

MB SOFT
T.C. MERKATOR

PALMIRA TOUATUA
11070 Novi Beograd

Tel: 695-993

Radnovreme: ll-19fa

CDKLUB
CLANARINA 20,00 din

-dozivotno-

- DNEVNl NAJAM

DISKETE
- FUJI

s. Aos
- NO NAME 'Hsss'f

KONFIGURAClJE
KOMPONENTE

NAGRADNAIGRA
April; Sound Card ESS 1868 Miss Melody
Maj: CO-ROM 8X
Jun: Soyo Pentium VX ploca
Jul: 10 besplatnih snimanja

Dobitnik nagrade za mart mesec (10 besplatnih snimanja)
je Dura Simic, Bui. Oslobodenja 1, 2J000 Novi Sad

Kupovinom bar jednog CO-a, i Vi ste mogua dobitnik!!!

Kraljevica Maika 1 1/1

21000 ^Qvi Sail

tel; 021/54-676

10-21 b

Snimanje:

S50 MB po izboru + CD 35.
Original + CD 20.-

Posle svakog petog CD-a jedno snimanje besplatnoH!
Snirnamo na SONY CDR 920s rekorderu, na Pioneer,

,

TDK i Kodak diskovima. 650 MB podrazumeva bifo kcyu
!
kombinaciju igara i/ili programa, arhivirano. instaiadono,

mogucnost vise originala na jednom CD-u.
j-gh Snirnamo i na diskete i na hard disk

po super povoijnim cenama!!!

SVETKOMPJUraA 63 A«f97.



^niQiDfl I

t^LUB
Skadarska 22 ^
(Skadarlija)

Tel: 324-3614 <2^

VELIKI BROJ NAJNOVUHNftSM
IGRE ENCIKLOPEDUE
PUCACINE ATLAS)

SHMULACUE MUZIKA
SPORT NAUKA
ARKADE MEDICINA
STRATE6UE JEZICI

AVANTURE TEHNIKA

12-20 h

I
QUEEN COMPUTERS

^KUPOVINOM HARDVERA
POSTAJETE CLAN CD KLUBA

4 NAREDNIH 7 DANA
’^UCLANJENJE 10DM \BESPLATN06 IZNAJMUfVANJA

BESPLATAN KATALOG

Tel:3243-614 OD lO DO 20h
PENTIUM

VMD INTEL CYRIX
MONOTORl : I4M5', IT. 2r CirAOARQKA 22 ICPU : 100, 133. ISO. 166, 200 OIVMUMKOPVM
HDD : tl. 1.3. L7, 2.1, 2.5, 3.2 GB KONnGlj'RACUE PO ZEUl I

RAM : 8. 16. 32 EDO I DIMM ^^sPLATAn SOf=TVEB
MB : VX, HX • 256. 512 CACHE pjERADIMO: FOLOVAN
VIDEO : S3, DIAMOND HAKDVER. CDx2, x4,
SB : 16, 32, AWE 64 OARANCIJA I 2 1

I
FAX : lAA 28.8, 33.6 {UAKAPICLJA I Z I

HAKDVER. CDx2, x4, x6

GARANCUA 1 2 WES.

SVHKOMPAnEM 64 yifRf??.



As(* Laserwmer ! 2 rm PS laaenhi [yir«M FostEcnnt
Aj:pla Lasar Wrtlar 1 6 / 600 PS lasnu pAi9rM Pos»:n[n

09p»" PCI Pentiara PRO -

15GBHD+ T.44M8FD
Mini Tower 200W+ MSr
SVGA PCi 3D akceieraior

Peniium PRO 166 MHzJ512 KS
Pentium PRO 200 MHzVaSS K8
DoptatazaiT'Acer

CPU Intel 166 / 200 MHz.
I- 32 MB EDO RAM
lie + MS Natural WinSS last
- Krtor monitor LR/NI IF

3.000,-

3.300.-

550,-

1 MB RAM max. 5 MB
Format A4
Auto park mettamzam

PRINTERI / PLOTERI / SKENERI

{Hewlett Packard 5L laserski printer 6G0 dpi

Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 011/ 644-398, 645-227,687-608

liJTA?
PdUMKflHpaHe TOHep tcacere 3a cae TMnoae

HP iiacepcKHx urrauRaHa m npeeeKTMBHH

M KOpeKTMBHM CepBHC HP ^BCepCKHX lUTaMlIBNa.

KAAA?
ySEK KaA3 je TO noTpeCHo BaMa h Bauieu urraHnaHy!

KO?
nEPH,
tXAPfl
VtHXE H>EPUHT

HAJEO/bH nPHJATEJb BAtUHX UTTAMnAMA!

TAE?
SCMTAA. tlaaHa UHnynfKisKha24. TBRU(t)axs:011/432-3S3. 432-319, 4364119, 435-513

HOBM CAft EflUT C0«T, BoiM^aHOOlx fifwrafla 7/13. tw. 021/298-67, 279-27

SAHiA nyKA. ABACUS. Mwimlia 1 1-S. Ten. 078/34-081 . 39^
HO0d CAft'JIaeep cryflHo*. flpare Cnaa* 10, T9n. 021350-344

—PI lnof~~~ EUnet Yugoslavia

—CiJI predstavlja:

Internet Shopping Center
Ukijuate !i racunar. kod kiice ili ra

poslu, pred Vama ce se uksad In-

tetn& ^Topfxng Center - pf\n u Ju-

goslasriji, &^ing centar kq1 nema
redno vreme, koji je moguce poseti-

ii u btio kojedoba dana i nod
,
^

.

onda kadaVam najvise odgovaja.

ISC (Internet Shopfxng Cen^r)

neogranicene je veEdne, tu se mo-
gu nad interesantne informaclje o
proizvodima i usiugama, njihovim

cenama, kao i o firmama koje ih nu-

de. Svi proizvodi i usiuge sortirani

su po grupama tako da korisnik na
najjednostavniji nadn vr§i pretra^-

vanje i u roku od nekoliko sekundl

dolazi do potrebnih informadja. Ne-

kada su nam bill pottebni sati i dani

da dodemo do kvalitetne ponude Hi

pmizvoda koji nas interesuju, sada

sve to rno^mo obaviti za vrlo kra-

tak vrernenski period.

Nadn placanja i preuzimanja ku-

pljene robe, za sada, regulisu izme-

du sebe kupac i prodavac.

Svafc zaJojpac pc^ovnog pro-

stora u okviru iSC, postav^ svqu
ponudu, koja moze biti obt^adena
vizuetnom ill audb pre^fitacijom

proizvoda I propradena je odgova-

rajiidm cenovnlkom. Sama dnjenl-

ca da je zakup prcstora u ISC zna-

tno je^iji od bilo kog zakupa real-

nog pro^ra, kao I da ne postoje

drugi trodrovi koji postoje u kl^i-

dnim Soping (sntnma, omogudava-

ju znad^no smanjivanje cene robe

od cega koristt imaju I kupac i pro-

davac. Ogladvadma je ponuden
vellki broj varijanS za pr^tavljanje

svoje prezentacije na ISC, koja he

bIti dostupnaivIdljriaveEkom broju

ljudi u zemiji I milbnima ljudi - kori-

snika u celom svetu. -

U Internet Shopping Centru tre-

nutoo mozete nadi sied^ proizvo-

de i usiuge:

• MONA (koznagaianterlja],
'• NEVEN (buUk kravata),

* Bel Pagette (pejdzen),

* RCC (pisade rnasine, teietonl, to-

tokoplr aparatt),

• ISC {racunan').

Iz otiHasti obrazovanja svoje usiuge

nude
• Akademija umeinosti (stodije glu-

. rne, rez^, baleta, opere...),

* BK InstittJt (kuisevi stranih jezika,

menadimenta, markettnga..)

j mnogi drugi.

SVETKCMPJUrBtA 65 /WL'97.
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' Najnovije igre i enciklopedije:

...Krush, kill and destroy, G-MOMEi'. -

Myths & Legends (2 CD-a), Visual'Dictionary

+
many, many more....

http://wvww.romiram.co.yu/extreme

>^<9)1

tkiT^fefr? 1 r? i r? I t ra IT^



Ureduje NENAD VASOVIC

sisARA

Spremifi smo pozamasnu koiicinu korisnih

sifri za najaktueinije isre

Velika pomeranja na Game Top 25 uvode
novc favorite u trku za najpopularniju igru

Novo izdanje edicije „Racunarski biseri"

preduzeca „PC Program” dize nas u nebo uz

„FHght Simulator 6.0 for Windows 95"

Age of Rifles Campaign Disk 77.

Battleship 79.

Deathdrome 74.

Discworid 2 85.

Down in the Dumps 84.

Dragon Lore 2 78.

G-Nome 82.

Grid Run 76.

KKnD 73.

Ma^c: the Gathering 81.

Magic: the GaOiering - Battlemage 80.

Orion Burger 87.

Realms of the Haunting 75.

Red Alert: Counterstrike 83.

Tommy Gun 86.

Wheels on Rrc 86.

Paraleino sa distribucijom novih verzija

triiogije ..Ratova Zvezda” Dzordi Lukas

priprema i nekoliko impresivnih igara sa

istom ternatikom

Broken Sword 70.

Lighthouse 70.

Final Odyssey 89. Strangers 89.

Gilbert Goodmate 88. Theme Hospital 89.

Jedi Knight 90. Trapped 2 88.

Myst 89. Warcraft Adventures 89.

Need for Speed 2 89. X-Wing versus TIE Fighter 90.

Outlaws 90. y3D 88.

Star Wars Supremacy/Rebellion 90. Yoda Stories 90.



STA DALJE?

8 Ktlling Time ’PC* Odcucaj WHOOPDANG
tokom igre i dobiceS omije.

8 Amok • Silre za nivoe; CBYXYC (Mission 2.

Wiase !). XABXAB (Mission 3. Riase 1).

AZCBXC (Mission 3. Phase 2), YYBBCY (AiUssion

4, Phase I). BAXCXX (Mission 4. Phase 2).

ZZZCYX seleioovanje nivoa.

9a1^ TW&gp'/C'Sifrezavaranja; COME-
ANDHAVEAGO (sve onizja), IFYOUTHINKY-

OUAREHARDENOUGH (neograniiena kolicina

munidja i sve oni^), NADIAPOPOVXX (skok

na nivo XX (1-54)).

8^Ax)^d^iifi:^g^*SiJTeza\'aian)a (morasdr-

zad pritisnuc "Alt’ taster): ACOLYTE (basal go-

lem). ALASKA (gnome), BODY GUARD (guardi-

an), BOOST (mana), CONCRETE (stone golem),

DEAD FLESH (zombie), ELMINSTER (sve izuce-

no). FATAL ATTRACTION (fury), FATHER (cle-

ric), FLYING MONKIES (^r^le), FOG? WHAT
FOG? (iskijucuje fog ofwar). GREMLIN (enchan-

ter), JARETH (goblin), LANCELOT (paladin),

MERUN (wizard), MERV (griffin). MI-

CROSOUISH au^maut). MOTHER IN lAW
(harpy), NEEDS FOOD BADLY (warrior), RAISE

DEAD (^oul). SEDUCTION (nymph). SHADOW
(wraith). SMOG (wyrra), WOLVERINE (druid) i

YOGI (rangei)-

8 Destruction Derfy2 • Sifta za varanje: MA-
CSrPCX) (daje sve staze; posle ukucavanja vrati

se na scan nove Practice trke da bi vozio nove

staze).

8 ffarwster • Sifte za varanja: BRUCE (nera-

njivost tokom botbi). DUSTIN (skok na nivo 1

Lodge). BOSTON STRANGLER (skok na nivo 2

Lodge) . CHARLES MANSON (skokna nivo 3 Lo-

dge). MURDERER (svo onizje). NICK (popravlja

zdravlje), SON OF SAM (svi korisni piedmeti).

8 Heroes <^Mi^t& Magic2 • Sifre za vaia-

nja (unose se sa numeridte lascature tokom

igre):8675309(pokazujecelumapu).911 (skok

na kraj scenarija). Napomena; koriscenfem ovih

sifti nede§ dobiti Score.

8 Lords Of Ike Realm 2 • Upocebom nekog

Hex Editoia izmeni siedede podatke u fajlu sni-

mijene pozidje (ima .SAV ekstenziiu): Zlato:

14B80 u FF. 14B81 u FF, 14B82 u FF: Gvozde:

14B88UFF. 14B89uFF:Kamenje: I4B90UFF,

1 4B9 1 u FF; DtVO: 1 4B98 u FF. 14B99 U FF: Sa-

moscreli: 14BA8uFF. I4aA9uFF; Biizdovani;

14BAC u FF. 14BAD U FF; Macevi: 14BB0 U FF.

14BB1 U FF: Kopija: 14BB4 U FF. I4BB5 U FF;

Lukovi: 14BB8 u FF, 14BB9 u FF; Oklopi:

14BBCUFF. 14BBDUFF.
S3f-4JC • Sifte za varanja: .MAXAMMO (dopu-

njuje municiju), MAXSPY (odcriva iokadje svih

neprijatelja). MAXSTORAGE (dopunjuje siiovine

Priprems SLOBODAN MACEDONIC

svim iscrazivadma). MAXSUPER (nadgraduje

selektovanu jedinicu do maksimuma) i MAX-
SURVEY (otkriva Iokadje svih resursa).

8 NHL HockQT 97 * Pridsni ‘Shift’ i oikucaj

WAGD. Posle toga sleded tasted omogucavafu:

H’ (domad dm posti2e pogodak). V (gosnijufi

dm postize pogodak), ‘P’ (kraj nedne). ‘G‘ (kraj

igre), T (prouzroloije poviedu). ‘F’ (prouzrokuje

tudi). T (smanjuje igra£a svaki put kad ga uda-

riS). ‘Shift-FT (powedava igraCa sv'aki put kad ga

udaris). ‘I’ (2 minuta penal). '2'
(4 minuta pe-

nal), ’4’ (5 minuta penal), ‘S’ (pen^).

8 Private 2 • §i^ za varanja (pridsni

'Alt-l-N' da pozoveS Navigation Display tokom

leta, zatim pridsni ‘F (Find) ipotoraloojsifTe):

CHILL OUT (smanjuje temperamru lasera na 0),

NAPALM (beskonaCno mnogo nuklearki

CAlt+S’)), NO TALENT (nepobedivost), PETY

PETY (dopunjuje gorivo afterburner). REP ME
UP (opravija brod, oklop i Sdtove do 100%). Na-

pomena: ove §ifte vaze sve dok ne sledS na pla-

netu ill sianicu.

8 Time Commando * U meniju gde se unose

Sifre za nivoe otkucaj COMMANDO i sianovaceS

tajni nivo. Tokom same igre otkucaj; HUIBON
(s\'o oruJje), VONLUX (opotavija zdiaYje).

8 War Wind * Sifte za varanja (pridsni ‘Enter’

tokom igre i unesl Siftu): IGOIDEN BOY (5000

krediia), U AM THE BISHOP OF BATTLE (pobe-

da u trenutnom scenatiju). !OH COME ALL YE
F-ATTHFUL (ubrzava regrutadju). !ON A MISSI-

ON FROM GAWD (ubrzava izgtadnju i skuplja-

nje resursa). IPUMP AN ARHN (omogucava po-

tpuni uticaj vode klana), 'SHOW ME THE WAY
(koOTdinaie mape). !THE GREAT PUMPKIN (po-

b^ cele kampanje). [THE SUN ALSO RISES

(iskljudije fog of war).

8 Armored Fist * Tokom igre drzi pridsnuco

‘Backspace’ i otkucaj KYLE. Dobi&S Cheat meni

za opiavku osieunja i dopunu oruzja i goriva.

^Ascendanty * Najpre krelraj DOS text fap sa

Lmenom NOUGAT.LF. Zadm tokom igre pritiskaj

tastere za varanja:

Planet Map
‘T - dovrSava trenumi projekat
'0‘ - maksimalna poptdadja planete

'R‘ - postavlja kolonu aliena pod tvoju kontiolu

‘Shift-FM' - dodaje l do maksimalne populadje

T - pravi koloniju na nenaseljenoj planed

Research Screen

‘E’ - dovisava trenumi projekat

‘O' - sva istrazivanja

Star Map
‘1-7’ - setanje kroz Imperije
8'

- planete se otkiivaiu

'Alt-FE' - krada tehnolo^je

'C - status galaksije

S' - sve zvezde seotiuiva|i^_^^^_______
www.romiram.co.yu

Normally *FY * Sta tieba uraditi u tabrici?

MHd Kostk

Pre ulaska ufdbiiku obud nugicu. Popriag

sasekretaricomiididoprostorpeufa^se

naktze automati sa mdu i kr^i. Pregledcg

oba. Udirektorovtgkancelaryiptdtupiradio

odasiyac ipryemnik. UgaideixAn otvorije-

dan od ormancica i uzmi dve knjigp. Udi u
toalet, staninaxffu i kroz oteorseuvudu
ventOacionisistem. Pronadiputdoslalec^
otvora, pogledtg dtde i iz vioine uzmi osta-

the poloml/enogsoda. Uzput ces pronaci i

opasac. V drugom debtJbbrike (tamo gde
sogistnzzar)pofciipiakunailaeor.ldiuzste-

penice ipryemnikprik^udnazkzi kqfa vi
ripored kreveta. PavedodaS^ad i akumu-
lator I to postavi na pod. Ostatkestola sta-

vi na krevet Strazar depotam zaspatL So-

da mozeS iskyudii uredk^ kqfi ti smeaffu

da se provoze^pokreatom trakom. U pro-

storyigde se nedaze pokietne trake pavezi

opasad iprotivpt^amiapanuiisprazniga.

Zatimpokupiaparatil^nasrediSiyu Ba-

ku. ^

^ Alien Breed 3D' A* Sifre za nivoe: 2. KO-

KOFNKPPPKFFFKF, 3. OKKOFHKPmCFFFKF. 4.

KPKOFPKPPPKFFFKF, 5. PLKKNFIOTHKNFFKF,

6, POKKNNKPFHKNFFKF, 7. KKKONHKP-
FHKNFFKF. 8. FPKKNRaVHKNFFKF, 9. LLKO-

HFIOTHKNFFKF. 10. LOKOHNKFPHKNFFKF.
11. PKKOHHKPPHKNFFKF. 12. LPKOHPKP-

PHKNFFKF. 13. OLKOPFKPPHKNFFKF, 14. OO-

KOPNKPPHKNraCF. 15. LKKDEHKFTHKNFFKF
i Id. OPKOPPKPPHKN’FFKF.

i3 C^mzdel * Da li postoje Sifre i kako ^ase?

Vejfi>Zox

E Atyst 'PC' Izlaz iz iavirinta postoJL Da bi

izaSao iz nj^ postavi voztlo na pocemu lokaci-

ju u sledi slaled put: N. W. N, E. E, S, S, W, SW.

W, NW. NE. N. SE. Picanje: Posle posiavljanja

bele scranlce i razgovora sa ocem. da li je igra go-

ujva ill creba joS neSto uraditi?

Aleioandv Popovlc

E Exodus 3010 * A • Da li se i na koji naCtn

moze uzed Depot koji je okruien minatna?

Jelena

8 Valhallaand theFortressofEve 'A *„Spe-

ctades" i „Dog ajllar" creba posiaviti na grobni-

cu „Rewrent Squint” da bi dobio ruiine latice.

koje zatim neba scaWd u kanru sa desdlovanom

vodom da bi dobio bodcu parfema.

Goya

EZak McKiaken *A' Upaljac je sakiiven is-

pod sedista u aYonu (sediste ispred cvo^. Da bi

ga pokupio. zapuSi umivaonik u WC-u toalet pa-

piiom i napiavi poptavu.

^ManiacMansion *Teleskop se nalazi iznad

sobe sa biljkom. Da bi dosao do njega, le^u iz

osiave napuni vodom i zalij failjku. Potom je po-

lij Pepsi-Colom i popnl se.

S Dungeon Master2 'PC' Kako pokupid Ce-

tvrti deo kljuCa sa stola koji se oki^?
Punisher
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» OneMustFctU2097 'PC'

V

6.i\iJ0\)mK-
MENT PLAY 1 starluj opciju NEW. Novora pUooi
daj ime kakvo ti se svida. Odaberi sliku koju ho-
ceS. Izaben cumirkoji leLiS. Zadni izadl a. igre
Udi u diretaorijum u fojme se nalay^ fejiovi igre
i ockuca/; OMFEDIT (razmak) (ime fafia koji pri-
pada piloni) (razmak) IME PHOTA. [me fejla &s
^naii ako orethodno otkucaS DIR ‘.CHR. Posle
Wga stami] i^ startuj TOURNAMENT PLAY i

izaberi svog piJoa. imai^ sve skale pime i oko
675 milioiia JL.mio.

SaidZyera

mfocan prolaz kqji se, inace, sa
fsea-

Prt-

. - * Kako uzed naoitke od dva
Hoodcu Mana 1 u kojoi sobi na Drvo’n ipiotu
Tok Inna se nalazi crafi naoitak '‘nakon §to al-
heimCar zatrazi svoje napitke u zamenu za bili-

jm)7
'

Heimdall2 • Kako pronaa nestalog kralje-
vog sina? Kako doci do dve lozinke koje se traie
u kraljevom zamku i na lokadji levo od dve sce-
ne? Da li je moguce uci u tvrdavu ispod fljlh zi-
dina se odigrao boj?

J
^^'"^o<iEnchantia • sa treba dad ^do-

nicaru ko|i te upomo izbaaije napoije? Sa ua-
diti sa niaioforom Koji se nalazi pored pioda’.n!-
ce kosdma? Koje raiije creba izviSiti u ^du
nakon ptclaska planine i gde naci prodvpi^ami
apaac? U pr^ynid kosdma. nakon taipovine
haijine i oblacenja u maJoj sobi, otvaraju se va-a toja vode na sevemi pol, Sa je amo pocrebno
uradm? Kako ocvorid viaa kojase nalaze desno
od orkcsrra? Sa dad roboa koji ne dozvoljava
uiaz u pukotinu broda? Na koji nadn izvadid
novcic koji se nalazi na gomili [wred broda?

...SOS...

8 Caesar
^ PC • Ugradene Silre ne postoje.

IpalL mogutt je povedati izrjos novca i to na dva
nafina. Prvl naan je da nabaviS prc^ram zvani
,.aesar li Money Hex cii uimiy mjji
na Inamet strani Wtey/www.Bc.*.ca/-gr«e-
i»as/caesa2 (ovde je i gomila diugih mformadja
0 probiemiraa^ kod vaianja. stiateglji vaanja
itd.). Drugi nadn je da radio editujes sadrvanu
igra (0&mu d nanavedenojscranid daju detalj-
na uputstva). Ovo nije za preporuku za© Sw po-
stupak mofe d^propasd pozidiu.

^LeKureSidtLany 7^pc* Kako pobediti u
bacanjp potkovica? lako sam za takmi&nje u

naprailo plm, sudije kazu da je uzasna.
U Cemu je problem?

Tomb Raider • sot^, pc ' Na sedmom ni-
vou pronaSao sam sva tii kamena, all kada po-
kusam da Ih postavim na traieno mes© niStase
ne dogada? Sta treba da nrariim?

t..- utuwc ' PC • Kako pted njvo u ko-
fwjavljuju kamene pomade kojima se ne

mo2e nisia (sem da im se ..iskopa" oko)? Kome
creba (tod ptice i kako? Cemu sluli .Oracle Ro-
om"? Sta uradid u sobi sa piramidom? Kako
pronad Sifru za sobu koje se nalazi u blizinl me-
sta gde se mogu pokuoid odce?

M Rich Dangerous "A •Pros©riJa sa sUjdma
na egpatskom nivou se prelazi na sleded nadn:
popnl se na tri kvadiadto koji sirabollzuju mer-
devine, spusd se do poslednje linije na najni&m
kvadiaticu, pomen se maksimalno ulevo, a za-
dm §© je mogime ja£e skod. Ako si sve praviino
uradio, pred de§ pros©riiu.

Smart

E) Fable *PC’ Kako u Morskoj zemlji pred je-

gulju i ud u utvrdenje? Kako se dolazi do Vatre-
ne zemlje?

~
Wmmanit und Woll

Worid ofSoccer 95/96 'Va-
7a postizanie eolovQ. i.imi loom nravr.

prema suparaiCkom goiu i pre nego ip piTo
ko presreme pridsni taster -R' za .Replay".
Odmah zadm pridsni pucanje i diti ga tako sve

iReplay" nazavrsi. Lopui u. ..w,„ictaiio
uci u mrezu, dok oscaJi igrad budu SQjali za-
mrznud.

B /life. Bfxxd a)^*Zabeskona£noenei5lje
uradi sledece: na dragjm nivou dodi do veiikog
CTvenog robota, a zadm pokreni proceduru za
izlaienjeizigre, Po©mpusd robota da te..punl"

^ dok d energy ne padne na milu. Tada izadi
iz igre i nemoj jp pokretad izvesno vreme. Kada
ponovo budeS krenuo sa igianjem. ima^ 999
kredita i besmrtnost.

uycaF^

^Pizza T^raxm *PC • Kalm minirad piceriju?
obavid zadatak koji postave bandid?

MMar^Dreams’G^xaa knjfgn koju po-
miiye Nikola Tesla po izlasku iz kapsule"’
^Atxsi^atePac^ • Kako se izbacuje ©rpe-
do? Po©je li neke Sifie?B Folia: Quest B • Me nafl idendflkacloiiu
karticu?

U tw^im koUma, I to ^
igre. Ni^prepokupi kffud (CETK^Ti.
am otyorijiocicu (OPENBOJQ.
ident^ikadonu bankM. OkrerdJe (TURN
CARD) i na£i (es za oevarcade liinog
orman^a u poHc^aJ stxmicL ^setide

p^oja 2a Ptdice Quest 4, odgovore
na igik ntaS ce§ u bnju SK 7-S/94gdeje

K
onlwnc5a.5tedalicrnaBK^e5atoffefi»fS^
naan: uglawOTmenifu izaberi Tf (fcorterencSa), a za&nr (pristtp). dage?" je tonferenala breg 4. Sa -C^

pon<«e,sa‘S’S^sv9fJbtolcomc.NapitaigakEjaBBSpcista-
Wi odgovaras po stedecoj semr

Od: bnc Preame

Za: Slobodai Macsdonic
Tema: Pomoc oko igre

imMi da nema nasih siova)

tonferencf airtomatri^

rjesvcjepcrukiuratomombn?"' Svws tompjutera-.
slati kao tomentare SysOpu. ftonferencm nawno,

jn^es pratiti pcanogj off-6t>e readera.

Svet kompjutera (Sta dalje?)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Wloge i ptenja mozete slati elektronskom postom^na adi^^artefc^askca

nazna&Dnenacitalacanaa-
ja pitanja odsoitaraju, iz kog brcija

je pitat^ i za koji tompjuter je

*93- Takocfe neka provere Kbmpi-

lat^u.5w&Jigara'7,8,ia 13 i

14, kakow ne bi ponavijalajedna
fata pitsija i odgmori zz pctjeefine

Pozeijno je da saadnid na
POlerSni koverte n^xsu svcge anc.

•'tepridrzHiOTje pfai«a povlaS ne-

lie pisma. Hu?ia
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STA DALJE?

Ushtlieiise (9)

?

rvo prSsni preWc^snt(reKBac pofe<3aven^
a aain rij6cu desno od njega [rehad u sijpfoiri po-
toiai (ludGa treba da bude usmerena u lew). C®mi
se levo I ul<ljud sva eeiri mcnAora. Isiq u6ri i sa pe-
tm m(Tiiorwri tojise nalazi desno. Ispod tog fTioni-

J \ors posiavitena sy dva piewiaCa kof imaju

wfe pcttz^ f=OnTei^ fefl pfElddafi sve dokse re monito-

9 postovn svoi olj. Pogledai sada dOTf deo lionlnitoe ta-

ble. Ruooj koja se nalazi od mcnlora prebx:i u su-

preon polciiat. Prttisn dor? levi prekjda4 p morttor ce cxa-

Pomocu cefin .petenctorrielra’ menjai pi3lo2aj Srfja na
Sranu sve dok se sve fieiltt ne preseku u laeki PDto ko)e |e

opisan kiug (laCka oznafiava Iraieri olj). Zadm povucS cke
male poluge izred mamtcxa i veiiku id6cu sa desne sbar>e

(ftTie okiaras k^Mlu hrama). Sada dolazi kljutni momenaL
Kizae K:? S8 nalazi iznad monptora prebad u potoZ^ de-
sno p oCiPBti paznju na kazdjku U momento kada kazaljka

dosegne kriiiSru viatiosi napona (ganica izmedu bek^ I

dvenog poda»i(aJ
,

ponovo kiknj na kfBaa i on 6e se vraas

u pocelri poloiaj. Ako si sve d(*fo uradio, kazallka ce
ostaliriagianpdcivenogporia.Uko8kQsistamprego(i(dP-

d»clomalegl<8plcPzje)citvortoiiTB iCii; navTnu kpntre*ie

table i pokvaen modul zameni orrim kcga ss sastavio P3d

to metatoa deia izportuma. Naamo, y tom sluCaju mopaS
ponovilivBcopisanuproceduiu.PodusiPZWTPOaiesvepro-

teMo kakoueba ostaje tp joSda btilTieina prektoprit deeno
ispcB rnoritora. U ceninj piosttinjB& se pc^avSi tseppst
ZakpraS kroz njega I nao ce$ se usvebordv u normdncm

Id u radnu soby I kSsi na kocMj. Viemep da je kona'

CnooktonS.Nasuktugsiauialisman.azaSmnanjegapo-
stari cha i7v«ne kamenoca u obkku suze. Pritisni sivi pre-

kidacnavrbykocke UunutraSnicstibeinacikalemsaes-

Ito prstena na kc^ma su ucdant sartooi. Naipre resets ka-

lem lake ao csS poslairtp eeiir' kvadraia ledar ispod dru-

gcpg(lrebadasezaeyie.kft-),Uzav!sno9iP3dkDrribriac3-

je koju 9 dobo posle st^ai^ slagdioe (u naSem sludaiup

kiug. trougao.kvadratllestic},uvtstoix>stauc^sia9in-

bda i to orirn pedsm kao $to to n9a& komblnasja (dakle,

uo\ansluc^prvoeetiriloyga.azaliiTpeeOnttou^.Gor-

nja I donja siaria kaleme ce se tada oMxiti. Sada konaPro
pcpslavitoaienukonbv^jusapaplpalrnodcssdapaku-
pissiaklenuboPicultieddeooru^ Vratiseulaboratori-

fy. NavrbusveSorikazarnenp modutator srege. vrau se y
prizemlje, ponovo 9a ta&maiu edaben opdju .Retry* I po-
vpjd d^nu pokjgyna kor^iolnoj lablp. Uzmi iz kuBje pcele-

drtp modylaior
p prod krez let^Md.

Porxpvo sp se naSao na pl^. Idi do svetior*a ud rra

ulaz na prvpan sprato
I u hoflniku skreni desno. Sdi st^

npcamauhartgar.KlSflinahorTPandedizatae Koristed'po-

lp^ ZB levtxtesno i gof&dole ppene9 dva lega (top lePe na
zernip rpa las vage ko^ se tzpji?e iz vpxle Potom pomocpj
Kuke na rSzato podigni met9ni otrue: podvtodna vrala u
bazBTM de se otvorm. Obm se desro p naptavl kotak na-
pied. Otoerj tocak nekcBtopda svedoksedr>«n PTiost tie

pribiJj podnumid. a zalim kiikni rte emu pdugu dabilo-
Cak atoiiao u iajenotii pctaialu. Ud u ppDdrnotricu.

IddoteprnandneiabtePulehaepjbaciupravtjadapruS-

oj koju imaj. PrekidaCe u obBtu zvufine vSji4ke podigni u
usptavni polofej. Kfiini na Wjue ispod Ltora/ijafia p moori Pie

pporadta. Wiueai u tevom delu komandne laMe, gtedajuo

odozdo piagore, skis za kontrolu potapanja poOTtomice.

zaukijuPenjenavigacpanekonzoleizapogon^avnogmo-
tora. Kipkni na sva tn kjuca. Pexpud se kor9< riaad p pogie-

dq lew. Pomeri dve divene pcpiuge
i
zavtti levi mtoalr^' to-

c9(. Kada nkio tePnosU u cgma dosagne ptevu fir^, a-
vrip i desni metaini toPak. Tako 9 pdepio podmomicu. Idi

do piienog drugog kraia. udi u m^sku nalu i povud vsA-

ku pcpiugu. Oavri motorC8 proradili. U srepagnjem Oekj po-
dmotrtes pregiedqcSndriene kutia i u jepanoj od njih lies

napiimapusakoarcinaamaMatommesaiseiialazpbrpxl-

ska psiupiria. KBini naveBu ptalulapbj i pojevicese tiianiix

Na njeem su unapred Qzn^enadva mesta: u certai mre-

2e le lokaeija tvidave. a desno je svelior^ (poeslo gde se
toeruno n9azg). Sada |e pdrebno cto ineseP jO§dva pa-

ra kcofdinata Pn« Idkrt na levy lojglicu na napflgacaonotTi

urE(latu!i4>9kooit3inatu22.0i.azalimldikrinadesnuku-^ p unes 119.11 . Prttisni &itBr' p ineo a kooidinale vul-

kana Na isli napjn uiie9 i potozaj olupine (20.67/118.96).

iVini na markadlu koja oznafava tvrdavu I pntisri 'Enter*.

Kcto kotnaiidrie table gurni i^xavljaPku rudeu napr^ p po-
dmotTicapiapdd.

Nadotajisptedtvrdawpogieclaj^zapecanieiki-
kn pia kaiem. Dobiceg tibu Ud y tvrdavu i id do sobe u ko-
joj se naiaa maPina sa pcpsldiem od Ctodte. Prvo pomeri
rii^ na malom uredaju levo. a zdBn pix^i sistem ven-

lilaiora popooiiu ugaone ruoce na postdiu od opeka. Ko-

naPno, povuci i ireai polugu p verttiatori ce zstooceli sa ra-
• dom.UpiarpiiseddveveB(edffikBPC8lirikia(iekortste6

materijal knf se nalazt' ispod stola ua u sobu u koioj 9po-
kienuo vetienjaPe I popri se uz merdev«ie. DospePeS do
male pkostorije sa statuama. Ako obo^ dtugavpaa Plica
C preprePHi ndrakvo PudovBte Joi jednom se pcpnl uz
merdevine p u kitooii zakaPi ribu za kuki. Vrab se u pXato i

pogledai kraz prozor. VidePeS da MiaPni zafrkava Pudovi-

aepomoPurfce.Odmakjiiseodprozcpralponovopogle-

dajkrozn]eQa.Pcrav^ajp?uajposato*svedckneprime-
IB da PudovgEe Be po gomjem bedemu bTtJave pravo ka
kJ u kojoi 9 ostavB ptu (desna kii^. U moTHnu kada
cudovBte nestane iz vickiog pdja bizo ud u mraPnu prp>

stof^ pored piane I pteko prcwalje nelpre postavi wHte
daske, a prelin nfh mate. Naptaiio 9 most Prod preko

njega I naS ceP sa u ihvtKi,

Siepenicaiia se popn gore, (zvud kfin na zadnjo) slta-

ni topa Pokupi ftij, dute i pakovanje bauta. Otvori top p u
njega ubad batU i dute. U nfxu stavi irlilj. KBm' na I9e-

skop i videceP da PudovSte uptBvo pokxjsava da uOvati tv

taj ko)a vi9 na kuki. ZapaH iiOj i ustediPe veiko Apm*. Po-
Pto 9 se CPtaraao smetaPa vratl se u sdxi sa staiuama I

avorivralBizakofhjerapliBslaialoeudoviPie.Naslavipra-

vopuPicePupfD^>juk^jsen9a2ile!e8canaipknapiuj-
vu-SastalapoKypiklijp.UsobisastatuamaptEgledaiob-

sloite ' prineiiPePvtaarnakqa se mogu oMjuPalL TuceP
ptofwa Petvrti deo otu^ TPBba reci pJapu fivnid mo^ice
izltideokQ)iiepoirebanzapopravkiimjnofi«tetGfice.Ue-

djtrn, njena svrha je da te ptevezB do hrana kop smowP
rap^ opisali. Iz till razioga se rePemo zadrPavali na pro-

Memuuivnici. Zatosevpau podmorrKu, poteenlsvevi-

latoe ssteme i kurs pcaaw ka oiupirt na iSiu mora
Kada siignes do oiupkie. Sid u dofiji deo cteOmorrice.

octoosnoumdibaliskiai.Povucidvebeleiu^clabiza-
tvoiio pcMcoac I Pda br se odvo^ od rnaiPne pcdroornice.

Prteskom na ledru od tuPica sa desne strm aMkiracas
mehartPtai ruku. Otmi se desno i povixa polugu za pota-

paije.NadcsPseispredsanieolupine.Maneviisaniete-
iiskraiom posaze se pomocu ku^asto rucics (smer ki^
nja, tew pG desno), izvrPne nj6oe [u tevom delu ekrana) i

polugezapCPtepanie. Upuiisekapiamculzaaznippolazzl

Ispied katorke (rneslo Pes 1^ pogodHi jer je dola^ do
nj^ prcptacen poseboopTp arimaajom) . i^jod sebe PeS
prlirietaictvacupalubi.PoviiC3poteguapa(^»nteibati-

ski^ cese spusuti u ulrobu Crada Obra se oko swteose
sw dok ne primetiP wS(u kuku. KoristBPi mebantpku puku

pokupi ki*u (morai bib vrlo preetzan priStom hvaianja).

izapdi Iz utrobe btoda i Bi do mesta gde je on bukvaino pte-

potovtien. Posiavj babsteal lako da gtedaP u gomHu dasa-

ka i pokfpen Q8 napred. Fbnowo ces se naci LPnutar t»oda. p

topokrajnakBlottat^.PodionpsepQmoPumcice-zapota-

pai'^.GOmiseiedrnmidewiuglecteceSsef.KanstePime-

haniikuruku.uMonitormiudasku. ObmpsejcBjednomte-
w I na(Xwr postavi teioj kojudt£l u mebaniatoj rud (opet

se z^iieva veBta predznost). Dripga daska 08 se porn^.
CiwrisefpPdPTiocurnenanickerijkeipokijpineotkirpiprB-

drnet (peU dec oruiSa). Ajtomalski ces se vradt' u podmor-
nicu. Na navigacionGm uredaju odabeti koordinaie vulka-

napuputiseianio.

]2aiS iz podmorrtce, CPkreni se tew p ugledaPeS Mia-
cnog. PridvazusakiticomzaltopanjetonelaiizkuSjeza

alateuzm m^tazeza^ p dtoamti. Uakazama presed ka-

tanac na gvozdenojk^ i otvori le. Ud l voz. pogted^ te-

w i ixpvud polugu. Stari i^irad kanbolne table wza. PrHi-

sni okiugtoerveno dugpne. Vefiia rupca clesno slu£ za po-
teeianje voza. U zavisnosij od toga da li je pomerena na-

pted IS nazad, <wz Pe se kretaii n^xed li u rikverc. Mali Pd-

veni ptekxJac akfivira mehafiaftj knicu, a Siva potuga sluS
zapciiTpefan]e5kretoicana9naina(kaokodl[amvaia).Ko-

napno. braon prekidaP i poiuga9u& za sMviraije teietne

tejke na zadpw arani voza
Pokreni wz napred i sa&kaj da se sam zaustavi. Na

etearxiPesepojaviii erven pt^gdaP ldiiomnanjegaukl]u-

Pu^ pogled na pwzsa^xi^alr^ strane (tad se zapraw 0
dugoj kamen). LMjuci. ddPe, spoljapnp pogled 1 tepteii na
sieni eteksometor. odnosno na veioi rupicu. Na ia| naPin

Peg pdoanuti ift ta|Pa te z^edrpo sa vaztxn ptxSd splat vi-

se. Vrab pegted u kabni. pdcenl wz unapred p ne ^sla-
vljejsesvedoksenaEkta^ponownepD|9Mcrveripiaki-

daPza promenu pogisda. Kada sezaustavB, primeiiceg da
se ndazB na .raskrsnid* to pravea Praiacp pocted i iz dr-

vsTK kutqe uzrtb 9ptej. a iz kubje sa 9aima na vozu uzni
kljuPzavijke. lOiKri na konirolnl uiedaj skreince (stob sa ku-

djbm na «fiu), stavi gpku u otvor i upoBebi k^jpa lijke.

VraSpogteduuniiiagnpsliLpuSse napred. Zauslavisena

lX9«j paste^idnako^sedva kolcseka ukist^ pougiom
od 90” Qxpstcie Pelii liazaizlaza sa taskrsnic^. Pogied^
napolje i menj^ pogled sve dek ns ugledag mai drveni

sbto. KIknl na njega I PiiazaPe se tucica. tz inventara izvadi

kopupas. Okrelarjam njpica obreeg komptetno pcpstolie re
keme let wza SCr u smenj kretanja kazal^ na salu.

Oteed vozsvedek kompas ne pokzce da a ustmen ka se-

wru. Oekte. pdeeni voz ka saveru I sw vreme piab levi kolo-

s9v (kada primstig da je skretTKa usmerena t9to da te wd
nad^ kolosek. povud sivu polugu u kaOrl 1 9<relnica Pe
protmib pdol^. Negde na putu Macrt ce izazvab' odron.

Zaustavi voz na vreme. p^tavi dnapTit
i upali ga upaii^em.

Nastevinapred IvozPeseujednom momenu zaustavrb sam.
IzBd napolje I dod do zeteniti vraia (uiaz u laboratonp Mra-

Pnog). Ned^ moct da to rswrig. Viaii^ u voz i voted ina-

zad portow dod do cenbalns rasktsiice.

(nast»>iPese]

Broken Sword

P

osieek^3loz:jepola?5i novine, pioPilaj to.azafimud

u tiisbD. Poc^j sa konobaiiocpm 0 svtm taspotoS-

vim lemama Izais na ulicu i tdl tew TuPeieptesre-

sli pofojskp inspeMor Ros. mu izjavu. ispred bi-

sboa P^ primeOti devojku (Nilspl) sa roto-aparatom.

Razgovar^ sa njom sve dok ti ne da broj telefbna.

Radrikukajikopei^d^rtoi,inelonPsnakrdkz>rtapu-

sbti svote radno m^o.& to vreme pogledaj kubju sa sla-

tima u gatoru i potajpi kljuP 7a olvaranje poklopca kanali-

zadonog Sabo, kk do slepe uicice prelto pda ttstroa i

pomoPu l^jPa skn poldapac. U kariaiizacif pokipi klo-

vnovlaznincps.parPetkaiineimaratnicu.Po^seuzdru-

ge mercte.toe I nad ces se u dvorigtu jedne teipe.

Predstavi se potdjski tospeMor gMkaS vizit kartu

kojuUiedaoinspektorRosjidetalinoispitajPovekaoano-

me gto js vBeo. Na kis^ mu pokaa parPe tkanire i poste
kraPeg ubeiSvanja dohiieg td^ski broj kroj^a. id do
poic^ stance,-odande pozovi Nkd i doOiceg r^
edtesu. pQpniaj S3 sluSientkon. aonda se ipub do Nlio-
linog s&ia. Ispred zgrade Pes vidBti prodavadcu cvePa
Pcppri£^sar^am.pQkug^daotwri§vpalaodkEte)finezgra-

pde. 9t b 10 Piece u^jeb . Piiaj prodavadcuZBSave. Poste to-

ga Peg teko ctvoritl vraia I nad Peg se u apanmanu.
Ra^ovar^ sa Nhoi i pokaS joj predrrieie koie si nagao

u kanebzaaji. OolxPeg folograliju pjbice. Bi do prodavnice

kosbma i prodavraj pekagi totogiaitja Saznaieg da je na

npl Povdt po imenu Kan. Na krafu razgovorase rukujsa

ptodavcemiurudPebostatieteMTogciktgraPkica.lzpoli-

cjjskestanrcetetetonompozcMkroiaPapzamolgapiabka-

&svegtoznaDKanu.Namapi6esepojavitjnmalakad-
ja - hotel Utu. k* tamo i u holu popriPaj sa damom koiasvi-

rateavir. Potom lasnen pariePenicasanobelovcenkc?
Pita novine. Od recepdonaia pckutai da dobries kljiB red

sobe BiPag odbjen p zaio zamoli damu da odvrab pabiju

recepdonacadokbuclegk7aokljyp.Kadauzn1egM1yP.po-

FxiisestepaiicamaiotkijuPajprvavrBiadesno.Ovonpno-

zori napdie. Pred preko ZPdiPa i kioz prozor ud u su-
sednusobu OtwriuteznavrateiprimetiPesdsdolaziKan.

Sakrij se u erman. Kada Kan ode. pregteda) njegove pan-

talone 1 nad Peg praznu kubju gidca I vizb-kaitu

Vrab se u .sv^' sobu (kmz prozor). azabm siiS u hoi

holela. Fdkaii recepewnanj viat-kartu 1 zabali da b da sa-

dpgaj seta. P^vara b nePe Ptepeb p zato ponovo zemolp da-

rru za ktevrom za panx (i njcq pokagi vizi karlu). Ksla
dobijegdrevni rukopis potww Bp u .Bvoju" scBu, izarS kjcpz

prozor i rukopis bad na ploPniv. Vrati se j hoi hotela I tzad

na ukcu. .Goile’ ca le pretresti. all dsla nece rsd. Up3 u
slepu ullcu levo od hcA9a

i sa zemlje pekupi lukopis. Idi do
I'SkobnogstanalpokaziiQjglaapfonagao.OnaPeleupu-

tfbumuzej.Tamopogtedaitibnolnislalakuslaklenojkug-

ji i vBePel da je napavljen u Irskoj PcpilP^'saPuvarem.

napusS muz^, Bi do aerodpoma i otpuiuj za lisku.

laired kipme peprip^ sa decakom. Ud urura i poku-
saj da saznas re^ paritebio od Poveka u 2ubbm saKcu
(PtedgeraB). PriPaj sa svim ostaEm Ijudima u kafan, a on-

da ponow sa RcdzetBiclorn. Ow penav^ vige pula sve

dokneiskanSrugegpncuoarheatogykDjljevrgiolskopa-

varqa u oOBnjem zamku. Kada FicdietaBu budegpo^
VO ptlBT^ uvezi paketa 1diamarteoncese iznervireli i na-

kiPmu. Na uiid ce ga. medubm. udarib ovm .ier-

rati'.lzad iz kiPme I pribsn prtorBaP na eteMtIPiioj sk)^
poredvi^ PoTDW ud unuba i ptid swlenku kop Igja. U
benuboj kada bode zauzei kijEri;em ukradi mu pake bes
k£^ neprastano prcpvlaPi kroz ruke. Ispred ganka saPeksi)

da Povek u plawm podgne Pagu I onda brzi uzmi zeieip

podntoaP. Potupi pipe. aB Pe se pspostavib da automat za
toPenjeneradi. Barmenupokagivizit-kstui.sloz'pricuda

9 eteMriPa’. Cn ce le pusm da zadeg iza garSia. Zicu stavi

u ufikaP magine za ptanje posuda. Srd u podrum i povud
potugu.lzadnaulicuisadacegmocinjcnodacptvorigre-

getkastapodnjmskavr^Vl^seupodrumiusiedpio-
doradnevnesvettosfimociPagdavBigokosttie Sapo-
da pokupi dragulj. Otvon siavirxi i nsMab podn^ vi>
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TOP LISTE

Do 6. aprila primlll smo,

196 kupona. Medu npiabiloje

89% vfasnika PC kompatibilaca,

7% vlasnika Amisa i 4% vtasnika

ostalih kompjutera.

Etobitnici nasrada u ovom broju:

Kontiki (011/154-836) vrsi uslugu bespla-

tnos snimanja po pet disketa ill Jednog kom-

pakt diska dobitnicima:

• Rade Rajlc, Ali-Agideva 1 1/1, Knjazevac,

• Milos Stojanovic, Vuka Pantelica 9/32,

18300 Pirot,

• Velibor Peked, Vojvodanska 16, 26000
Pancevo,

• Ivan Zagar, Pionirska 15, 11420 Smed-
erevska Palanka i

• Marko Mihailovic, 1 59. Nova 6, 11 400

Mladenovac _ —
Oiler Soft (011/323-18-14) vr§i usiugu be-

splatnog snimanja po pet disketa ili Jednog

kompakt diska dobitnicima:

• leljko Mitrovic, Svetozara Markovica

99/11-11, 34000 Kragujevac,

• Milos -Jevtic, Vuka Kradzica 4, 35230

Cuprija,

• Ognjen Kovac, Koce Koiarova 58/7,

23000 Zrenjanin,

• Branko Cirid, Karadordeva 75, 14000Val-

jevo I

• Nikola Stojakovlc, Vladimira Popovica 20,

11000 Beograd

Cestitamo srednim dobitnicima (za preuzima-

nje nagrada treba da se jave sponzorima) i

pozivamo sve citaoce da nam i dalje salju

glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA
(Game Top 95)
Makedonska 31

11000 Beograd

No owin laiMnumpMe itannpanfen

tar. NirirlpB fbm
1.

9.

3.

4.

S
hne 1 piciknei

AOetm

fenan goAa. knm koirpiutv

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
1. CAPITAL PUNISHMENT 1. KKnD

2. BURN OUT G-NOME
3. WORMS; DIREaOR'S CUT 3. DISCWORLD 2

4. TOMMY GUN _4. BATTLESHIP

_5. TIN TOY _5. REALMS OF THE HAUNTING

6. WHEELS ON FIRE 6. MAGIC: THE GATHERING

7. FOOTBALL GLORY INDOOR 7. ORION BURGER

_8. TRACKSUIT MANAGER 2/97 8. MDK
9. BLOBZ 9. LORDS OF THE REALM 2

10. ALIEN BREED 3D II 10. TOMB RAIDER

Top lOJe mesecna lista najtrazenijih isara na domacoj sceni. Formira se na osnovu Informacija

dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih fasopisa i Ii6iih miiljenja £lanova redakeije.

I^e su ransirane prema populamosti i potrainji, a ne kvalltetu.

GAME TOP 25

TP PP NP Naziv jqre i firme TG MG platformel

1. O 1 . 1 . FIFA 97 -EA Sports 140 40 PC

2. o 2. 2. CSC: RED ALERT - Westwood Studios 129 42

3. A 5. 3. TOMB RAIDER - Eidos Interactive 125 50 PC

4. 3. DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 107 24 PC

5. [A 6. 6. DIABLO - Blizzard Entertainment 101 32 PC

A 4. 6. QUAKE • id Software 98 _18_ PC

7. o 7. 7.' SCREAMER 2 - Virgin Interactive 90 25 'PC

8. o 8. LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 84 22 PC

9. a 9. 3.i WARCAAFT 2 - Blizzard Enterteinment 21 PC

10. o 10. 8.; CIVILIZATION 2 • MicroProse 81 22 PC

11. A 14. 21 NHL HOCKEY 97 - EA Sports 74 24 PC

12. 11. 11.: MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 70 15 PC

13. A 18. 18, NBA LIVE 97 - EA Sports 69 PC

li; T 13. 13.; MORTAL KOMBAT 2 • Acclaim 65 13 Amiga PC

15. A 22. 11 DESTRUaiON DERBY 2 - Psygnosis 64 29 PC

1^ O 16. 11 F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 61 12 PC

17. O 17. 17. SPACE JAM - Acclaim 60 12 PC

18. T 15. 11 COMMAND fip CONQUER - Westwood Sbidios 58 8 PC

19. A 25. 12, LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 57 26 PC

20. T 9. 9. FIFA 96 -EA Sports 56 3 PC

21. A 24. 21.- TIME COMMANDO • Adeline Software 55 23 PC

22. 20. 9. DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 50 9 PC

23. 19. 7. DOOM 2 - Id Software 49 7 PC

24. T\ 21. 12. COMANCHE • Nova Logic 45 7 PC

25. 23. 23. STAR GENERAL - SSI / Mindscape 40 6 PC

j

TT • trenutna pozlcija Igre, PP • proilomese6ia pozicija igre, NP • naJboUa poziclja koju je igra zauzela, I

1 TG -trenutni t^oi glasova, MG-bfot qtasova u proteklom mesecu 1

fioiiie Top predsUvija sodiinji pregled najboijih igara. L-istu svakodnemoTnenjaju citaoci slatqetn

glasova za najomiijenije igre. Game Top 95 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

ISPOD CRTS
CMLIZATICN 34 36. THE StnLER.S 19

27. MORW KOMEAT 33 37 K-WTIG la

28: NBA LfVE .>5 32 38. W'ING CO,WANDER 3 15
"2^ COLONIZATION 25 39 FOP74UIA ONE GRAND I’RIX 2 14

30, WORMS 27 40. THE NEED FOR SPEED 13

31 HEROES OF .MJC-HT AND f.AGiC 2 26 41, NA.SCAR PACING 2 13

32' KKND 25 4g. CONQUEST OF IHE NEW WCRlD DEd.XE !3

33, AlA.0DiN 24 SETTLERS 2 13

34 US I-iA'vV FIGHTERS 57 22 ROAD RASH 13

35. THE LION KING 21 45. DEATH SALLV 13

Iiped ate su Igre na^iie (riasmanu na Game Top 25. Gtasovi Citataca mogu lako promeniti status bh igara.
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noK/
nika

plasman na sveisKim lop-listama.

Zaplet je osmiSI)en u obliku klasicne posta-

pnkaliptifitp piedsiave, velfke nukleame kaia-

strofe koja je zadesila Zemlju 2079. godine. Oni

kc^i su Izgubili iivoce biii su siecne ni)s, ]er

smn nije niSia sprain uzasa kojl jeiekao pren-

vele. Zia&nje, ^adovanje, pojava muta^ih
virusa i diuge kacaklizme svele su Ijudsku po-

puladju na Sadcu bednika koji su se pov-ukti u
dubinu Zemljine utrobe, jedino mesco gde su

mogli da oCuvajuvrsm. Nckolicfnu nesrednika

kopsu(«ialinapovTSini propuscili su kioz Sa-

ke radij'aciia I viiusi. oapravivsi od n)ih izobli-

denu mutantnu viscu. Razvile su se dve nove

civUizacije. Na povrSini su nasall Evolvedm
tana, dok su ispod zemije osiali Survivori. ko-

jinia je jedini spas bio da ponovo nasele povr-

Sinu. Sukob je bio neizbeian, a poieo je u

nutku kad su se SuivivoTi probill na povrSinu,

2141. godine.

SliCno Warcr^tu U. i ovde dve sukobljene

sciane imaju svoje spedlidnosci. all su ^obal-

no jednakih snaga.

Dok se Survjvori

preteino oslanjaju

na svoju superior-

niju rehnologiju.

Evoivedi viSe kori-

sce $iiok dijapazon

svojih mucaniskih

sposobnosd.

KKnD ima sve

•naJlepSe karakteri-

sdke koje smo do

sada vidali u ra-

suateglfaroa. Reci-

rao, jedinlce tokom

borbe stifu iskuscvo i ve§cinu, Sto konkretno znafi

da im se smanjuje stepen oStedenja i povedava preci-

znost, a kasnije se javija i mogu&osc samoIeCenja.

Moguce Je postavljanje zaseda, povlacenje. skrivanje

ispod mostova i iza zgrada. Gr^ka je SVGA. Sarena

i predzna (i pored simih likova), a najupedadjivifi su

3D renderovani cereni i. uopSte, intetakrija sprajto-

va sa pozadinom. Zvudni efekd jesu ne$(o slainji. ail

ne zaosaju mnogo i za-

sluzuju prelaznu ocenu (najviSe zahvaljujudi di^a-

lizovanom govoru).

Igia sadizi 30 misija za jednog igiada i joS deset

dodatnih u modu za vi^ igrada (mretna opcija sa

maksimaino Sest igraca). Svaka misija ima bogat

brfftng. Komandovanje se obavlja na oko pedesei ra-

ztidiUh jedinica i zgrada i to na klasidan nadin, tako

§10 se miSem uokviii jedna Qi vi§e jedinica i kada

kursor dobtjc oblik mete, klikne se na

Kljeno odrediSie, tj. vojnici krenu u

makljaia Rtscoji mc^dnost pamde-

nja grupa jedinica (kao u CtSQ. prl &-

mu prilikom giupisanja ireba korisdd

'Ctri' u kombinaciji sa tasteiima ‘ l ' do

‘O’. Snimljene grape se kasnije, u tofcu

igie, pozivaju olridnim pridskom na

r-’O’.

Glavni tesuis u igii je nafta koja se

mole piunpad sa broj^ gejziia jna-

zaiost. samejcdnim tankeiom). Sapo-

dizanjem zgrada se dosdze vi§i tehnl-

cki nivo (tech level) koji kasnije omo-

guduje bolje jedinice i specijalne spo-

sobiKwtl. Pri izgradnji Ftower Staiicna

dobicete po jedan kamlon za naftu. §to

bi trebalo da ubrza cipljenje diagocene

tednosd i omogudi brie napredovanje.

clhuanilvwMaviiettC^le-

Kod mutahaa <1^™ ulo^t Ima BlackaoilQi

(mairie ko§ta. aBinaiqe i tadl).

Repair Say: za opravku voziia.

Beast Endosore: protevodnja ^dnih mu-

dianih zven.

Medu najinteresantnlje routante spalaju

d&iovska l^ba sa raketnim tanserom. ma-

mut sa automaiskom pu§kom na ledima (7),

bubedna koja razbacuje opasne hemikalije i

Skorpija sa veilkim kJeStima i korozivnom W-

selinom.

Za kraj vam dajemo ndtoliko kiatkih save-

Pre svega, obQbediie najmanje dva ls[^-

vna lankera za crptjenje nafte. jer je btz juiliv

nalte vetovaino najva^ji problem diiavc stra-

tegy. Koiisdtc opeiju 22 grapisanje jedinica i u

borbi neprijaiclja udarite direkmo j^nom veli-

komgrupom. a na bokove rau po5aljitevi§e ma-

njih (to de uziokovad veiikao§tedenja neprijaie-

Ija). Ne pietenijte sa ^adnjom u pofetku, jer

vam se mo2e desid da vas napadnu dok je pro-

ces Izgradnje u total. Dobra takdka je i uni§ta-

vanje ili zauzimanje neprijatdjsklh izvora na-

fte, same ne zaboravice da uni§ten izvor mo2e

bid obnovijen. I posie-

dnje, za pofotak izabe-

rite Survivore, jer im je

za priozvodnju jedinica

potrebna samo j^na
zgrada (Machine

Shop), dok su Evotvedi-

ma za to potrebne dve.

zgiade (Blacksmith i

Beast Enclosure).

Tu?Jia stiana ditave

pride odnosi se na veli-

ke haidverske zahteve.

Za opdmalno igranjc je

specificiran Pendum
nal20MHz.sal6MB
RAM-a i 4XCD-R0M

uiedajera, mada i Pendum na 75 Ailhz mo2e da po-

krene igra. I^anje na 486 maSinama osakadeno je

najvi§e zbog uspoienih meduanimaeija. sia-

rim i nDvopedenim zaijubljeniciina. kao 1 onima koji

sc do sada nisu tako desto sietali sa leal-dme scra-

tegrjama. preporaiujemo/OOiD i ielimo prijatne tre-

nutke uz ovu sjajnu tgru. bar do pojave nastavaka

i Waren^a.

Gradimir iOKStMOVIC

Softver ustupkj .Rexn 6* Ram Interactive-

lAEDUUM; I kompakt disk

Izvrsnofiapi

nitina

dini ^Jnom ism
zajednos isra^.

Prevdiki

hardverski

apedti.

!
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OPISI

PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 kompakt disk

tajn»

mt u pasusu koji sledi.

Go^a )e 2057. DniStveni krimina!

doscigao je nes!u£ene razmere. Zatvori

Sirom sveca postaii su prebukiiani kri-

minaldma k<qi su se precvorill u be-

skorisni cerec ljudima sa sunCane sEia-

ae rekiaka. {edan od dh ocpadnika ste

i Vi, pravo olifenje Inkavstva, neukio-

dvcsri i krvoiedne ^bostL Kao a-

kav, poscajete ideaino zamorte za novt

a upravija si

zalaiianiin vozilom. modifikcivanim

mororom opremljenim motfnim oruiji-

ma. Piavilo je iedno: ubij ili budi ubijeo.

Dobio do§U u Deaib Drome, l^jic kao

da vam 2ivoe zavisi od toga... i zavisl.

Deacfi Drome je igra koja lematsM

najviic asodra na Twisted Metal, neka-

dainil velikJ hit sa Playstadona. Posto-

je i neospome sUenosci u izvodenlu, ta-

ko da se u aba slueafa radi 0 3D pucad-

ni u piv’cnn lieu, sa p^edom iza vozlla.

5 dm da ovde postoji mogudiost skrecanja pc^
na siranu, Sto znaCajno oiakSava snalaienje u pro-

stem (koji. ruku na sree, nlje previSe prostran).

Praviia igre su jednoscavna. Za prelazak na viSi

nivo potrebno je ubitl odredeiii broj kriminalaca u

predvidenom vremenskom rofcu i. nakon toga, pro-

nad Izlaz za slededi rundu (alsmadva koja piad

neuspeh je spaijlvanje visokmaponskom ^jujom).

Kada posd^eie potieban bioj ubistava mowte ili

brze-bolje pohitad u piavcu izlaza, Di nastavid

eiiminaeijom prodvnika (tada se, medudm, svi okre-

du prodvvas).

Kioz lepo osmlStjeo ^avni meni pode$avaju

parametri igre. dok opdja Ttaining piu^ vrio jasno

i koncizno oli^njenje piindpa igranja. Freporuduje-

mo da pie pocetka igre Sto bolje podesite komande

sa casQiure. jer postoji dak sedam funkdja koje bi

morale da budu lako pristupadne (pucanje, skok,

promena oiuija. ispuitanje baiijeie, pogled levo, de-

sno i nazad). Iz izfoicnog je jasno da de snaiaienje

sa komandama u podetku Ud pomaloote^ano. Mie-

zna opeija omogudava simultano ^lanje do osam

igiada.

Ekran je svojim najvecim, srcdiSnjim delom pre-

dviden za igranje. Kabine zauzimaju gomju i donju

ivicu ekiana i sadiii osnovne podatke. Na gomjo]

ivici smeSteni su podacl o (sleva nadesno) pokuplje-

nim kljucevima (za otvaianje lajnih ptolaza), preo-

stalom VTcmcnu, broju potrebnih ubistava, skoru i

ukupnom broju ubistava. Donji dec ispunjavaju sli-

ke pokupljenih oniija. podaci o eitei^ji, ekrw za

upozorenje (kad vas neprijatelj uhvail na ni§anu).

noj akdvnih igradana nivou. zatiin nivo napona za

tektro-barijeru. broj pieostalih zivoia ine pieccrano

)risni radar.

Oru2ja su raznovisna, kako kvantitativno, tako i

idejno. Sakupljate ih (okom Igte, jednostavnim

la^njem pieko njih. Tu su:

Nitro Ram: loclia nepdjatelja i sQovito zakucava

vaSe vozflo u njega. Nanosi vellku Stem, ali

vnik moze lako da izbegne sudar.

Skoich Missile; najelegantnije orulje. Lako ioci-

1 najbliieg neprijatelj i nanosi veliku Stem.

Shockwave; ubija sve protlvnike koji se nadu u

radijusu nj^ovog dejstva.

Disruptor: paialijije protivnidko vozllo za ogra-

nideno vreme. sto pruza dovoljno vremena za sve vi-

dove egzekudje.

Ion SwoRh Crpl eneigiju iz obl&ijih vozila i na-

nosi srednje veliku Stem.

Nanoshield: nevidljivosi na ogranideno vreme.

Power Orb: kiecu se bizo kioz aienu i obnavljaju

ene^ju na 100%.

Key; kad pokupite kljud odredene boje moSete

otvorid neka skriveita viaca pomodu laseia.

jedino oru^ koje se ne mora dopunjivati jeste

slabasni laseiSc, ali i on moze biti od velike koristio

na ntvoima koji su siiomaSni oru2jem. Vainl ele-

BflBlm joft 1 sjm a dolatAl SvM i' ctv. rwbs-
-Epwer. Bialo OBuglastMets hega se oeba Monits. jer

wdSira SUB vsdia u radijusu svoledeptoz^ Aini-

vka sefRcizBiiD pegmkrRe-iz tascra sa btfbtdm.

udaijenosti ^kdno za zasedu).

Kao Sto je ved nagla§eno. od najvedeg znadaja

za uspeino igranje je oviadavanje koniroiama. $to

se posdie samo duiim Igtanjem. Kompleksnost, a
na kojoj se bazira celokupna zaraznost Deadi Dro-

metr, seogledau tome $to nije dovoljno samojuri-

tiza piotivnikom. ved istovremeno treba vodfti ta-

duna 0 so;scveaoj koii. jer ste ovde istovremeno u
ulozi i iovea 1 plena. To tgri daje jednu posebnu

dar. najvi^ zb^ toga Sto uspeSno angaiuje sva

igradeva dula.

vije seedsose ke^ ieixdbih*atsmidaa^'i

neptecizna^dak i u SVGAi^zuiufiiikJa-Reubedlji-
"

iinirl i 'ii i iriim iil i
jasnaizcocnom pi-

kSfHzadjom. 11 nedostad su u odicdenoj meri kom-

penzivani brzom animadjom i izrateuom dinami-

kom akdje . Potpuno drugadijtr-sliku pniia mae-

stralna zvudna podloga u techno trance/acid Ikzo-

nu. za dije sluSanje piepoiudujemo neki kvaliictniji

stereo ureda).

Naoi^ti utisak. ipak, najvlSe negativno deiuje ne-

shvatljjo velika haiclveiska zahtevnost. Za^ u

VGA modu (320 X 200 piskela) poireban je najmanje

Pentium na 75 MHz, dc* na SVGA varijantu ne ue-

ba nl pomiiljati bez PS sa taktom na 133 MHz, ^
166 MHz za rezoludfu od 640 x 480 tadaka. To je

pretile dak i pored finfenice da je igra iskljudivo za

Windows 95 platforme.

GradimirJOKSlMOVIC

Originalni softver smo
dobili od izdavaca

..Virgin Interactive

Entertainment” -

I

Sjajna ideja,

fenomenalna^
muzika.

Network opdja.

Visoka

bardverska ^
zahtevnost

|

Slabija grafika. *
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PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-3

MEDIJUM: 4 kompakt diska

I

Prvoklasan spoj

^^avanturei
arkade. Duzina i

kompleksnost pricie.

nedorad
nepriji

Graficka

nedoradenost

neprijatelja.

K ladic ie staiao ispred ulaznih vraia v'elikc

kuce diji su se obrisl jedva naziiaii u rar-

klom mraku. .Boze". pomisti on. _kakvo

II |e o\o mesco? Zbog cega Je otac insisUrao da

odmah posie njegove smrtl dodem baS ovamo?".

Odiednom, bez ikakvog povoda. vrata se ocvoriSe.

Mladic nafini nekoliko bojailjivih koraka 1 prate

preko praga. Isto onako naglo kao sio su se oivori-

la. vTaia se zalupiSe uz neprirodan tresak. Iz obU-

2nieg hodnika fulo se ritmiSko kucanje na pisacoj

m^ini. „Gle. pa ovde Ima nekoga". pomisli momak.

pokusavajufi da ubedi sebe da je s\'e u najboljem re-

dii. Medutun. za pisacom inaSinom nije sedeo niko.

a na papiru koji se 1 dalie lagano pomerao izmcdu

valjaka siajale su samo dve leci fijeni ponavlianlu

nije bilo krala; _Ztvismo...i'\1smo...avi smo...".

Konafno se desdo ono §io smo vec odavno oCeW-

van. .bright Light Studios" i -Gremlin Interacth’e"

zajednifkim snagama pokuiali su i uspeli da urade

ono Sco se do sada niko nije usudio: da ukrste pravu

pravcam avanturu i fistokrvnu 3D pucacku i^i. i

lako dobiju hibrid koii ie zadovoljiti prohEcv'e Ijubi-

telja ijednc^ I drugog iania. Rezultat ovog .genei-

sk^ iniiinjeringa ' je igia Realms qfrhc Haunrirtg

koja se sa pravora moze smanati revolucionamim

piolzvodom dii ce se ucica) na kompjuterskc igre tck

osetiti u bliskoj bududiosd. U plianju je. dakle, izu-

zeina aikadna avaniuia smesmna u gorski zamak

(kudu' koja predsiavlja fvoriSte za detiri paralelne

dimeazile postojanja. od kojih ie svei u kome fivimo

samojedna od njih. Osiale cri dlmenzife su lakode

nastanjene nvim bicima, pri demu su neka inirolju-

biva. a druga olicenje zla. kada kamen koji odtia-

\3harmoniiu medudtmenzijama izgubi mod zahva-

Ijujudi podmuklom paktu kojegsu sklopUi jedansve-

§tenik-iemplar. jedna prorodica. jedan iekar Kog jc

rtewlu prodao duSu i jedan andeo pakla, ondace na-

staci haos - haos ko^'Jedino moze sprediti Adam
Rendal. rnladic u Cijo) seiilozi nalazi igrad.

Realms ofthe Hamring ceroo najprc posmauail

lako Sto demo avanturu odvojiti od arkadnili delova.

Takav pristiip nam omogudava da lako aodimo sli-

cnostl izmedu ove igre \NormaHiyja koji je siedinom

proSle godine lakode izaSao iz kuhinje -Gremlin tn-

teracth'ea". lako [cmatskl potpuno razlidim, pome-

nute igrelmaju suviSeveliki biojdodimih tadaka da

bi se to raoglo sraairati siudajnoSdu. Uspeh

Homali^a kao prve 3D avanrure sa subjektivnim

kadriranjem ofigledno je Imao vellkog uticaja na Re-

alms oftheHaimdng, pa se igranje avannirtsildkog

segmenta ove igre verovatno zaio zasnlva na idenci-

dnim principima. Ono Sto je zaisia novo, i nadasve

korisno, jeste ii\'odenje igrade'^e (.^amovel saputni-

ce (lepa RebekaTrevisard) koja vecinom ima saveio-

davnu ulogu u presudiiim momentlma.

A kada nascupi pauza u reSavanju avancurisri-

dko-!ogidkih problema. imadete priilke da odmerite

snage sa velikim brojem razlidiiih karakondJula.

Prociv njih dcie koriscW neko od dvanaest oru2)a ko-

jasu vam na raspolaganju. Za razliku od ostallhdJo-

omolikih pucadina. ovde osa oruzja nije Bksirana po

horizoniali. Sto vain daje mc^cnost pucanja u ne-

prijatelje koji se nalaze u bilo kom delu vidnog polja,

bez potrebe za roiiranjem oko sopswene ose. Proil-

vnlci su. made, taznovrsni (od nekafaih roboia t

pantotnimidara u cmom. pa sve

do davoljih slugn uv'ezenih dlrekcno

iz pakla), srecu se na svakom kora-

ku. no. njihov broj je ogranidcn. Za-

co je u\’ek najpamecnije prvo odistiti

deo kuce od svih napasti. pa tek on-

'

da predi na ozbiljno iscrazivanje. Za

noprijaielje je vezana i jedina ozbilj-

na zamerka koju upucujemo igri.

Kada se napadadi u toku borbe pri-

blize igradu. poscaju nedopusiivo

-kockasd" za danaSnje siandaide.

Realms ofthe Haunting podeijcn

[e na dvadeset poglavlja Sto garan-

mjc zabavu na duie siaze. Ako to-

me dodamo da je igra veoma teSka

(i u avanturistidkom i u arkadnom

smislu). sledi da nema mesta boja-

zni da deie \e zavrSid ,.na eks". Te-

hnidke karakteristike su izvrsne, a

lu pre svcga mislimo na fantasridnu

grafiku koja u vdsokoj rezoluclji pro-

sto zbunjuje svojim hlper-reali-

zmom. Mnogi od \as de ovo verova-

tno prokomentarisati redenicomi

„0.K.. sve je CD lepo, ai' Sia to vredi

kad

ko desedna megabajta RAM-a.". Slidno smo prerpo-

stavljali i mi. all mozete zaraisllti nase iznenadenje

kada smo uvideli da ova igra radi skoro savzScno

glatko u visokoj rezoludjl sa maksimalno proSire-

nlin ekranom na radunaru 486/66 sa SMB RAM-a.

Kako su progiameri uspeli to da posiignu nemamo
pojma. alijefekacdadevlasnicisporijih maSinaovo

sigumo pozdraviti.

Revnosni posedoci domaclh preprodavaca su vec

krajem januara ove godine u kataiozima mogli pro-

nadi kompletan -CD Rip" ove igre koji na hard disku

zauzima neSto vise od 100 MB. Posravija se pitanje

demu onda sluie dedri kompakt diska koliko. inade.

Realms ofthe Haunting zauzima. Odgovor leii u vi-

deo raaterijalu ukupne duiline od preko dva sata ko-

ji je neodvojivi deo Naime. kao i u sludaju

Hormali^a. ..Gremiinovi" programeri su prib^i

svojevrsnom triku koji oneraogucav'a (iii, najbiaie

ledeno, veoma oteiava) igranje osakaceneverzije.d.

-CD Ripa". Svaka znadajnaradnja koju igrad izvede,

kao i susred sa ostalim lidnosuma i dijalozi sa njima

propraceni su odgovarajudim filmskim insenima

snimanim viio profesionalno, uz koriSdenje atrakd-

vnih kosdma i joS Imije maske. Takode, na viSc me-

sta u 10(01 Igre oa igiaca se zaaieva oa aoneseoam-

kii po 2elji (izbor insena), Sto direkmo udde na ono

Sto ce se dalje deSavad. Upravo zato je teSko zami-

sliti igranje -CD Ripa". a ako se neko odluQ na takav

koiak. mora bid spreman na to da mu mncge scvari

nece bid jasne, pocevSi od toga Sia ima u inveniaru,

la do loga gde se trenutno nalazi 1 zaSio.

.Mto budete u prilici da nabavite punu verziju ar-

kadne avancure Realms t^'the Haunting ni za 2ivu

glavu je netnc^te ispustad iz ruku sve dok je ne za-

vrSiie. U pitanju je izvisno ostvarenje uz koje devam
nlvo adrenalina na^o poiascL

Slobodan MACEDONIC

Gremlin

Orisinaini softver smo
dobili od izdavaca

^Gremlin Interactive”
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Grid Run
B lago receno, neverovainp je kollko

iedna ocrcana ideja, nakcn nekoliko

iuka\ih poidza vesiih dizajiiera nic^

ze da sc prctvoii ii doliru igiu. Taka\’

je slucaj sa igroin Cnci Rwi. zaniniljivom kombina-

cijom puca£ke i logifke igre koju if .A’iigin Imeracti-

ve" ove godine izbacic na irziSie.

Ova zanimljiva igra se po male Ccmii uklapa ii da-

nasnju senui .rnodeme igre". ledini irendovi kofi su

isppsio\’aiii jesu 3D izvodenje i veliki hardverski ape-

dii, 0 kcliraa te bid rcti na kraju icksia. Osiaiak. kio

ce reci ideja, izvexJenje i atmesfera znaiaino od.skaihi

iz ok\nra prosecnosii, nz miiiimalan ..deja vu fakior"

liziiziniajuci ideju'. Nc, pdtu pocinjenio odzapleta.

Radnja sc CKlvija u ohiizjijem sveraini. u Gridonian-

skom assctoidnoni polju. Taj pojas je od potpuno mit-

negi .•iigumog mcsiaSia posiao svajevi-sni Bemiiidski

irougaou kerne su mnogi brodosi naSli svoj kraj. Dvo-

je mladili iztrazKafa. .^xxci i Tara cine tnalu ali sio-

znii gnipu koja ircba da ispira misteriozne poja\e ve-

zanc za nesianak brodova. Zainieresovon iiapukie

nini brodom, mlndani .kxsel sc ukreara na isii i lamo

ncocekivano biva zatobljcn od scranc opakc \-nn7.c-

maJjskcwsticen line Verge, vlaJarke paralelnog.sv-eca

sa puno gndnih nonsinima ^^1ll^ami i slioie gaduri-

leV \a/\xxelu jc da Wra; ilice.se lakirriCiiiproiiv akre-

pa u Voiginoj smrionosncj igrl z\ ano; Grid Ran. iJi ce

mirisaiia’cco odozdo. \aravno, momak je izahrao le-

zu rarijaniu i posiae Grid Runner, a na igracima je da

vade kestenje iz \-aire i spasu inii kozu.

iormaeije predstavljeiie cevosiim meraCem magije,

brojem pokiipijenih i preestaiib za-sia\’iea i skalein

vremena.

GraRcko-siilska resenjapczadinesii razno\Tsnai

ebulivaiajii laznoiike predele, od jednoliCnih i dosa-

dnih ipusiinja. na primeD. pa do pianmskog ambi-

jenta koji odise kolorirom. Platfomie su mnnje-vise

isiog oblika na s\im nboima. a razlikujii se najrise

po rasporedu i sadrzaju. Tehnicki giedano, grafikaje

hole moJie da korisii uvek kada niu lo

dozv'oljava skala rnagije u desnom delu

ekrana. Doiiena skala se st'cniano po-

punia\’a u treniieima kad ne korisiite

magiiu. ali se laj ptoces nioze iibrzati

skuplianjeniskakuiavih ervenih loptica

rasirkanih po nisou. Nekf od raagija

sit iisporcnjc proiivnika, br/.e kreianje.

tciepon, mine. Vrad/bine koje ne irose

magiju su gradnja mosiica ^koji brzo

nc.siaje, a siiizi za preiazenje izniedu

tiespojenih plaifonni' i energeiske !o-

piice. eijim ispalpvanjem nakiaiko

usporai'aie pro£i\Tiika. Resurse je nio-

giicc dodaino obneiiii u bonus ni\'oi-

ina koji se pokrecii posle svakog treceg

nivoa ^samo u modu za jednog igruea'.

Sio se gla\Ticg nienija lice, jedino na

sta ireba cbraiiii vecu paznju jesie Sel-

lings meni u kome vlasnici sporijih

inELsina megii ustedcii dosia zjvaca

ako prebace igni u 8-hiini grafickl

mod. L okviru istog menija je i Tuion-

al opciia. kojom se ukliioje pemoeni

leksi na prvorn ni\ou kop ohjasniava

principc igranja. Ostaiak cine opaie za

jednog ill dra igraca. a mi kriilkujemo

nedosiaiak opeije za mrezno i modem-
sko igranje.

Fogled je iz piifje perspektive. Sio je

donekle oiczalo prikzizivanje trodimen-

zionalnog prosiora. Zbog lega je kon-

Scen paralaksni skrol pozadine koja je

specijalnom lehnikoin .scncenja stekla

upudljivii .dubimi". pa je i 3D efekai sa-

s\im zadovoljavajuci. \'e bi skodioseci

broj nezavisnih rami, mada i posiojece

dve deluju dc\olino .skrol na slabijim

ma.sinama je i lako presfvr'

Ekran je prostran i naivecim delom

osiavlien za igranje, Jok su viulneiiv

izraziro \1Sebojna. ali i pored loga primemo gniba 1

nepredzna. Zvuk je samo na momente zadovoijava

jud. a vecim delom siromasan i neimentivan. Prelaz

sa S-bimogna I b-biini mod nedonosi ncke posebno

lidljme promene u kvaliieiii gratike. ali zaio drasti-

dno iisporava izvodenje ipiiamo $e samo fime su lo-

liko opiereiili procesorV Subjekiimo misijenje auio-

ra leksia ivezano je za Windows ‘>5 kao jedinii plai

formu nakojoj igra radii glasi da bi dalcko bolje i ma-

nje boino bilo da je igra pisana za DOS \fh. Biti. Bitt\

Igra broji 57 nivoa. lo.krvozednih monsiruma t

irebace lam dosia zivaca da je privedeie krajii. N'a

kraju. ako imate Windows ‘^5 i rnspoiazeie nafmanie

masinom lipa Petuium bO. sa S MB R.VW-a (prepo-

ruka |c PlOOsa 16 MBi, a intcresuje vas neka nco-

bidna igra. probajie GridRun i neceie zazaliti.

Gradimir JOKSIMOVIC
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WaT!^une Construetian Sotm

K ada bi postojala titula za najbolju doma-

dnsku kuifu medu pioizv’oda£imazaba-

vnog softvera, litulu bi svakako zaslu-

ieno mo^a da ponese firma „SSI'’. i po-

red pracenja rovih uendova u sfert scraiegiia (General

serija.5r«/ftMfite5..Ji7RPavantura. .SSV'ostajew-

ran svojim sHiira muSifrijama koji prate izdanja ove

kuce od vremena neprevazidenog C64. Naime. na

pomenuiora rafiunani svoieviemeno se pojavio prvi

ozbiliniii program u Home sie mogli da kceirace i igrate

upsivene sirategije, pod naznom Wartime Consov-

0cn See. Ovaj program, uz JoS nekoliko le^ndamih

osevatenja (Tobmi: i VUlcan na Speclnimu i Guadalca-

nal na C64) doprineli su pravoj poplavl strateskih iga-

ra u kojoj i danas pluiamo. Zbog toga je za svaku po-

bvalu objavliivanie tre£eg dela Weo^ame Conscruetkm

dWrrpod nazivom/^ge0^,ffi'?e5 1S46-I905.

Sa sianoviSia modetnih real-time suacegria Age
HJ/les predstavija oscvaienje sa skiomnora grafikom.

pomalo kompllkovanog izvodenja, sve u svemu prava

siarudlja. AJi, za iskusne kmipjuterske vojsluA'ode i

piekaliene pse rata ovalgra i editor koji uz nju ide pied-

stavljace pravu posiastiai. Autori su buk%'alno misUli

aa sve, vec iiapra\1jene scenarije i kampanje prad obi-

mna isioriiska dokumraiaraja, tokom bitke se javijaju

svi fakiori o kojima pravi lider mora da vodi raftina. a u

editotu se mozece i^d i napravid bi)o sta. Od kampa-

nja lu su vec pre2vakani atneriiiki gradanski rat (uSIe sti

bukvalno bitke za svaku (uku. tako da ne tieba da vas

Iznenadi to Sto vam veclna nefe bid poznata) kao i go-

mila do sada slabo Iskorikenih ratova, bar ito se sera-

Campaign Dislc
te^ja d£e {rusko-japanski, f^cusko-pruski, en^eski

kolonijatai raiovL.,), lako dobro potkovan, auror o\ih

tedova je sa veUkim imvanjera nauiio puno novih isro-

njskib podaiaka igrajuci pojedirte kampanje, Sto se po-

te^a6iih bitaka die, mjeasortirnanzaistanaim'-ou.

Obradeno |e bukvalno sve. od pojedinih bitaka krim-

skog rata, do zajedniStog englesko-buiskog pohoda na

Zulu plemena. Kada je editor u piianju. tu je zaista pu-

Steno maSti korisnika na voiju, Ukoiiko imate obilje voj-

ne literature, m^ie precizno rekonstruisati pojedine

bitke iii £ak stvorid sopstvenu kampanju (npr, hercego-

vacki ustanakl876-lS78, ill Stavecprefertraiei,

Pre pocetka bitke odredujete do kog nivoa ceie bti-

nud 0 detaljima vezanim za vodenje armije (snabde-

vanje. moral, komandne scrukture.,..), za pofetak je

preporufljivo pustid kom^uteru da vodi rafuna o ve-

cini scvati, all prava car igre se vidi tek kada se malo

potkujete u vojnoi veStini, Naime, komandovanje je

krajnje jednostavno i svodi se na odabiianje razliCitih

opetja mikm, ali zaco vaie odiuke imaju dalekose^e

konsekvence, koje moze da predvldi samo iskusan ra-

cnik, Kada odaberete najviSI nivo realistiinosci. na

ishod bitke (e uticaci i takvi f^cori kao sto sugiiatosc

valid oficira, pravac vetra, i si.

Glavnl ekran igre jako podseca na General seriju. a

i komandni panel sa desne strane je slitian, I zaista,

nece bid nikakvih pioblema za one koji su igiali ma i

jednu .,SSr' strategiju jer se firma uvek dizi istlh prin-

cipa. Naravno. obilje dodatnih opeija tinl igiu znatno

komleksnijom od vedne, ali se zato pregledoost 1 ja-

snoda nisu izgubiii. Izgjeda da su kiidke povodom lo-

Seg A] koji je uofen kod poslednjeg izdanka General

serijaia (Star General) urodile plodom, tako da ko-

mpjuter (narofito na vilira nivoima tezine) nece bid

nimalo naivan prodvnik, narodto ako se brani, To-

kom bitke prade'e vas odlicnl zvueni efekii (sviranje

konjifkog juriSa, uriici izmasakriranih vojnika koji

uvek deluju tazlifito,...), kao i sjajna muzika vec pro-

verenih .SSI" autora Denija Pelfiija i Rika Roudsa

(Fanea^General) koji su se potrudilida docaraju mu-
ziku svakog naroda dje su aimije obuhvacene Igrom

(od japanskih, do Zulu tonova).

Neosporan kvalitei igre uslovio je i pojavljivanje

Campaign diska. Na disku se nalaze tn dodatne kam-

panje: napredovanje £uvene armije Tenesija pod ko-

mandom generala Huda 1864. godine iposlednja ju-

jlnjadtaoranziva). raczaitalijanskoujedinienle(upo-

epunom haosu na Severn Italije. sem samlh italijana

uiescvufu i Francuzt i Ausoijandl. a cu je i malo po-

znad indijski antikolonijaini usianak 1857. godine.

kada su Briianci zamalo izbe^i krah. Posiojl i doda-

tnih trldeset poiedinadub bitaka, od kojih su svakako

najpoznatije napad na Manilu u Ipansko-amerifkom

rata 1899. godine. i nekoliko biiakafuvenog genera-

la Kastera (tu je islavni Uil Big Horn, gde moietc kao

indijanac da izmasaknrate i one .Amere koji su u

scvaniosti pobegli sa bojnog poljal.

Poiud ovth dodataka. instabranjem Campaign di-

ska popravljafu se uoieni bagovl a i dodatno se dopri-

nosi realizmu nekih od parameiara u igii. za koje je

primaeno da ne odgovaiaju visokira -SSI" siandardi-

ma. Tu je i dodatnl sec borbenih melodija vec hvalje-

nih korapoziiora, tako da je celina zaoknizena.

Ukoiiko populamost igre ne bude opala (a nema ra-

zloga za to), mozda se uskoro raoie ocekivaii i neki

nov1 dopunski disk, ili mozda cak i WargaineConstni-

cdonSetlX'. Do tada. puno srece Ijudima iz -SSI", za-

slusli su!

Viktor TODOROVIC

Orisinalni softver

smo dobili

od izdavaca
M I N D S C A P E „Mindscape"

PUTTOawfa 486DX2/66, RAM-a

]

Do sada

neviden nivo

realisticnosti,

sve detuje kao pravi rat

Moze li malo

bosatija

grafika?
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oslei^iaOz^gonLi^iLascEHenagadie
sdgia aeca Fanta^ Roie Play avantuia ko-

ianamdolaziizfiime^Ctyo'-Nemc^sere-
* a da ove igre pcedstavljaju criki^iu. aU su

sve Di izrazid predstavnid svog iannu Fanca^ Ro-

te Play igre, ili skrafeno FRP, u postedoje vreme se

£esto nazivaju i RPG avanture. Svi^ koieoe vuku iz

poznadh scomh igara. Mada Rod nas oisu bSe tako

populame, kao na primer

u

svetu je njihova

pc^iulamost bOa izrazita, Sm je piotzvodaama sof-

tveia dalo ideju da sve ro lepo pierade za PC lafuna-

re i :^ini velike pare. Tako, umesto malih rigurica -

gnomova. trolova, elfova t dnigSi laznolQoh nuiolo-

skih bica - na stolu sada imamo njOiove kompjuier-

skl renderovane 3D animadje.

/onr,? s ti2e na 3 CDdi^a. a vas stavlja u
u!ogumladogprinca-po intenu VemerVonValen-.'

rod - kop poste smrti swga oca dobi)a ulogu Oiagqa
Lffida. Meducim, jedan od vojvoda cAFogdidnog kia-

IjevsEva inladom princu ce osporiti piavo na
VcQvoda Karia&tnd cepDzv^ Vemera naviieSid tur-

nir u Drakoniju. kako bt na njemu porazio pma i

dokazao da on ne 2asluhi)e ovu timfa. Ma-
raah, na^ved od svih zmajeva u kraljevsOTi. mete
potvrditi Ili opovi^uci nartjyi d>)c.mtad! princ do-

sio^ ove tinde, ali emai zmaj nijc \iden postednjib

oott godina. Ostaie vam da preuzmete ulogu mla-

dogVemera i dokatete se kao Dragon Lord. Kroz ce-

lu igru vodice vas simpatidu siaike^ koji £e vani

mnc^ pomod u leSavanjn ove ne ba£ lake avanm-
re. Kao i u svim famasridiim pridaroa iwcte deie na
svooie putu imari ptilike da ieiite na tedlma zmaje-

va, ja&ie dudnedtivorinje - k^ §to je simparidni Mo-
patlS - sreSfae^e sa svakojaklm fantasddnim bid-

ma, od kojih (t add bid prijaieijski a neki nq^rijaidj-

sid nasirojmL Kod ovih diugib cesto ^ete MU u
lid da iskorisdce neSto od oniija koje see pooeli iz

vaS^dvora. Naialoscsama borba r^najepriliCno

kte i sastoji se u ^upavom pridskanju tastera na

miSu. Da bfsie savtadaJl razne prepreke koje ievam
senad aa putu. metete korisdii i neke magidie mo-
di. kao na primer Protecdon Spell. Novae ce, razume
sc. kao i u svim Rote Ray igrama. imad zna£a]nu

ulo^ Diaksima - kako se naziva lokalna vatura -

moiete pockupiti strazaie. zatedti rane kod iscetite-

Ija, ptadd pienodiSre i. $to je najvainije. snabded se

neogi^iodnim oruijem. Novae se moie zaiadid na la-

zoe nadne. a najinreiesanmlje je zaiadid ga igra-

njem nete mste pokeia sa kockkama. Pored novea,

biian momenai u igr) predstavlja i hrana, pomodi
kaj&obnavpie ener^ju. nimenlmo joS da je veeaia

horisno iia vl£e lazgovatad sa svim stvofenjima na

red 0 jgradcom incerfejsu koji nije baS na za-

vidnom nivou, §(a viSe. ogaiiwi jr smsor nije

„smart", pa Kte ptidskom na
desno dugme ml5a uvek moratl

da menjate iz^ed kuisora u za-

visnosti od onoga sQ 2dia da
uradite. Posioje cri oblika kur-

soia: za krecanje: za uzimanje

objekaca i za razgovor, pa

se £esio mo2e desiti da previdi-

te neki predmec na ekranu. jer

vam nije palo na pamec da
izmenjare sve tri vrste pointeta.

Pored ovoga, kretanje je veoma
t(^ leSeno. orijeniacija je, bla-

go re£eno, oCa^ a sv^i pui

kada pcaeiiK da se negde po-

merite, moiacece da £eka(e da
sMseviiez dovnite do odrede-

_oag mesia. Sto posle nekog vre-

meoa postaje tojnje dosadno.

idad^ zamerku pro-

zvodadi upucujemo zbog nete-

statka opdje za udtavanje pozi-

dje. ukolito poginece. Igra (e

vas jednostaxmo pUati da U teli-

le da krenete od po£etka ili ne.

U slu£aju da izaberete „ne'.

izleietfere diiektno u DOS, kop
je. na aa£e vdlko iznenadenje.

jedini operativni sistem za koji

je ova igia pisana. Ovo > nije ta-

ko sEiaino ako se naiaziie na prvom dlsku, ab pri-

likom po0bije na druga dva diska, motafete prv^
da zameniie disk, da siartujece igru, a zaiim. pit"

udcavaniuposlednjepoziGlie.ponovosledizameiuPl

.

diska. Nikad nam ne^blii jasno kako proizvodadF

,ma proroaknu ovakve gieSke. koje korisnika igtE

mogu dovesti do iudtla, a tako su se jednoscavno i

lako mogle izbed. .r:..-

Crafidd. igra je poddjeoa na viSe edina paifete jf^;.

dan dec igte biii u dvorcu. dru^ u ^umi. lied u gr^[;'

do, dd. Izmedu svake celine videdece fenomenalH^'
pqxameanlmac^ koje zajedito sa pertektnom am-
bijcntalnom muzikom pre^tavijaju najsvedifl dec

ove igre. Uz aml^enDlnu muzil^ kao I uvek. Idu i

^ajni zvudil efekii. toji ponekad veoma podsedifu

na zasrnritnjnce kieStanje, dobro nam poznato iz ni-

zaZipomaCkB. Scenario je na zavfdnoj vislnt, jedina

zamerkasemoieupuiJiinarelarivnomaiiba^c^ '

caeija koje creba-izviiirida biste preSIi igru. Ovo. na-

rsvaBi nc Hiad da tete igru pted bizo. jer logidd za-

daci nisu nimalo laki, pa ako foS uzmemo u oteic^
gie se ulgitviio festo gibiti - §to zbog kteg^kaui-

nja,^ -fc ]] ir 1 n, la.

n,' 1,1 te sigumo pruiiti mnogo sari zabavc.

i .* PetarNCXSO

Softver ustupio .Espro" •

renotnenaina

imizlka,

popratne
OTimaclje.

Los igradd

interMs.

I
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N
eSio stari(ageneraci)a omladine sigumo se

dobro seia bezbriinih dana iz Skolskih klu-

pa. kada se na pauzama izmedu Casova

.tjuSdla' igra poiapanja podinomlca. Za-

hvaljujuci mak) poznatc^ lo^ ..Ha^o Inieiactive"

ova populama igra na Eabli krofila je u modemu. di-

gicainu eni u vidu Igre Battleship.

U osnovi. radl se o pomalo neobiino) reai-dmc

suaiegiji sa boptoin 3D izomeciijskom

giaflkom i sjainim zvukom. Neobi&iosc

igre oglcda se u osjenid da )e jcdna dpi-

Cna Igia po principu poreza precvoiena u

vrio dinami^u borbu u reainom vreme-

nu. Bizina kojom se ochlia diava akcija

descoje preterana, fer osiavlja isuviSe ma-

le vremena za osmiSljavanie scrategije

napada. Igra( moia u isto vreme da prati

radar, sranje svojlh Dora, odbrambene si-

sceme i pianira sleded napad (za noimal-

no igranje bi vam, otpriiike, bila porebna

dva dodatna i )oS jedan par ruku).

Vlzuelno najauakdvnije su meduani-

madjeko)e sc pokredi svaki put kada ne-

ki od igiaia pogodi kvadiadf u koine se

nalazi dco prodvni£kog plovila. Aitimiia-

nl su lansiranje i lei laketa, probijanje lor-

peda kroz vodu, eksploziie i niz diugth

dogadaja koji prate pomorske bitke. Ne-

vdia jc u tome $to se te animaeije odvija-

ju u pozadini dok )e Igra u toku i. ponekad. znamo
remeie pre^ednost i omeca}u koncencradju. koja je

ovde od velike vainosd.

Komrtutereka verrija Igra znadajno proamje orl-

^nalnu taUu od lOxlD poljana (KostranuscraieSku

mapu od 64x64 kvadraiiia, preko kojDi se odvlja

boiba. Svaki od kvadradda je dalje podeljen na 100

poija gde su smelteni dljevi. a kojc ireba gadad na-

slepo, dine je 1^. i pored znamovece dubine, sadu-

vala svoj originabii imidi.

Flore se sasioje od lazlidtih borbenih plovfla. po-

dmomlca i ledlica (pod uslovom da u po^u imace

nosaC aviona), koje se posiavljaju na tabli 10x10,

koja lada dni jednu flocu. Flovila imaju raznovrsan

iztor oruSja, od toipeda do navalnlh projektila i

AWACS slstema. Opremanje i naoniiavanje flora za-

visi od bodovnog sianja.

U odnosu na origin^, u novoj kom
nudene su iedii mislje sa ciljem da se

upozna sa svim mogudiosdma
igre. Ciassic predsia^dja klasICnu

igiu na eabli 10x10, Clash at Sea

uvDdl brodove i iazaia£e 1 omogu-

£ava savladavanje osnovnih ope-

raeija (pucanje i kretanje). Air

SuperioriO’ u arsenal nvodl nosade

aviona I sluii za upoznavanje kon-

uole nad ledlicama. dok c^cure

the Islands sluii za ovladavanje

rabnikama pnaajai^ i popiavija-

nja oSiedenlh plovQa. Sve kasnije

misije predstavljaiu manje tli vi^
kompilkovanc kombinaclje posle-

dnje tri uenaine mislje.

Iz opdje Worid Dondnatlon po-

kiede se igra n vidu suve borbe „pr-

sa u pisa', gde je jedini cllj uniSci-

d sve proUvnidra lesuise (flora i

energetske izvore). Ponudeno je

iesnacsi tazlidiih tabli na kojima

se odvija borba. Ovo je ideatna varljania za necw

mod u kome mogu igrad viSe igraia, k

ji manje prercciraju snara^jske elemenra.

Ako l^re solo, najviSe zcdHve de vam pruZiu

kc^ko unapred osmiiljenih misija kojima se prise

pa u okviru Scenario opdje. Mlsijc su raznovisne 1

zabavme. a svaku od njlh

desnom u^u. dok su (Stale ikonice smeSranc

mahom dui ivica (prebadvanje izmedu floia i

buSodne i sl.j. Sve ekianske opeije su lake uo-

dljive i same po sebi jasne. jedino zameramo

]<^ dizajniran font koji je suviSe sitan i bespo-

irebno p^ebljan.

S obziiom da se igra odvlja u raalnom vre-

menu, vrlo je problematidno poCemo upozna-

vanje sa komandama, udmje s(dh opeija.

Sevar dodamo ora^ava i piiliCno konfuzan ko-

risnicki inrarfejs i nedostalak valjane help

opdje (mada je u spedflkacljama proklamo-

van ^nevideno debar” file-help).

Medudm. kad se malo pohvataju

kond, igra jednostavno Iznenaduje

svojom jednosavnoScu i zabavno-

Sdu. lako je A1 rutina piiliCno siaba,

igra svojom konetzno^ piuza do-

voljnu modvadju za jedno lagodno

igranje likno bespotrebnog gublje-

nja vremena oko kopanja resuraa,

obiazovanja borbenih snaga i sli-

dnih zezandja kojc su nam poznara

iz Waraxifta. na pdmer.

Preradaje, usuSUni. reCosconoj

igri, u kompjuraiskoj verdji Battie-

shipa nad cera mnogo vi£e. Najva-

^ija lazlika je uve£ pomenuiom le-

al-dme opre^ijenju, za razliku od

Igranja na piindpu poteza koje ka-

rakraiiie ori^nalnu veiziju. Ako sra

Dosialgiiar, jedan scenario iz uvoda

fl3assic Battleship) podsedde vas

na originaina pravila, all zbogdu^ meduanimad-

ja koje se ne mogu prekiitud, poscoji dosadna pauza

izmedu poteza, $(o male piopisno da iznervira.

Igra je rasdrana na 486/133 ladinaru sa 8 MB
RAM-a i ietvorobrzinskim CD-fW)M drajvom, gde ve-

dna opeiadja ra(e glatko. Za prepoiudd je, ipak, br-

a CD-ROM 1 barem joS lolDto memorije. Da nc zabo-

ravimo, igra radl samo pod w^ndewsom 9S.

Gradimir JOK5IMOV1C

Softver ustiflolo .Esfxo"

PLATORMA; 486/66, 16 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 kompakt disk

n)em misija snee se pravi uusax koji prau jeanu oo-

bni scraiegiiu, sa svim elememima borbene cakiike i

siraraSkog razmiSljanja.

Ekran je Izveden u populous fazonu,
fl.

krasi ga

izometnjski po^ed, ntje bespotrebno prenatrpan po-

dadma i m<^ se zumirad u nekoliko nivoa. Radar,

od ko^ nema previSe koristi, smeSran je u gomjem

Fenomenalno
idqno

proarenje

populame i^e.
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U
izdanjii llnrn; ..Acdaim" kompjii-

tfri/ovana je ii.'diia od edicija po-

pulamih sakupljaiudh karii.i/tf-

gic: The Gtic/iciing. 7a siahiinu

igni poirebna vain je izuzeino dobra korill-

giiracija koja ukljutfujc Peniium 00. lii MB
R.-\.\l-a, 2 MB SVGA kanicu i ncizhe'zni

..Pcndzeri 05''. Razne vesti o propasii finnc

...•Vclaiin" koje su nas praiile krajein pro.sle

godiiie zai.sta ce se 1 osi\'ariii, ukcliko na.sia-

\c da i/.daju progranic loseg igrackog kvali-

leia popui svcjih \'tTzija ove poznaie igre.

Kompjiiieriziicifu c/ie Cacliering

prailla je Izuzcma medijskagalama. posto jc

oiiginaliii izciavac igre ^kane) ..VS'izards of

the Coast" prodao prava llrmama ..Microprose" i

..Acclaim". Takode ce se panuiii kao poslcdnja igra

iia kojoj je I'uniozni Sid Mejer radio u ..Micreproscu ".

Ukoliko stavite sat na obifnu paniju karata dobl-

fcic iibrxanu i nezaniniljivu igni bez mnogo sini.sla.

To je upravo uradio (irogramerski tint ..Acclaima".

prateci trend izdavnnja siraiegija ti realnom vreme-

ini. Obn igraCa bacaju Carolijc. prizi\3ju 5t\orenia.

..prekide' . trenume magije Lstowemeno. Sve u dijti

sinanjivanja energije pioiiMiika od 20 do 0. N'ajsira-

snije je ukoliko nemate neophodno uputsr\'0. vec

..kineski original". Tada ce vam sve bill lepo i sarc-

no. all bez ikakvog sniisla. sio ova verzija igre i je-

sie. .Mi posle ovog ojii-sa, i poSto isprobaie IgRi, sa-

ini doncsiteodhiku.

Po.sle izuzetno lepo rendcrovane uvodne animaci-

je. koja ce vam ukralko objasniti odiike planete Do-

miiiarie i pet osnovmih maiia dolaziie do siroma

snog inenija. Od poniidenih sest opcija larchive. du-

el. campaign, options, credits, esiti. pn'a je najzna-

t'ajnija za poccmike. Ovde .se nalaze sve kariice koje

se uiwtrcbljavaju u igii podeljeno pc visti ij. jx) Iwji

mana. Poirebno je dobro prouciri sve kanlce koje vas

zanirtiaju odnosno boja .sa kojom cete poceti. Nije

poirebno panuiii cenu neke kariice vece same njeno

dejsivo H borbi i Sietu koju nanosi proiivmtku. Sein

..polja" tj. zemljiSta ^motlnIain, I'orv.st, swamps, pla-

ins. islanilsl sve o.stale kariice su carolije, L' gomjcin

desnoiii iiglu svake kanice-carolije je njena cena, rj.

koliko mana ireba generisati da bi carolija uspela.

Cena je oznaCena odredenim brojeni simbola kara-

kteiisiicne mane inpr. jedno malo zeleno drvo znaOi

da je poirebna jedna tbresi mana za usposnu cavoli-

jii). Ukoliko [wrcdsimliola ill samstojilwliknizicsa

nekim brojem. to znafi da za tu Caroliju odgoiara lo-

lika kollcina mane bilo koje boje. Ispod slike kaaice

je njeno dejsivo i karakierisiikc ^npr. 2/2 znaci da se

sivorenjebrani snagom 2 i isto take napada'. f’ostc^

The Gatherine"

ATTttmAG C
Ime _

Tip .

jj nekoliko lipova farolija; instant,

IntemipL Sorccrie. Bncbamment,

Summon, S\1 ovi tipovi iiisu loliko

bitni u samoj verziji Bartlcmagc.

koliko u ,l/rr7 flrmc ..Microprosc",

pa cemo se na njih kasnije vraiiti.

Druga opcija u igri je Duel, gde

biraic jednog od sest carobnjaka:

Ge>ada''ne Dihada. Kristina of die

Woods. Leslirac, 'I'avesb Szai, San-

druii, Jared Conhalion. Bimo je na-

giasiii da .su .s\i likovi iscriani prili-

fno japanizovano. Sio nije Ctido jer

je poznata kuca -Manga" izdala cc“o

serijal sinpova sa lemaiikoni Domi-

narie. Isjwd slika se nalaze knjlge

sa karticama (magijania) koje doii-

cni cMrobnjak nosi sa sobom u bor-

bii- Tu mozcie kreiraii sopstvene

kolekdje ^koje se
‘

ji igre zovu Tome, dok sc u kampn-

njl puna koickeija zovcTrovel i -snl-

mid ih da bi ih kasnije koiisiili protiv raznih proiimi-

ka. U srediSnjem delu iznicMu dva proiivnika iiaiazi

sc kugla sa jednim od iridesci predeia u kojima cv se

odvijati dtu?l. Simbolom munjezapocinjeie borbu,

Na poceiku je najvaznije da savladaie komandc.

Klikom Ici'im dugmetom misa dobijaic prvih .sedam

kartica iLibrarcb. koje se dele random iz. vaseg spiia

ij. Tomea. Nap'isa kartica se moze uiwirebili, i pored

nje se nalazi cena u nianama. Sve knnicc mozeic

okreiaii dok ne dodete do zeljene (icvo-ilesno dugmc
misa ill 'A'-’D' slovo na tasiaiuri), Prvo vam jc poire-

ban izvor mane tj. jedno od zemijista koja smo, vec

nabrojali. Kada ..iskorislite" zeniljiste mozete baciti

i neku caroliju posto se skala ii gomjeui delu ekrana

poiako jwpimjava bojom mane koju sie iskoristili.

Kada klikncie iia neku od farolija ljubazni ?.enskj

vokal fevam?

Ime autora

1

> y

!

li odredenu koii-

cinu mana iTap

manai. Klikom na

zeijenu skalu sa

maiiom, ona se

prazni i farolija se

izvodi, Sio je opei

propraceno lepim

zvuenim erckiima

dok vaS mag {inacc

peupuno ncpokic-

lan u igrii fomiira

blestaim kuglu iz.-

nad glave. Carolija

je izvedenn i \'i na

raspolaganju imaie

neko siYorenje koje

vodiie do proiivni-

ka pi koliko jc caro-

lija summoni ij, za

okruziic ga prozo-

rom i pokazeie mu

Napad / odbrana

clij. na lipifan Waraxiji nacin. Ukoliko je ref o dm-
gim magijama, zen.ski glas vam trazi da odrediie

menu. Tre-ba pripaziii da su neke magije ovog tipa

namenjene vasim bicima. dok neke nisu pipr. ukoli

ko badic caroliju ..Giant Grownh" na .supamicko

stvorenje. lose ccic se provcsii ill ..Fireball" nasvojc,

koje cc ga zbrisati sa terenai. Posle odredenog vre-

mcna poslednja kanica od vasih sedam (Mi manje

ukoliko SIC bacili neku carolijib sc menja nekom no-

vom iz vaScg spiia. Za skraccnicc na lastaiuii kon-

sultuite siroma-Sni luiorial.

Opdja Campaign cc vas uvesii u odbranu komi-

nenta Coamdor od ztog I poiudeiog carohnjaka Ravi-

dela. Avaniiira sc izvodi lekstualno \fisio da se pod-

seiimo na \Tcmena Sinklerovc^ Spcctruma). Teriiori-

je i mnoge nove kanicc osi'ajaiu sc duelinia ili ve^lini

odabiiom ponudenih odgovora u slucaju neuiralnih

icriiorija. Prc^iorucljive su iri opeije. Klikom na krisial

izlazite u glavni meni gde cxlaberiie poslednju opcijii.

Kada izadeie u Vl'indows preko opeije Stan i Program

Files izaberiieopdju BiUtiemagc-L'ninsiall-

B.B.

Softver ustupio „Diler Soft"

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Prelepe anima-

cije i srafika

propracene

dobrim zvukom.
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The Gathering

Z
a razliku od svog konkurenia. \er7.ija igre

I'lrme _\licroprose" zaisca je izuzemo ura-

dena. \i->mplema aimDsfera pra\c ign.'

I Miigic die Ciirhcring prcncu le na ko-

mpjuter. Pnensueno. uradena je u poteznoraobliku

sa svim I'azama koji- postoje u pravoj w'fziji igre i ko-

je ME POSTOJE u \f,nBunkmiigc

Grafika je scandardna i nije na vrhunskom ni\ou.

ali nimalo ne zaostaje za danasnjim scandardima.

Zs'ukje poseban, sabezbroj semplova i efekaia. .\W-

zda se zamerka moze uputiti na raanji broj mnzickih

tema. narofleo potrebnih tokom borbe. Tehnicka za-

hievnost igre nije lako drastiCna. ali se ne moze reci

ni da jeskromna. Najmanji procesorie-tSo,' lOO MHz
sa obaveznih 16 MB memorije i CD ROM drapom

idoduk' u obiinnom propramom priruCniku za CD-

ROM pise strongly retomended-ixv

Posle miroliubR-e insaiadje dobiceie zaniniljR'

meni sa d vazne opeijet Duel.

Shandalar. Deck Builder i Tu-

torial. Shandalar je kainpanja

u kojoj ste u iilozi miadtjg ma-

ga koji mora pobediti pet zlih

carobnjaka pre nego sn? neki

od njih izbad faroliju vladavi-

ne iSpell ofdominion), l.malii-

ci koniineniom Shandalar,

mag skuplja kanice ikupujuci

ili ih otimajuci). isirazuje mi-

siicne zamkove do kojih dolazi

prated cragov'e. brani gradice

od podaniku zlih carobnjaka i

Sto ie napaznije, bori se sa

dnigim magovima. Opeijom

Deck Builder mozeie Tormirati

sopsivcni spil kojiceteponeii u

Duel. Sajtoplije preporuCule

mo Tucorial gde lie vas dva di-

giiatizoc'ana lika upoznaii sa

iiacinom igranja i osnovnim pradli-

ma igre. It^o se neki Ijudi odnose sa

krajniim gnusanjein prema intcra-

kin-nfm i.ptiisnfniJ. o\a/ M tin .u

gumo prirasiao sreu ^zasigumo

zbog simpaddiog CD’cnog maga).

Posle naucenih lehnlka igranja bor-

be ucme ie za pr\ i Duel Izaberite

sebi i proiivniku random Deck (Spil

karaiav Posle bacanja novCica i ula-

gaiija random karte u opkladu ko ce

pobediti, tu pravom proii\7ii-

ci sccamo uvek igraju .u duid'h

otpocinje borba. Va5 prothTiik ima

lablu II gomjem delu ekraiia, dok

sie \1 u donjem. Sa lew sirane se

nalaze energiia, ispod nje su groblje

i casa biblioteka tLlbraiy. o\’de

ptedsiavlja ceo Deck u igri). prava

velicina kanice iznad koje se nalazi

pointer tgde mozeteddeiiviednosii

i karakcerisiike kanice), kolone sa

simboiom i brojem mana. i oznake faza poteza. Kar-

te kojewm sepodele ^n^ihsedam) nazh'ajuseHand.

Vas proti\iiik takode Ima Hand u s\'om (Wtezu, ko

open zavisi od toga ko prei igra. Sve kanice u vasem

deljenju iHand) dobijace hue naslovc u odnosu na ra-

dnju koja se moze nad njima iz\T.«vati tokom I'aza.

raze jednog v'aseg poteza su:

1. Umap Vas potez podnje sa o\'om I'azom. Sve

kanice koje su ..koriscene" itap) u prosiom krugu

CTddrjusena iiormalu. .Mto nije vaSknignista sene

dogada. Ch'a I'aza se sama stamije i vi ne inozeie ba-

cati nikakve farolije i prema pravllima sve kanice se

„\Tacaju'' ^uncap' isiovremano.

2. Upkeep Neke kartice tralie od vas da neko

uradite lokom ove laze. Obicno je na njima naznace-

no koje su koiisek\’cnce ukoliko neSio ne uradiic.

Ukoliko nema tak\ih karata nista se ne dogada iMo-

ja omiljena carolija za ovu fazu je ..Black Vise" koja

supamikii skida broj encrgciskih poena jednak bro-

ju njegovih .iskonstenih" kariica. a poko se magija

akiMra i u njegovo) i mojoj Upkeep fazi gubi irmo-

go, mnogo poenaU Ova faz^a je odliCna za brze efekie

koje cemo kasnije pomenuii.

5. Draw lz\'lafiie pr\-u kanu iz vase biblioieke.

Ukoliko nemeie nijednu kanu kojubi izvukli, gubt-

te igni. .Mio ste dobili bacanje novCica na pocetku

runde. dobiceie upiinik Draw ili Play First. Drugom

opeijom u vasem prvom poiezu ne vucere kanicu.

Cela I'aza se posmaira kao brzi et'eki tako da se ne-

kim carolijama moze preskociii ^sio se naravmo

odnosi na prorivnika),

4. Main-Olavna I'aza igre omogucava vam da ba-

caie Carolije, ..iskorisriie" i ubaciie novo zemljisie u

igni ili napravite napad na protivnika. Izdeljen je na

manje laze koje ovom prilikom necemo pominjaii.

5. Discard - L'koliko posle glavne faze u vasem

te izbaciti visak. Ne mozete se otarasici ukoliko Ima-

to manje od sedam karata. Tokom ovc faze moguce

je Izvaditi kanicu sa groblja i vraiite je u igni ukoli-

ko imaie adefcvainu iaroliju.

6. Cleenup -Tokom ovc faze iscicu sve carolije ko-

je iraju jedan krug ^npr. vec pominjani Giant

Growihl i sva prezivela bica kojasu pretrpela ostece-

nja se leie.

Batcinlc faroiija moze u poCeiku biii izuzeino

komplikovano, U lekstu za I'amozni Barilamige vec

smoobjasnili nacin bacanja faroiija. ali fcnio sc vtu-

tlii na mnogo zamrseniji deo Instant faroiija, Inte-

rapiarinterruptVZacaravanjaiSorcerie), Magijska

poboljsanja ^Enchantment. Enclianil i najupoire-

bijivanije farolije Prizivanja iSummonV instanti su

brze farolije iFast Ell'ect), gde je jedan efeki brzo

izveden. Oiii se niogu korisrili tokom obc faze ^vase

i proiiMiikovct. Prwnscveno, uloga im je da odgovo-

re na protlvnikove carolije. Interapii su jos brzi efe-

kti kojim se mogu prekinuti Instaiui ili farolije koje

je vas proiivnlk ubacio. Velika razlika i/.medu in-

siania i inierapia je Sio dnigi prekidaju prve. Zaea-

ravanja su lakodc jednopotezne farolije, ali nisu br-

zi efekti. Izvode se samo tokom glavne faze. Magij-

ska poboljsanja su farolije koje trajno osiaju u igri.

tj. kada su jednom iibacene u igru osiaju sve dok po-

boijsano sivorenje ne pogine ikanica se stavija na

groblje) ili se drugom magijom nc skine polwlisanje.

Mogu se korisiiti samo tokom glavne laze iiipifan

primer ie Unholy Strength koja daje srvorenju

)-2/-H). Carolije Prizivanja ubacuju u igru cudna

sevorenja i bica Dominarie. Oni se kasnije mogu po

boljsavati radi jaceg napada ili odbrane.

Branislav BABOV1C

PLATFORMA; 486DX4/100, 1 6 MB RAM-a

i

I

Originaino

I ostvarenje

hvale vredno.

Nedostatak

muzickih I

tema. •
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I I
7 tied se oprobane Seme u

I . IJ izradi 3D piicafina, le-

norairani _7“ Level" Izba-

do je igru C-Nome. Neposredan uzor

programetiniaodgledno je bio Term
Nova, nekadainji hit kute ..Siena",

s obzirom da se u oba slucaja ladi o

besposiednoj bortii koloscih robota.

^plet predscavlja klasicnu SF sa-

gu smestenu i ne ba$ blisku budu-

cnost. Na nekom mescu u galaksiji

(planeta Rubden u siscemu zvezde

Omicron Redculi). godlne 2225. gm-
pica veterana treba da imxlre u soo-

go divanu bazu tamo aeke Scoipske

RepubiOce. a sa dljem da im napiave

nisvai. Naime, nevaljald su zapretiii l|udskom lo-

du novim uioamodemim biooni^jem (PKB-ovvo-

dni jc^urt?). genetidki saviSeiiiin boftem nazva-

nog G-Nome. lna£e fragile mir iziaedu Setiri ra-

se koje oUtavaju na Ruhetenu doveden )e u pita-

n)a, $10 dtavu opciadju dni jo$ osetljivijorn i nzi--Name
kontakt sa izvesnim Ryliem. za

ko^ de se ispostavid da je va-

zan clan dma. Pocom, u drugoj

kampanji, njih dvc^ca se n]ora)u

spojid sa doktofkom Thane la))a

leii prikrivena na teriioriji nepri-

jaceljski raspolo2enih Bendian

Merca (pdii&o gadoi alien!).

Treca misija podrazumeva pro-

bijanje do same laboracorije

Scorpa (treda vrsia aliena) u viy

jo| se duva piococip G-Nomea. Na
nescecu. ditav projekat se naJazi

na potpuno diugom mestu, u ru-

kama daieko opasnije ikrvolocnijevanzemaljske ra-

se. Na Gantu (»iaje da, o posie^joj kampaaJL ra-

zmeni par coplih r^ s proirviukom i uni§d pretece

Cudo genetskog inicnjeringa. Ne uspe ti u tome, on

i ostatak ljudske vrs te osiace same Ueda uspomena.

Nakon inscalacije pod Windowsom 96. igra ce

zauzeti nekih dvadeseiak megabajta na hard di-

sku. a za ptuu insialaciju se tieba odreci nekih

80 MB.
Prvi meni ce se pojaviti nakon kratke i nimalo za-

nimljive animaeije. Tu se moieie opredeM izmedu

varijanti za )ednog Igrada i network opeije za maksi-

malno osam osoba (ukljudena je i opci)a za igranje

preko Intemeta). Dalje, opeijom Campaign zapodi-

nje igra po scenatiju. dok Training u vidu kratkog

kursa objaSnjava princip Igranja. Ako biste vtSe vo-

leli da misije igrate odvojeno, poshizite se sledecim

ciikom: pritisniie ‘Ctrl+Fl’. paukucajtered,.Redtop

Trod" (bez navodnika), dime ce se otvotlti priscup

Missions opcifi.

Odmah na podeiku demo pohvaliti pedanino

obradene opci)e za igranje u mr^ i preko modema
(mlnimalnom bizinom od 9600 bauda), a naiodito

postojanje kako team play, cako i deathmatch opci-

Je. Deathmatch opci^ igranje po principu .kom'

obojd. kom’ opanci" pokazala se kao naizanimljivi-

Ja varijania igre i topic je preporudujemo.

S druge strane, u modu za jednt^ igrada vrlo br-

zo se osed nedosQtak inovaeija u odnosu na ved

spomenum Terra Novu sto je, po nasem miSljenju.

ipak teSko svarijiv propusc.

..Oizvodenjuinadinu igranja nebi Ciebaio previSe

diskutovad, s obzirom da su standard! u ovom lipu

igaia jo§ odavno delinisanl. Pogied je Iz kokpifa, s li-

me da semo^ prebaciii i na

je moguce menjad u^ove posmatranja. dok taster

za zumiranje pc^eda po svemu suded ne poscoji.

udsak 3D prostora moJe se leci da je zadovoljavi^-

di. uz zameiku na srazmemo mall broj detaija u po-

zadini. Teksmie predela su desto neuverijrve i dclu-

jn vi^ k^ sIQcaiija nekog impresioniste. umesto da
Sto \ernije dodaiaju prirodnu sredinu. Zvuk predsa-

tdja nafblistaviju stianu diBve igre (leme su u stiiu

muake iz ..TerminatoFa") i potpuno se uklapaju u

scenario.

Komande i kontrola nad robotom su vrto jedno-

savne. all dademo kratke savete vezane za sirategi-

ju igranja.

Uvek se trudiu da pokrecete po jedan nepnjatelj-

ski HA.WC (specififno vozilo koje je teSko opisad i bi-

de vamjasno tekkadviditeigiu). Ako pokrenete vi-

se nego jedan HAWC, vilo lake ceie zaploviii pu t ve-

cnih lovisa. Ako se nadete u takticki uepovoljnom

poioiaju, ne uscrudavajte se da koristite zaklon

(zgrade. kamenje. brda). Kad se nadete van HAWC-
a. locirajie najWiii neprijateljskj HAWC (pomodu

lasiera 'E*}, blago pod^ite nlSan i ^dajte ^
GA6HR-om (to de momentaino izbaciii pilota iz vo-

zlla, a vl samo tieba da sadekaic oko 5 sekundl i

udete u HAWq.
Prva i tKda misija imaju po pet scenarija. adru^

i detvTia po jedan viSe. Za vedinu kampanja vaii pra-

vik> da Sto viSe lovite HAWC-ove, zatim koristefl nph

desetkujete pioiivnidke vojnike. izbe^vale sukobe

sa granidnim patrolama i ne srljaie uvek u diiektan

-okrSai- Uzdajte se u iaku ruku i sredu junadku i sve

de leci kao po loju, bar do Cetvne misije, gde vas de-

ka prvd teii zadatak.

kraju. Sea redi, sem preporuke Ijubiteljima 3D
roboiskih pucadlna da i G-Nome propuste kitt Sake,

ii sbeanja rudne za ig^k^dotaze.
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I
z kuhinje .Wescwood Studla" na|zad

sma dobili poslasiicu u obllku novag

daia diska za Ovenu opasnosc. KaKo

pokazuiu svecske liaie Red Aten je obono

rekorde populamosti posca\iiene od strane

obiine vnziie Command cS Conquer. Obja-

vljivanfem ovog diska ijubiteljima novota-

lasnog 2anra stiategiia se omogui^ za-

bava do stedfw godine. kada ce (narzad)

'naci Tvanifan tiasiavak Tiherian Sun.

Da nije rei 0 obifnim misiiama. tj. gomlli mapa

ko)e se mogu naci na naSem ir2i§{u pod niznora-

znim nazivima, govore i nerve anlmadje kao i ono

najslade. nova oruija, vozila i gtadevine. No, pre nc-

go Sto poCnemo sa kraikim opisom Sesnaest novih

misija. vredno je pomenuti neobiian papiric koji smo

dobili u originalnom pakovanju. Na papiiidi se na-

laze gomila laduca i crtica. kao loS oiisak Stamapa-

(2 kada mu nesiane [ooeta. Neki (ianovi redakeije

su se zbtenuto gledall i picali se o ^emu je tu reC. Ka-

da je autor ovog teksia sti^ pred svog vemog sill-

konskog prijatelia. jednosiavno ni)C mogao zapo£ed

igru doK nije oikrio Sia je nazagonemom papiru. Na-

raxmo. rei ie o Morzojvom pismu fijira deSifterva-

niem dobijaie instrukdie za startovanje neobifne

kampanje. Oinan[a kampanja je o saveznifkim voi-

nicima kop otkiivaju neobifno dejsevo nuktoamih

oruija na lokaine rnsekte— Ova) maikeiinSki potez

„\Ves[wood SOidia" svakako ie zadobid gomiiu po-

intemaclonalnih protivnika

preko Westwood Chat stra-

nice. Uz instalacifu se dotn-

ja i manji {Hogram koji vam
omogud^a direktan pn-

siup ovom mescii mteii.

Zanimljivo da Setup

Wizard aucomaiski piepo-

znaje direkionjum u kome
vam je tnstaliian Red Men
(da, za igru vam je poirebna

tnstaiirana vetzlja biio kog

diska - Soviet ili Allies) i nado^aduje veiziju na

1.07E. Da U

Dzems Bondotd (sa sve odelima i lejikir malnama),

otkiivaju neprijateljske i nelstrazene icniorije (Fog of

War), i infilirtraju se u neprijateljske graiie\1ne koje

piDtzvode vojnike ili neku STsm vozila Di orazja. Ovo

vam omogudava potpuni uvid u prothmlkovu proi-

zvDdnju. U jednoj od misija (Fall of Greece) dobidete

femoznog saveznidke^ generala Stavrosa pod svoju

tomandu, dok cevam on dokazali zaSto ima take vi-

soko mesto u aimiji.

S to se rife grafldkog izgleda igre, on je porpuno ne-

promenjen, SVGA je i daije akmelna i aniraadje su ii

interfaced modu, VaJa muzidka biblioieka ofaogade-

na je sa novih devet lema koji joS vi$e podiiu tenziju

igre. Efekli kukanja i luilkanja ne manjkaiu. Takode.

moietc primenid i poboljSane kontrole jedinica.

Branislav BABOVIC

znadl da demo videti jo5 ovakvih

projekata osiaje nam da sacekamo. Na disku se na-

lazi Theme Pack pomodu koga moiete vaSem su-

momom operativnom sistemu pridodatl male boje

(preteznoovene. Sto je i lo^cno).

POStosKpie^zili Evropucrvenomdizmomilisie

Staljinovimzlofinackim plantrvima siali na put, \7e-

meje da se oprobate u borbi prottv preostalih nepii-

jaieljskih snaga. Ono sio ce najviSe radovatl publiku

I
je mttogo veda teiina misija.

To je prouziokovano novim

oruzjem i karakierisiikania

misija.

Neki elementi potpuno

isto iz^edafu kao u oil^nal-

noj verziji igre (npr. sovjetske

podmomice). ail imaju zna-

mo ubitadnije nukleme pro-

jekrile koje sliste protivnika

za par sekundi. NaroStu ne-

prijamost predstavljaju MIG-

ovi koji proledu i ispu^taju

manje p^obiane sa atom-

skim bombama koje obrisu

kompieian leljef u vecem

knigu oko sebe! Ako sie po-

UkoiUco imate pristup Iniemetu, dodato jejoS sto-

tinak mapa toje se mogu probati protiv domaclh ili

Originaini softver smo
dobili od izdavaca

„Virgin Interactive

Entertainment"

mislili da je i

vjeta, vrk) deie se razodaiaci. Prvl put cete se srestl sa

pakletiimTeslinim tenkovimaumisiji _Teslinonasle-

de". 0\i Tesla Coil na gusenkama nemaju dostojnog

piwiviiika u celoj Igri. Poznaii saveznidki Jenski ko-

mandos Tanja Adams dobiJa je fconknrendju u \1da

sovjetski^ supervojnika Volkova i nje^og vemog
prauoca kiber-vudjita Ciizkova. Inieresancna je ani-

madja na kraju mislje u kojoj se oni pojavljuju pred-

siavlpjud nam nadgrobni sporaenik sa Imenom po-

menuic lanje. Saveznid su dobili nukleama pobolj-

Sanja svt^h vozUa, dok su nove vojniae jedinice le-

kari (Medic) i Spijuni (Spy). Prva imauiogu ledenjapo-

vredenlh jedinica direktno na bojnom polju. .Mali

Zakrpa

pobotjsava

prvobiteu

verziju.

Najzad pravi

izazov), dA i

za isloisie

strateske liscel

PLATFORMA: 486 100 8 MB RAM-a

mEDIJUM: 1 v-t-2^ kompakt diska

.

CJC^Z'K -f; i' S
i r^-
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dati sve od sdx kak) tn se svemiiskl brod ponovo

viatio u ispravno scanje, Sco je neophodan usiov za

uspe§an povratak kud.

Otkako je CD kao medijum postao op§teprihva-

den, PStC avanture se vednom razvijaju u dva piav-

ca. Sa jedne stiane imamo dlgitalizovana ostvarenja

ko)a svakun danom poscaju sve lealnija, dok se sa

dmge sciane cnaiie avantuie prave cako dau sCO ve-

co) men lice na crtane Rlmove. Pii Come se dizajneri

u^avnom opredeljuju za jedan od dva iiajpopulami-

|a crtadca sdla za d^ - diznijevski sdl crB^a I stil

kaiakxeiiscidan za filmove iz produkctje Hana-Bar-

beca. Scoga nije nikakvo dido Sco see do sada na

scranicama ovog ^opisa festo mo^i da proficate

da je .ca-i-iaavanQicausn1u cog-i-cogcnaca'.

Za avancuru AJivn In cheDumps bi takode mo^
da kaiemo da je napravljena u cctanog fiima.

ali u tom sluiaju ovakvu dermieiju ne bi mogli sma-

trad apsolueno ispravnom. Caka je u tome §co je

Dawn in CheDumps zalsta ertani dim. Ui. preciznije

redeoo, kompiladja pet nezavisnih citada (po^vlja)

u kojima su ^vni akteri pojedini danovi familije

Biub. Ono Sco ovu avancuni i^vaja od oscalih jeste

ideja da igia£ tokom igre sam kreiia ertani film koji

se kasnlje moie reprodukovad kao svald dni^ video

zapis. 0 £emu se zapravo radi? U igru su imptemen-

ilranc opdje za snimanje i leprodukciju svih radnji

koje igi^ IzviSi, IMlo da su one ispravne ill ne. za-

vriciku odredenog po^avtja. analogno

fiinkciji kod savremenih simuladja voinji. mogufe

je odgledati kompleian snimi jeni maierijal. naiavno,

ukoiiko jesnimanje preihodno bllo uklju^enorliKtai

nadn se HimAir

ginalan citad koji fe. dodu^. uvek imati isd poSetak

i kiaj, ali de zato ..sredlna" bid manje-viSe unikatna

Rinovo se, naiatosc, pokazaio da neki progiame-

ri ne mogu da pronadu pravi balans izmedu acrakti-

vnosti igre 1 njme te2ine, odnosno du^ioe. Dam in

cheDumpsjoiiedta avancura koja uprtcos svojoj pci-

vidnoj du2ini (tri kompaki diska) zahteva totko-

ciajno angazovanje igraila. reda velifine nekoliko sa-

d. Da ne biste mislili da pieterujemo. dademo vam je-

dan primer; prvo poglavlje je mogiide olmndad po-

mocu s^%ga Sest (?) konkrelnih radnji. pri demu m
ne ladunamo radnje koje se odnose na saknpljanje

predmeta. Diugo poglavije je joS krace, a Kk sc za ce-

evno moze reel da ima ozblijnijuduzinu. Pored toga,

igra je veoma laka, lako da Je dak i apsoUitni pode-

mid mogu mdnski zavrsid.

§co se samih cehnikalija dde, nemamo posebnih

zamerki. Giaiika je vilo lepa, zvuK je kvalicetan. a

posebnu atrakdju predscavijaju rendeiovane anima-

eije kojlh Ima u impozanenom broju. Kad veegovori-

mo 0 animadjama, nije naodmet pomenud i jednu

speciddnost ove igre. Naime. preiazak sa jedne na

drugu lokadju nije propraden piostom promenom

scene (Sto je karakteristika svili oscalih avantuia, sa

izuzetkom onih kog kojih je omo^deno skrolovanje

ekrana), ved kondnualnom 3D animadjom, Sto de-

luje veoma efekcno i zaslu^uje pohvale.

ZaOewnin cheDumps se ino2e red da je incere-

sanena i simpatidna avanturica. (Hvenstveno zahva-

Ijujiid pomeaudm specifldnosdma koje do sada ni-

smo imail prilike da sreinemo. Ukoiiko \’am duiina

S
N«S}e mesconaSk-oa beskiajnu pusA|»u
kome jpjedina oaza iivota mala plavozelena

planeia koja ptuca na rubu ^iaksije poznaie

kao Mledni puu E. pa. nede bid da je baS cako.

Stidne oaze postoje nasv^m galakddkom koraku,

Sco se najboije rao^e vided iz aktuelne curistidke po-

nude brojnih interplanecamih ageneija koje svojoj

klijenteli u okviiu aianimana mogu garantovati sve

sem jedne jedine stvari - bezbednosti na putu. U
uslovima k^ vladaju u meduzvezdanom saobiada-

Ju (neobeleiene satelitske orbite, cme mpe na pucu,

pripid piloti ltd.), normaino je da ni^dna agoidja ne

moie preuzeti odgovotnosc ukoiiko potendjalni tu-

rista. lo3)i pucuje u sopseveno] leziji. svoje putovanje

I

zaviiH u nekoj svemiiskoj zabid. daleko od prwbicno
' planitane desdnaeije.

Da su odrasli dianovl porodice Blub znali za ovu

pravnu zadkoijicu, veiuvacno nikad ne bi zapodeii

cuiiscidko putovanje u susedni pianecami siscem. U
podecku je sve ceklo po planu, ali kada je na njih na-

ieieo svemirski brod odbeglog robija$a Kana i njego-

I

ve bande, godiSnji odmorBlubovih se piecvorio u ne-

svakidaSnju avanturu. Usled sUlne udara dva bioda

su skienuta sa kuisa i suivala se na istu onu piavo-

zelenu planetu za koju mno^ misle da je jedina sve-

mirska oaza. Da nezgoda bude jos veca. zaustavili

susena smediScu maloggradicazvanogNjujorK.

Glavni krivd za grdne nepiillke u koje su zapall

dlanovi familije Blub su piogrameri nepoznate fime
„Haiku Studios". Njlbova avanrura Down in die

Dumps prad doidvljaje malih vanzemaljaca kc^ su

se neplaniiano naSli na velikoj deponiji smeca na

planed ZemljL Pomenutu familiju dine tri scarosne

I

generadje: baka (primer uzomog vaspitada svojlh

unuka), deka (nauddk i pronalazad), mama (slika 1

1 prilika domadee koja se posvedla dert i supn^),
: _ caia (gitm porodice kome je najvaMje da u svakom

mapamii ima iwim ita ^ prirruhniajit.



missing Presumed,,.!?

n
egativan imldz je nesto Sega se covele tesko
oslobadapogotovuatoon tiajenekolikomi-
lijardi godina. taSnije. od postanka univer-
zuma, Upravo toliko je nebaio da Smn ko-

naSno ukapira da je njen rejCng na listi najpopular-
nijih veoma nizak. NajnizL DoSIo je. prema tome,
vreme da se preduzmu neki odluSni koraci po tom pi-
canju. I lako je Smn reSila da raskisti sa svojom pro-

batali posao koji nlkada nije bio na viso-
koj ceni i da svu svoju eneigiju usnieri ka izgradnji
RImske karijere u mjuziklima i komedijama pcodu-
ccntske kuce .Holy Wood". Njena srebma kosa.
sirah i trepet za ljude, konacno je crebala da postane
neSu) lepo i atraknvno - zaStimi znak reklamne kam-
panje za seriju fil7no\-a u kojima glumi Smn, A popu-
lamost bi dosla sama od sebe. PreAddano je lako.
MeduUm, inicijativa da Smn postane filmska z\-e-

zda jeste obr3do\-ala milione poklonika sedrae ume-
inosti, all je ozbiljno zabrinula gnipicu carobnjaka
sa Unlverziieia ..Unseen” koji su odmah shv-atili ka-
kve ce negativne posledicedoneti jedna tako nerazu-
rana odluJa. Zemljom ce pocen da hodaju zombiji. a
Ijudske duse nece moci da nadu svoj mir. Dakle. tre-

balo je neSco pod himo preduzetl, cim pre sto je za
obavijanje ov-og sloZenog zadatka vec postojala ide-
alna osoba - Rajnsvind. Sarobnjak-pripravnik koji je
nekoJiko godina ranije uspeo da zasrtti svoj svet od
lerora zmaja iz drage dimenzije. Trebalo je nckako
(milom ili siloml ubediti Smn da se vTad svom sta-
rom poslu. Takav je bio plan.

No, pianovi su jedno, a stvainosc nesto sasviin

'

dnigo. 1 Smn i Rajns%ind su zacnali sebi dij. a koji ce
od njih dvojice uspeti da ga ostvari saznace oni koji
budu igrali Discmrld 2. nastavak jedne od najboi^

i najpopuiamijih avantura iz 95.

godine. Pro^merska ekipa koja
je napravila prvi deo u mcdu\Te-
mcnu je promenila naziv ii „Per-

fecc Entenainraent" {nekada
„Teeny Weeny Gaines”), dok je

Ten Pretfet (Teny Pratchett),

idejni tvorac serije pripovedaka o
diskolikom svecu i pisac scenari-

ja za prvu igiu. svoje ufeSde u
izradi nastavka ogranicio na po-
sao -posmatraca” sa zadaikom
da racuna da igra bude kva-

litema barem onolito koliko je to

bio originalnf Dlscworld.

Zascicni znak Discwarlda3 je

prefinjeni humor (zar smo uop-
ste mogli da sumnjamo u to?)

koji se provlaci fcroz ignt od samog poOecka (apsur-
dni v°^rais\o'iMissmgPresumed...!?}. pa sve doza-
viSnih scena ironiCnog epilog^ pod imenom .Queen
Kong". S obzirom da je uz RajnsMnda i njegovog
pratioca Kovtega glavna licnosi avanture Smn. fa-
zoni uglavnom iniaju cmohumoml karakter. Pose-
bno je zaniinljivo to sto su autoriZ>isow/-?rfff 2 za
pojedine sicuadje iskoristili poznate scene i likoveiz
di^ometrainih fflmova proslavljenih ..Montlpajio-
novaca", Tu je na primer sakupjjai leSeva iz ..Potra-

^ za Svedm gralom", zatiro scena kamenovanja Iz

.“.i^ftija Brajanovog" itd. Sve to dodauio doblja na le-

ani ako se zna da je Erik Ajdl (Eire Idle), jedan od
..Pa|tonov3ca". i evoga puia pozajmio svoj ^as Raj-
ns^du. a okuSao sc i kao pevac s\ih prateoh son-
go%-a. Naravno. imaiuci u vidu da je vea deo igre po-
vezan sa Rlmskom indusrrijom. parodiiane su i ne-
ke dnige poznate lienosii {npr. mlekarica iz prvog
dela koja zamiSIja da jeAteriiin Monro),
Ako se grafika t animadje u kompiuieiskim igra-'

ma uopste smatiad elektronskom umemosai.
onda se onosm Je ion&sDisavorld3 moM s\'istad
medu na/veda lunetnicka dela kola siuiSe (ill ce slu^i-
ti) za prime: kako tieba raditi i Sea znafi kada se po-
slu koji se obavija pride ozbiljno i suidiozno. Napro-
sto nemamo dcn'oljno prikladnth redi koje bl opisale
vizuelnu siranu ove igre, odnosno njenu leponi. To
treba \ideti, i to ne samo na siadenlm sUkama kao
Sm suo\^ koje praa cekst. veci .uilvo". sa svim ani-

macionim g^oviraa koji kao da
se uirkuju ko ce ostacid boiji ud-
sak i viSe zasniejati igrada. U veci-

ni scena Rajnssindova visina pre-

vazSazi polovinti velifine ekrana
Sto ie svoje\Tsni rekord kod P&c
avantura. Sve meduanimaeije su
napravijene ii „non-inreriace" re-

amu i deluju spektakularno.

.Mnogc igraCe de verovatno za-

niraaii koliko je Diseworid 2 te-

zak, s obzirom da |e pni deo zbog
svoje zapetljanosti desto umeo’da
dovodi do ludila i najiskusnije

avanturisie. Nakon Sto smo prcsli

Missing Presumed...!? moiemo
konsiaiovaii da je on nesto iaksi

od svog prethodnika. mada se i

dalje mora svrsiad u kategoriju ,.samo za najupoml-
je . Da se ne radi samo u proizvoljnoj tvnlnji svedo-
di podatak da je i sam Ten Pretdet u uvodnoj refi. od-
Stampanoj na omotu igre. naglaslo da je Disamrid
2 za nijansu iaksa avantura (verovatno da bi ohra-
brio ljude koji se dvoume da Ii da kupe igni ill ne).

iTal^e. uprkos tome Sto se igra ponov'o sasiojt od
detiri poglavlja i epiloga. sieWi smo udsak da Je pivi
nastavak bio duii.

Upomi pokusaji da .iskopamo" barem jednu zna-
cajnu zamerku na racun ove avanture nisu urodiU
plodom. jednostarao, igra je tehnidki savTsena. sce-

U^iarisiidki originatna, duhovita i uz sve to zradi ne-
kim magneozntoni koji de verovatno privuci i one
..kojima avanture nisu najotniljenijl ianr igara. (edi-

.
no sto-nam je zaista zasmecaio jeste to Sto se ksira-
jalo na korisdenju zamomog ..do^ible-clicka". Cak 1

akb zanemarimo cinjenicu da ucestala primena .do-
uble<Ucka” na godi previse levom lasteru mlSa, joS
uvek osraje njegova loSa osobina da ponekad, za-
hvalfujuci covekovoi nepreclznosii koja kad-tad do-
de do izazaja. ume da zavara igrada da je neku ra-
dnju isprobao. a da to u osnovi ne bude take. Jedno-
strukiklik iskijufuje mogu6tostovakvih zabuna.

Ukoliko imate obicaj da sasiardjate (u glavi ili na
paplru) lism prioriteinih naslova koje cere nabaviti
u bliskoj buduaiosti, razmisliie o moguenosti da se
na samom vThu nadeDisawr/d3. Vi i vaS kompju-
ter to zaslu&jete.

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M S’ S Soft"

ZANR: avantura

PLATFORMA: PC

MEDUUM: 2 kompakt diska

I
Cmi humor pun

Tenidko remek-delo.

Double

click...l5
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MEDIJUM 1 flopi disk

Sio ja£i od obicnlh protiviuka i sa punim aisenalom

raznog oruija zabranjenog flenevskom konvenci-

jom.

Prvi nivo se odigiava u ProdavnlcL hrane, gde je

potiebno izboriii se savednom poiudelih namimica

i osloboditi §to viSe zatvorenika. To ce vam donosici

razne dodatke poput dodatnih iivota, energecsVIh

osveienja. novih tipova ond^a, munidje iid. U slu-

faju da ne ieliie da oslobadace sirote zatvorentke.

\t1o brzo ceie postati zgazeri paradajz. Vanzeraaljd

su naoiuzaniautomadma. micraltezima i lizalicama

(?!). Kadasugrupisani. na|boI]inadn daihUiice^i-

vota )e upotteba granata i bombi. Na kraju nivoa ce

scatak

rao pro:

ware" da obrade jednu stereotipnu te-

mu kioz Sarenu pucaflnu prepunu bi-

zamuh likova. Da odmah na poietku

opisa ne bi bili previSe oStii, upozore-

nje dialafkoj publld od 1 2 i viSe godi-

na: Ovonije igra zavas!

Odmaiajud se poste svakodnevnog

posia, Tomi (Sea li to jedan paradajz

mofe da radi?!!) ]e u redovnom

tetevizijskom programu Itrfcalne celevi-

zije. Piekldajuci mu mir pravednika,

surovi telefon je zazvonio. Sa druge strane javio se

novi poslodavac saopStavajud mu poraiavajuce in-

fonnaeije. Nescecan Sco mora da napusci svo] omille-

ni prcgjed vesti na televiziji, Torai sa pucom krece u

okiSaj sa vanzemaljcima. Njihov dlj (kao i uvekj je

osvajanje Zemije i kompletno porobljavanje iivlja

planete. PoSto je pieces naseljavanja m'eiiko poceo,

Torai mora da spase gomilu taoca. drugog povica i

voca koje nije toliko opasno kao naS junak. te su po-

dlegli udcaju stianih sila.

Kroz pet nivoa kicaiih nepriiaieljima. naS para-

dajz mora da se izbori za spas svojih drugara i fita-

w pianeie. Na kraju svakog nivoa £eka Glavonja, ne-

mo2e zaustaviii. sera svetluo^u^e

grafike pri vedin eksplozijama koja raoie zaslepiti

IgjaatkDji Ih vode. PoSto je igra uradena u Operati-

on W:;^stilu, od neke spedjaine animaeije nema nl

tiaga (ako se skrolovanje niSana ili poraeranje liko-

va moie nazvad atiirnadiom}. Grafika je Kao Sio je

ved reCeno. WeStava i sa velikim brojem kotomih efe-

kaia. Zvuk je kvalitetno uiaden. Sto je iznenadujufe

posmatrajuci ostale komponeme igie. Slatkasti vo-

kall prodvnika i naSlti junaka. propra£eni efekiima

eksplozija u potpunosd pojaSavaju acmosfeiu total-

nog haosa na ekraitu.

Brmislav BABOV1C

Softver za Amisu ustupio >jiiiga Centar”

ZANR: auto-moto simulacija

ry^ osraar za korisnike Amiga taZunara kojl

/x'f je izazvala poznaia siruaeija sa krahom

Z/LJ ,Commodorea" i krizu koja je sledi-

la, uveliko su iskorisdle male softverske

ftrme. Velike ku& poput famoznog

..Psygnosisa" otBie su na druge igracke plat-

forme. dok se Amiga ii4isie mora zadovolji-

ti flimama poput .Prolixity softwarea". No-

va zvezda na Amiginom nebu pied da zasija

izuzetno jako. Njihov prvi produkt Wheels on

Fire, uraden je po najvilim svetskim standar-

dima. Misteiiozan toni^j piid daje i to da su

se iiima i program pojavili .preko nodi" bez

ikakvih prethodnih najava. Mo^ je lazlog

ovako bombasd&iog izlaska na otiSte i simu-

ladja voinje Ftyin High konkuientske flrme

.PURE Design".

Posle bezbolne instaladje na Hard disk,

ulaziteu ^avni meni gde mozete odabrati ko-

la i podeslii osnovne parametie. Bitno je na-

pomenuu da svaki men! posedujegiafidku po-

zadinu sa visokim siepenom kvadioa tende-

tuvanih slika. Ukoliko Jelite, motete da odaberete

raziidK scanarije tj. atnbijmta koroe detevoziti ko-

la. Ponudenl su magla. nod. sundani dan. sneg I led.

^rwa sumraka (!7). Svaka od staza (ukupno IS) ko-

soenarije prettewj^ poseban iza-

mi. Narodito s&oasilBe staa&sa gitrim krivina-

u fltvgafcakatoHBEaaa^Bpveeikiwigri de-

janriBBBBaim{nnoda^&.vozila.se

vanje”). Pozadina je uradena u 3D stihi i imerakti-

vna je--sa vaStm kolima tj. treba paSjivD vozlti. Celu

igru prad vescii glas vodltdja. u dijt^ pozadinl se vr-

le modeme elektionske teme. Ova muzika je. pored

prijame ^fike. pravo osveienje u mom novoobja-

\ijenih igaia.sa jediilm efekdma i srmplovima.

suigriir

9
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?#4in &irg^'libra£a se gaSen^Km-

9m.s^'i^(iBt!ta;eisieNi)a^

isWiuctvanja zwka i muzike. finienica je da su zvu-

fne karti« danas sascavni deo store svatog rafuna-

li all se. nazalosi. joS uvek mo5e desiti da zbog tole-

kata'lh netomfHtibilnosti zyifl; ptavl probleme naij^

kjm tonfl^uradjama. da |e u c^im slufajevima

-•fesio jediiw resenje niegovo iskijufi\-anje. Ova aran-

rura.takvuopdJuHemaiuiieloSe. .
•

Softver ustupio „PC Fort’

memoa^
Pfoom^. _ ‘rhammoa . .

KL^ ptoaSSfiW/TBz^iassfei^Waw^-
od las

rirtcTi

^'s®m 0^
SjSKjaSBla. m,m neiiSZM i3inia .

DOlgfE^wan.Wc^r^mal^l

S
adna nocna mora Hi sarova scvamost? Pa.

kato se uzmfc^ vedinu-ijudi na Zeml[i one

prv'O. all za nioinka po imenu ViUnir xena

toja lal® moie pcsiJui sur<n3jB^osL Ve-

rovatno da M,ni vi ne Wsie osecali prijatno da yas to-

)im slueajem Wdnapuju vanzemaiiid i da vain saop-

Sie da ute eksperimantalni zamordic na tome de sa'

proveiiti nivo Inieligendie viSte kojo) pnpadate. L'kd-

lito poloziffisvf predvldene testovebicem zdrro'via-

deni kudj [doduSe, sa delimifuo izbrisanim pamde-

njem), a ako vam se desi da uomanete''...e. pa u tom

sUicaiu ljudi de bid proglaSeni za vTsni bez svesri to-

la )€, kao takva. pogodna za proteinskit Zeivu za po-

trebe infcrplaneiame torporacije „Orion Burger’, I-

evo, upravo sada dok vi ovo dilate. Wbur pokuSava

da dokaie da otio maid raozga u doveko\’oj glavi ipak

ne zasluluje da se nade u hamburgeru.

Potendjalna opasiiost koja'se nadviia nad cove-

canstvom rezuliai je^vtSemesednog rada ljudi iz

ameridke firme .Sancmaty Woods’ kofa se do sada

uglavnom bavilaznamo ozbiljoijlm temama. kakoii

domenu avanmra (7?ie/oumemem Pwjea,

Buried Iri 77mei, lako 1 na poijti upravljadkih

simufaQla ' (Wolf-

jJdon). arav2 5MrgiTie. medutlm. netipidan_

prozh’pd zaovu firmu toji z^valjujuci si’o-

joj dopadlttvosri. ma tolito to ironicno zvu-

&lo. lakeJndie baciil senku tu komercijal-

nom smislu) na sve ono Sto su “Sanctuary

Woods" do sada, Qbiavili. ,

Igra se sastoji od pet tesujva tpoglavljai

toje VUbur mora reSici kato bi ubedio dvo|icu vanze-

maliaea da izvor proieina ponaie na netoi diugoi

planet!. Vreme za izvi^avanje pojedlnih lesiova' je

o^anifeno. Kada istetoe predvideiil vremenski pe-

riod, vanzemaljn Vilbura teleponuju na' svoibrod da

bi pfoverillkatonaprednjenjihovozanwrce. Ako do

tog momenta igraC uiaii sve ono.Sto ie neophodno

da bi se poloiio test toji te u toku, vanzemaljci de

glavnoin junaku postaviii novi zadatak i vradii ga

na Zeralju. U supromom, test se ponavlja. i lo od sa-

mog ppdeika. Sto ziia5 da se radnja vraca itazad na

potaakpoglavlja bez obzira.da II je igrad u medu\Te-

menu uradio i neke ispravne radnje.

U tehnictom pogl^ Orion ^ager u poipunosd

zadovoljara sve osntnme kriterijume kv^iteta, Lepa

gralika (po stflu meia iiS oa onu ‘a.Sam&Moxkit
the JicadK odllCno animirani likovi.

obHje meduanimadja i kvalitetan zvuk

jesiT finjenit^ no, od .,Sanctu3iy

Wb^sa” smb ako neSto i odeWyali.'

Moramb istad dasu narodiio.dobar

posao uradiii glumd toji su poza-

jmill glasove dvojid vanzemaljaca -

svojira TOkalnlm • bravuroHima

duhovii tekst naSnili su joS boljim.

Dve scvari b’i se mogle zameriO

igri, i ma^ one ni^ od suStinstog

znaiaja. mislimo da deiimiino kva-

reopStiudsakkoji jensvatomslu-

calu pozittvaii, Pre sve^. meduani-

madjeidijalozi sene mogunina ko-

jl naftn preklnutl (Hi bar nama lo nife

uspeio iz misterioznih razlc^). §io4e

sasvim sigumo Iznervirari raanje str-

pljive IgraCe. Ako uzmeino u obzirda,

kao 5io je vec napomenuto, igra anro-

matski prenosi Vilbura na \anzemalt-

ski brod po isteku odredencg \Temen-

skog perioda, i da poiom sledi uvek-

ista i dugaika animadja koja se ne

mole preklnuii. vre smo u stanju da

zaraislimo pojejlne Ijude kato besno

pritiskaju tombinariju tasieta

, Cirl+Alt+Der.Dm^zaraerkaidena

racun prt^rama za detckciju zvudne

kattice koji ne dozvoljava mt^ucnost

- Onion BurgiTTnozemojednomrefjuokarakterlsa- -

D ka&simpaticncoscvarcnie. Njega Qmsve ono Sto

je nfibphodno da bi se jedria avantura proglasilalo-

brom, all je sve w u^avnom nauivou vet 'videnog,

izuziraajucixenajiDzakoiise. moiatepriznaci, mt>-

ic redi da je i sraeo 1 ori^nalan. Prema tome, ato

imate tolju da herojski zaStitiie ljudsku rasa od mo-

. trkniie doobli-
’

aw i tmitfn svBTOSi)- ipiTfic. ^sxS&.dam iSfemW
oasnogobrck.w a resiotm

^

D(0(k.'nmSm

/fie Se/twar^fie itW ^

Origlnalna pri^a
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IZLOG BONUS LEVEL

Flight Simulator

for Windows 95
Version 6.0
Alitor: Reija Jovic; Izdavac:

PC Program; obim: 104 stranice

N
ovo izdanje edicije ..Raihinaiski biseri' po*

sveceno je naipopulamijem simulatoru le-

tenja - Fli^c SimulaODnt, TCizijl 6.0 pisa-

no] za Wndom 95. U knjizi su detkfno

opisane procedure letenja na tii aviona - Cessna

Skyline 182 RG. Leaijec 35A t Boeing 737-400.

Imajud u vldu prtvlaaio molijsko i informatiCbo

iskustvD aurora Relje Jovi&t (ne laihinaiudi i to $io

studira medicinu. pamu je poznar i naCin na se

propisuje „iek za duSu" poput ovogl), za o&ki^ti
je da ovo Sdvo bude picko i kozersko onoHko kotlke

to obilna i neizbe^ vazduhofriovna rennlnologija

dopu^ta. Iscoviemeno. poznajufi vazduhoplovni

ennizijazain aurora I njegovu davno donecu odluku

da sto pie i sam sedne za komande stvamog avio-

na. za pretpostaviti je da u knjizt nefe bin ni ozbilj'

nijih stnicnih pro-

jasnom ide-

jom: pouiiti

„virru^ele-

tafe" ne sa-

mo radu sa

progra-

mom. nego i elemen-

tamom letenju. Posie nekoliko ^iranja

celokupnog tdsta (ill, pak, segmenata knjige sa

oniiijenimve£bania). Ciralac posiaje priliAio samo-

'

uveren u ulozi^Spaota.

Moida se, da sam similar, ne bib sloiio sa ne-

kim predio^nim proceduiama u letenju, posebno
avionlma saobra^jne kat^rije (Leaijet i Boeing

73 7); no, pcSto nisam, [»ihvatam, zaje^o sa oiSa* .
-

lim ciiaocima stil letenja koji Reija predlaze. Prvo.

stvari ne creba komplikovati ako baS nijc neopho-

dno i. drugo, cLlj opravdava siedstw: autor jgjo

vec isprobao aa. Flight Simukaoru 1 uspeo.

Posebno neba Israel prolnosc originalnih .jcp
pesenovih" karata odStampanlh u knjlzL Zahva*

Ijujudl njijma. opisana ruca Podogorica-Beo^ad-'n-

vat za Boeing 737 p(»taje preglednija i lakSa^aaa-

vladrvanje.

Umestoda sluSace neproverena piedanja svojlh

poznanika kako se led na kudnom rafunaru. ima-

te priliku da uz pomod knjige „Flighc Simulator ror_

Windows 95" na^odannafinslaiidanilzul^ter

tenje na kuenom simulatoru.

Aiojesamo podetak...

ZoranMODU

I

Iz novoformiiane italijanske flrme ,B!ack-

blade" stize nara nova Nlsokorealistifna simu-

lacija letenja. Po hardversfcim zahtevima nece

se razllkovaci od novih Amiginih standarda

(Minimum 68030/25 MHz, dodama 4 MB Fast

memorije i CD-ROM drajv). dokce pruiiti mno-
go vi5e od konkurenine Igre Jet Pilot flrme

..Vulcan software... Igrade bit! izdata da bi pro-

movisala novi 3D paket sa nazivom 3Dtis. Ve-

liki broj poligona koji ce se kreracl brzinom od 25-30 fps plus stereo muzifki efekti u 16-bi-

tnom modu na 44. 1 Khz. obecevaju do sada najrealniju simulaciju letenja na Amlgi, (bb)

Ha neobidnoj planed

Phungoril malena bica

duvaju u svom muzeju gigancsku pedurku, koja je u proSlosci spasila planetu od zlog daro-

bnjaka. (tuvari se smenjuju i, bas l^da je deda n^eg junaka zaspaona stiazi. neko je ukrao

pedurku! Kralj zemlje se sprema da trtvuje dedu na svetora festivalu posvecenom peCurka-

ma da bi uinanjio sveopstu nesrecu. Da bi spredio zlu sudbinu, mali Gilben krece u pocra-

gu za pecurkom. To je ukratko ta-

dnja igre iz flrme ..Prelusion" na-

javljene za sredinu godine. Red je

0 jo§ jednoj ertanoj P&C avanmri,

sa mnosrvom caka i gegova. Au-

tori cvrde da je igra namenjena

mladoj publlci i edukativnog je

karaktera. (bb)

sport i video igre
Kao Sto su mnogi ved primedli. video igre u velikoj kolicini ponekad dovode do

raznoraznih trenutnih psihodzidkih poiemcQja (o demu smo sporadidno pisali)

posie kojib vam sigumo nije do sportskih aktivnosd. Ada je svet to shvado ozMlj-

no potviduje en^eska adetska federaeija koja je rokom takmidenja engleskhn atle-

ddaiima zabranila konzumltanje video igrica (u bilo kojoj koUdtni}. isto se desilo i

zavreme Olimpijskih igarau Atland. Britanski olimpijski komitet zabranio je svim

svojim sportistima cu vrsu zabas^. Negalivne posledice pteKranog igranja video

igiama zahvadlesu i en^esko fudbalsko pivenstvo. Golman Uverpula i maneken.
Dejvid Dzejms, priznao je da je pi«l utakmicu sa Njukasdom i^ao Ttmrider i Te-

kain i kaie da je posie to^ bio umoran za obavijanje svoje golmanske duznosd.

Liverpul je ru utakmicu izgubio zbog nj^ovih vidra i^ca. a da zlo bade vece,

li^ejms je priznao da je i pied utakmicu Coca-Cola kupa sa Midlsbrouom osam sa-

d piekrado uz kompjucerske igre (koju je liverpul isto Izgubio). Kasnije je sveda-

no ob^o da do kraja sezone nece sesti za kompjutei i preiioiio da se zabrana

Igranja video i^cama ustanovi za sve fudbalere. a posebno za goimane. UkoHko
s{esportj5ta.obfad!&pazaju-konzuaiiajKmanjevtd8eigre,ao5taloviemepfe-

kratite uz „Svet kompjutera". (ds)

Odigledno je uspeh prvog dela Trj^ppocl S'
naveo programere ..New Generadon

' '

Softwarea" da nastave FRP avanturu kroz mradne zamkove i katakorabe. Da ova Nemaf-
ka kuca ima ozbiijnlh namera da uspe na tiziStu, govori i podatak da je za izradu nastavka

koriScen reprogramirani tzv. „Engine" iz jedne vrlo poznate Doomzime sa PC-a, Naravno,

programeri nisu otkrili o kom je ost-

varenju red t samo istakli poboljsanja

nastavka. Likovi de osim uobidajenih

radnji modi da koriste oru^a sa projek-

tilima Q. da pucaju i da preskadu zamke
ili sumnjive objekte na putu. Inteiigen-

eija neprijatelja je poboljsana, animaci-

ja dudovista dostiie zapanjivlh 60 fps.,

ubadeni su dijagonalni podovi i

ogledala. Ostaje nerazjaSnjeno kakva

ce maSina podrzavad ovako jak pro-

gram. (bb)
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Dugo ocekivano objavljivanje igieAfystfmne „Cyan"
je najzad prekinuto od strane kanadske softverske ku-
ce „clickBoom”. Datum izdavanjajoi nije ofajavljen, all
se igra moie ocekivaci poceikom leta. Zahmvace konfi-
g^radju sa procesorom 6803D i 4 MB dodatne memo-
rije, dok ce CD-ROM bid neophodan Jer igra zahteva
500 MB I nede blti Hard-Disk verzije. Programeri pome-
nute kuce obecavaju kvaliKit grafike boiji od PC-a na
Ami^ma sa pridodatim \1deo karticama. Originalna
verzija je bila u 256 boja, dok ce nova imad 1 6 miliona.
Ctok se za PC placformu najavljuje nastavak (koji mno-
gi primaju prili&io skepticno, obzirom na (ne)uspeh pr-
vog dela). Amigisti ce dobid poboljsani pni deo. (bb)

1
Warcraft Adventuress

I
Lord of the Clans

Moti nasi

Wzftrg/f seriji bice

avantura, a ne strace-

Ska igral PriJa se na-

stavlja na zaviiedcu

..epizode" Warcrq/ill:

B^ond the Dark Por-

tal. u Azerot se vraca

Trai, mladi nadobu-

dni Ork kome su odu-
zeli nasledscvo posto je bio odgajan medu mrskim Iju-

dima. On namerava da ujedini razularena orkovska
plemena i vrati Hordama primat dominantne vrste.
Evo §ta „Blizzard" najavljuje za najnoviji nastavak

Warcrqft serijala: preko Jezdeset zadivijujuah lokadja
unutar sedam oWasd Azerota: vi§e od sedamdeset ani-
miranih likova, medu njima nekoliko heroja iz pretho-
dnih Warcrqft igara; uzbudijfv zaplet kombinovan sa
zagonetkama i incerakeiju sa likovima; dm od pedesec
urnemika zaduzen za oko 40.000 frejmova animaeije;
angaiovanje nekoliko holivudskih glumaca za zvuenu
komponentu likova. medu njima 1 Klenslja Brauna, ie-

gendamog Kirgana iz ..Highlandera". (nv)

iog jednom .,™cM^^re^d^"nli!lf^^
kazujedadominiratxziStem. Jgra/7-

nal Oddyssty bice objavljena za standardne AGA
masine bez preteranih hardverskih zahteva. Na
sveopSte zadovoljstvo mozemo u drugoj polovini
godine ofekivati novu arkadnu avantum tipa Spe-
rjsLegacy. U ulozl see malenogOdiseja koje ce pro-
d kroz gomilu avantura ne bl li se vratio svojoj vo-
Ijenoj kuci. Da li priCa ima ikakve veze sa original-
nim antiikim Epom. ostaje da vidimo. (bb)

Theme HospitnlPosle fenomenalnog uspeha
Theme Parka, momd tz ..Bullfro-

ga" su se odlufili da stvar premeste u bolnicu.
OdluCujeteo svemu - gde izgradiii sobe. ordinaci-
je, hirurSke sale, koliko napladvati preglede i

operaeije, za koje medidnske oblasci se specijali-

zovati, koga za^sliti a koga Sutnuti nogom u d...

Da upravljanje bolnicom ne bude dosadno i je-

dnostavno pobrinuce se ambulantna kola i heli-
kopteri koji tt dovladti ranjenike i paeijente kao
da je bolnica smestena negde u krajevima na§e
drzave koja ,.nije bila u ratu". Izgradnjom istrazl-

vaCke laboratorije moiete se spedjalizovatl za le-

fenje bolesti koje su enigma za konkureneiju, Ta-
ko Ce^a bolnica stedl kvalitemu reputaeiju i broj paeijenata ce se povedati.
S oteirom na znaCajnu menadSersku stranu igre, stalno dete biti suodeni sa problemom

panjentu koji ne moze da plati. ili zauzeti Slav da je. redmo, Isto-
tto knl^valmje od svega i da samo bolesnici sa, recimo lakode, Dedinja. mogu biti lefeni

Need for S Vr
llectromc Arts" odiozio je izda-

vanje drugog nastavka svoje

iruzecno uspeSne auio-moto simu-
lacije ponudivSi nam u meduvre-
menu Special Edition dodainl disk.

No, fanatidii zaljubljenici u voinju
proguHli su i ta; disk i „EA" nema
kud - sJedi zvanidia nova verzija.

Ovog puta feka iias osam Ilcenci-

ranih drumsklh azdaja; Ferrari F50,
McLaren Fl, jaguar XJ220 Lotus

9'*’^’ Commendaiore ii2i, icaldesign Cala i Ford GT90. Staze su Pa-
cinc Spirit (Kanada), Outback (Austraiijaj.Meditetraneo (GtOta). Proving Grounds (Norves-
ka), North Country (Sevema Evropa) i Mystic Peaks (Nepal)
Dobre vesti: ^vecanje poligonskih detalja za 50% poboljsavavizuelnu komponenm igre

9
razlikovacl kompjutersku grafiku od profesionalne fotograflie'

..BudSenje kola je najdetaljmje i najobuhvatnije do sada. §to se multiplayer opeije Ufe doosam igrafa mo2e da igra preko mre2e, modema ili serial linka.

^ proizvodaea, jeste Pentium
166 MHz UijaCe, 16 MB RAM-a i Windows 95... Minimalna konfiguracija (znaCi siabiia
vizuelna komponenta i sporija igra) je Pentium na 90 MHz sa 1 6 MB RAM-a. (nv)

Hova borilaeka Igra sa veoma krvavim efektima
dol^i Iz firme ..Vulcan Software". Ono §to donosi
pteti da nadmasi CapitalPunishment, barera po izve-
dbi. Igra poseduje 32 borca sa unikatnim AI i anima-
cljom pokreta. Borbe se odvijaju u osam razlieitihm uz Deachmatch mode. Ono Sto te najvige privua painju publike su smrtonosna oruti;
(cekici, sekire, be)zbol palice. hokej Stapovi. land ltd) i neveorovatno surovi Fatality udarci s;dMainom Parenral Lxk opeijom. Digitalni govor i uzvici koji su standard ..Vulcan Softwarea
joS Ce v^e poboljgati atmosferu. Sve to ce biti uradeno za smrtnlke sa standardnim AGA masi
nania. (bb)
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Interactive
entertainment

Jedi Knishts
Dark Forces fi

Igru]edi Knight najlakse bi bUo opLsaii kao jDark For-

ces sa Quake Enginom”. Igra^ su sada na laspolaganju

dva nova atrakcivna oruija: svetlosna sablja i Sila. Kao

Outlaws
Wmesto obicne avanmre, ..LucasAris" pravi akci-

onu avancuru u kojoj se dobat deo scena odvija u

Making
Magic
Pun naslov ovog CD-

a je Making Mcfgic: A
B^ind-che-Scenes Lo-

ok ax theMakingofthe
Star Wars Trilogy Spe-

cial Edirion a domacln

je gospodin Lukas li-

Cno. Vedina podataka

je ekskluzivna. (nv)

yoda Stories
yoda Stories zasnovan je na korisnickom interfejsu Indiana

tones and his Desktop Adivntures. Cencralna Ucnost je Luk

Skajvoker. kandidat za Dzedaja, koji od svoguditelja jode dobi-

ja razne zadatke. (nv)

sceEarija. Grafic-

ka poboijSanja og-

ledaju se u vi§oj

r^Iuciji, a leks-

nirc letelica ..ski-

dane" su diiekmo

iz Lukasovog fijin-

skog arhiva. (nv)

sto Obl-Van rece u prvim

..Ratoviina zvezda", sve-

tlosna sablja je preciznije i

suptilnije oruije od rogo-

bamih laserskih pistolja.

Za Silu je potrebno saku-

piti odreden bro] experience polnta. U zavisnosti od njihovog bro-

ja igrad ovladava Silom i raoze bolje da skaCe, vidi kroz zidove, do-

segne udaljeno oruzje. uniStava snagom volje mentalno slabije

procivnike... (nv)

Stsir Wers
Sepremecy/Rekelllon
StrateSka igra Rebellion prekrstena je u Supremacy

za bricansko nzisre. Bice to real-time igra u kojoj se bicke odvija-

ju izmedu plaOneca, a ne na njlma. Upravljacki interfejs zasniva

se na komunlkaciji sa C-3PO (ako ste na strani pobunjenikal, ko-

ji neprekidno

izveScava o

razvoju bltke.

(nv)

Doom fazonu. Outloyvs

je smeSten u vreme Di-

vljeg Zapada, pratedi

usamljenog revolvera-

sa nalik na Klinta

IsLvuda. Pored avantu-

ristickog dela. Outlaws

moze biti i multiplayer

pucadina (za 6 „dobrih,

iosih, zlih"). (nv)

X-Wing
versus
Til
Fighter
Mrezna verzija

populamih svemir-

sktfi pucacina X-

WLnga i TIE Fighte-

ra sadizi pedeset

specijalno pisanih
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